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CAPITOLO 1: METODOLOGIA OTA 

1 INTRODUZIONE 

Nello sviluppo della metodologia OTA, il primo pasǎƻ ŝ ǎǘŀǘo condurre una ricerca 
approfondita su alcuni approcci educativi, che risultano essere rilevanti quando si 
insegnano materie scientifiche e le si combinano con l'arte ς o come vuole fare il 
progetto OTA ς insegnandole attraverso l'arte. 

Lƭ Ǉŀǎǎƻ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻ ŝ ǎǘŀǘŀ ƭϥƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǘŀƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ƴŜƭƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢! 
per formare una solida base da cui partire per raggiungere gli obiettivi prefissati. 

La ricerca ha prestato particolare attenzione a due concetti pedagogici: modello a tre 
fasi e approccio STEAM. 

Il progetto OTA nasce da un momento storico in cui la maggior parte 
ŘŜƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ǎǾƻƭǘƻ ƻ ŝ ǎǘŀǘƻ ǎǾƻƭǘƻ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀΣ ŜŘ ŝ ǇŜǊ ǉǳŜǎǘƻ ŎƘŜ ƭŀ ǎǳŀ 
metodologia deve necessariamente essere flessibile. La premessa per la loro 
impƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŝ ŎƘŜ ƭe lezioni si svolgono online, ma ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ Ǉƻǎǎƻƴƻ essere 
facilmente adottabili anche in sessioni live.   

La metodologia OTA prende spunto dal modello a tre fasi, che sottolinea l'importanza 
ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ ƭΩapproccio STEAM interdisciplinareΤ ƭŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛǘŁ 
dell'insegnamento e dell'apprendimento online; l'apprendimento basato sulle risorse; 
l'apprendimento esperienziale; il problem solving creativo; il lavoro in piccoli gruppi e i 
grandi gruppi guidati dall'insegnante. Usare la metodologia OTA significa anche 
implementare elementi di apprendimento informale rimanendo complessivamente in 
linea con il curriculum.  

[ϥƻōƛŜǘǘƛǾƻ ŘŜƭƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢! ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŦƻǊƴƛǊŜ ǳƴϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
positiva per gli alunni, aumentare il loro interesse intrinseco nella scienza, stabilire la 
ƭƻǊƻ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŎƘŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ŝ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭŀ Ǿƛǘŀ ǊŜŀƭŜ ŜŘ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŜǊ ƭŀ 
ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇŜǊ ƛƭ ōŜƴŜǎǎŜǊŜ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇŜǊ ƭϥŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ƭŀ ǎǳŀ ŎƻƴǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜΦ ¦ǎŀǊŜ ƭŜ 
espressioni artiǎǘƛŎƘŜ ǇŜǊ ǊŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ǉǳŜǎǘƛ ƻōƛŜǘǘƛǾƛ ŝ ǳƴ ōŜƴŜŦƛŎƛƻ ƴƻƴ ǎƻƭƻ ǇŜǊ Ǝƭƛ 
ŀƭǳƴƴƛ Ƴŀ ǇŜǊ ƭϥƛƴǘŜǊƻ ǎǇŜǘǘǊƻ ŘŜƭ ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳΣ ǇŜǊŎƘŞ ŀǳƳŜƴǘŜǊŁ ƴƻƴ ǎƻƭƻ ƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ 
scientifica ma anche l'apprezzamento degli alunni per le espressioni artistiche e 
ƳƛƎƭƛƻǊŜǊŁ ƭŀ ƭƻǊƻ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŎƻƭƭŜƎŀǊŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ Ŏƻƴ ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜΣ ŎƘŜ ŝ ŦǳƻǊƛ ŘŀƭƭŜ 
loro classi (virtuali). 
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2 PRINCIPI FONDAMENTALI DELLA METODOLOGIA OTA 

I principi fondamentali della metodologia OTA sono basati sul metodo STEAM in 
ŀƳōƛǘƻ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻΦ Lƴ Lhм ŝ ǎǘŀǘƻ Ŧŀǘǘƻ ǳƴ ǎƻƴŘŀƎƎƛƻ ƻƴƭƛƴŜ ǘǊŀ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŜ 
scientifiche e sono stati condotti anche dei focus group in ciascuno dei paesi 
partecipanti. L'analisi dei rapporti nazionali mostra che la maggior parte degli 
ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƴƻƴ Ƙŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƭŀ ǇŀǊƻƭŀ {¢9!aΣ ŀƴŎƘŜ ǎŜ ǎǘŀƴƴƻ ǳǎŀƴŘƻ ǉǳŜǎǘŀ 
metodologia all'interno delle loro classi in modo quasi autonomo.  

Un altro elemento rilevato dall'analiǎƛ ŝ ŎƘŜ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǎƛ ǎƻƴƻ ǊŜǎƛ Ŏƻƴǘƻ Řƛ ǉǳŀƴǘƻ 
sia indispensabile coinvolgere maggiormente gli studenti. 

Nonostante lo stress e la mancanza di tempo, gli insegnanti hanno espresso nei 
quattro paesi partner un forte interesse da parte degli insegnanti ad abbracciare 
ƭϥƛƴƴƻǾŀȊƛƻƴŜΣ ŀŘ ŜǎǎŜǊŜ ǇƛǴ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛ Ŝ ŀŘ ŜǎǎŜǊŜ ǇƛǴ ǾŜǊǎŀǘƛƭƛ ƴŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ 
ƭƻǊƻ ƳŀǘŜǊƛŜΦ [ŀ ƳŀƎƎƛƻǊ ǇŀǊǘŜ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǾƛǎǘŀǘƛΣ ŀƴŎƘŜ ǎŜ ƴƻƴ Ƙŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ 
con il metodo STEAM e la digitalizzazione dell'insegnamento, accoglie con favore la 
produzione di nuovi materiali che vengono messi a disposizione degli insegnanti. 
{ŜŎƻƴŘƻ ƭƻǊƻΣ Řŀ ǳƴ ƭŀǘƻΣ ǉǳŜǎǘƻ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜōōŜ ǳƴŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ǇƛǴ ŦƭǳƛŘŀ Ŝ 
interattiva con gli studenti e, dall'altro, faciliterebbe gli insegnanti stessi sollevandoli 
Řŀƭƭŀ ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ ƛƴǾŜƴǘŀǊŜ ƴǳƻǾƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ Ŝ ŀƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ǘŜƳǇƻ ǇǊŜǎǘŀǊŜ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ 
crescita dei loro alunni. 

/ƻƳŜ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŎƻ ŀ Ŏǳƛ ŀǇǇƻƎƎƛŀǊŎƛ ƴŜƭƭΩƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ 
scientifici nelle lezioni di apprendimento OTA ha scelto il modello a tre fasi: approccio 
che enfatizza la motivazione degli studenti in modo da rendere l'apprendimento 
ǊƛƭŜǾŀƴǘŜΦ [ŀ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ƳƻǎǘǊŀǘŀ ŎƻƭƭŜƎŀƴŘƻ Ǝƭƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƛ ŀ ǳƴ 
problema sociale o a un problema rilevante nella vita quotidiana degli studenti. La 
ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǾƛŜƴŜ ŀƴŎƘŜ ŀǳƳŜƴǘŀǘŀ ǊŜƴŘŜƴŘƻƭƻ ǇƛǴ ŀǘǘǊŀŜƴǘŜΦ 
L'uso di espressioni artistiche per insegnare le scienze, tra gli altri benefici, aggiunge 
anche l'elemento di attrazione. L'approccio del modello a tre stadi presta molta 
attenzione allo sviluppo della consapevolezza da parte degli alunni di essere un 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ ƭƛ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀ ŀ ŜǎǎŜǊŜ ƻ ŘƛǾŜƴǘŀǊŜ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛ ŀǘǘƛǾƛΣ 
capaci di prendere decisioni ragionevoli.   

La metodologia OTA: 

 ŝ ōŀǎŀǘŀ ǎǳƭƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀΣ ŀǘǘƛƴƎŜƴŘƻ ŀƭƭŜ ǊƛŎŜǊŎƘŜ Řƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ǇŜŘŀƎƻƎƛŎƛ Ŝ 
metodi rilevanti quando si insegna/apprende materie naturali e scientifiche; 

 si ispira a un approccio basato su un modello a tre fasi; 
 incoraggia approcci e metodi diversi nell'insegnamento delle materie naturali e 

scientifiche; 
 promuove l'arte come strumento nell'insegnamento delle scienze e delle 

materie naturali; 
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 promuove l'approccio STEAM; 
 incoraggia un approccio incentrato sullo studente; 
 incoǊŀƎƎƛŀ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊŀǘƛŎƘŜΦ 

 

Nel documento che segue descriviamo gli approcci e i metodi che sono alla base della 
metodologia di apprendimento OTA e forniamo esempi e buone pratiche come 
materiale di ispirazione per l'attuazione e la conduzione di attivitŁ Řƛ ŀƭǘŀ ǉǳŀƭƛǘŁΦ 

2.1 CONTESTO GENERALE 

2.1 CONTESTO GENERALE 

!ŦŦƛƴŎƘŞ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƛǾŜƴǘƛƴƻ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛ ŀǘǘƛǾƛ ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ŘŜǾƻƴƻ ƛƳǇŀǊŀǊŜ ŀƭŎǳƴŜ 
ŀōƛƭƛǘŁ ŎǊǳŎƛŀƭƛ Ŧƛƴ Řŀƭƭŀ ƭƻǊƻ ǇǊƛƳŀ ŜǘŁΦ [ŀ ǎŎǳƻƭŀ ŝ Ƴƻƭǘƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Řŀƭ 
momento in cui enǘǊŀƴƻ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴ ǘŜƴŜǊŀ ŜǘŁ Ŧƛƴƻ ŀƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ŦƛƴƛǎŎƻƴƻ ƭŀ ƭƻǊƻ 
ƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜΦ : ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŎƘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜƭƭŜ ƭƻǊƻ ƎƛƻǊƴŀǘŜ Ŝ ǳƴ 
luogo per crescere, imparare, socializzare e mettere le radici per le loro azioni durante 
la scuola e in seguito. Per raggiungere l'obiettivo che gli alunni si attivino in questioni 
sociali serie, la scuola deve presentare un buon esempio e preparare un percorso 
stimolante per gli alunni.  

Lƭ Ǌǳƻƭƻ ŀǘǘƛǾƻ Řƛ ƻƎƴƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳƻ ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ǎǘŀ ŘƛǾŜƴǘŀƴŘƻ ƻƎƴƛ ŀƴƴƻ ǇƛǴ ǇǊƻƴǳƴŎƛŀǘƻ 
Ŝ ƛƭ нмϲ ǎŜŎƻƭƻ ǎǘŀ ŜƴŦŀǘƛȊȊŀƴŘƻ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀ ƛƴ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎŀƳǇƛ - 
specialmente l'educazione, che sia formale, non formale, per adulti o anche informale. 
I cambiamenti nella percezione dei processi educativi stanno accadendo 
ŦǊŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜΣ Ƴŀ Ŏƛ ǎƻƴƻ ŀƴŎƻǊŀ ƭŀŎǳƴŜ ŎƘŜ ŘŜǾƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŀŦŦǊƻƴǘŀǘŜ Ŝ Ŏϥŝ ŀƴŎƻǊŀ 
spazio per miglioramenti che possono essere realizzati. Entrando nel processo 
educativo un alunno diventa immediatamente parte di un sistema e ci si aspetta che 
ƭǳƛ ƻ ƭŜƛ ǎŜƎǳŀ ƭϥƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴŜΣ ƭŜ ǊŜƎƻƭŜΣ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ Ŝ ƭŜ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀΦ Lƭ Ŏƻƴǘŀǘǘƻ ǇƛǴ ŘƛǊŜǘǘƻ 
per gli alunni sono i loro insegnanti; persone che sono passate attraverso un processo 
educativo proprio e stanno, ovviamente, ancora imparando, e a questo punto anche 
ƛƴǎŜƎƴŀƴŘƻΦ  5ϥŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜΣ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǎƻƴƻ ŀƴŎƘŜ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǳƴ ǎƛǎǘŜƳŀ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻ ǇƛǴ 
ƎǊŀƴŘŜ Ŏƻƴ ǊŜƎƻƭŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƘŜ Řŀ ǎŜƎǳƛǊŜΥ Ŝ ƭŜ ǇƛǴ ŘƛǊŜǘǘŜ ǎƻƴƻ ƛ ŎǳǊǊƛŎǳƭŀΦ {ƻƴƻ ǉǳƛƴŘƛ 
sottoposti a diversi fattori: come gli esempi che hanno ricevuto a scuola, i curricula 
esterni, i curricula interni che possono variare da una scuola all'altra, e infine i loro 
approcci intuitivi preferiti che usano durante l'insegnamento. Inoltre ci si aspetta 
anche che migliorino, si istruiscano, evolvano, si aggiornino e si modernizzino; con 
nuovi approcci ed esempi forniti, possono aggiornare le loro lezioni, riorganizzare le 
loro classi e aggiungere o migliorare gli obiettivi esistenti. Per ottenere dei 
cambiamenti, dobbiamo parlare agli insegnanti stessi e aumentare la loro ǾƻƭƻƴǘŁ Řƛ 
ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜΦ [ŀ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ƛ ŎŀƳōƛŀƳŜƴǘƛ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǊŀƎƎƛǳƴǘŀ ƳƻǎǘǊŀƴŘƻ ƭƻǊƻ ǳƴ 
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maggiore significato dei nuovi approcci e le conseguenze positive che tali approcci 
possono avere per gli alunni in un significato a lungo termine.     

I progetti, come OTA, sono in questo senso molto accoglienti da vari punti di vista. In 
primo luogo, si rivolgono ai bisogni e alle sfide dirette degli insegnanti e cercano di 
aiutare a superare le barriere segnalate, raccolte attraverso questionari e discussioni.  

I bisogni sono esaminati attraverso la ricerca sui temi e i valori aggiuntivi sono anche 
esempi concreti che gli insegnanti possono usare liberamente nelle loro classi senza o 
con poco lavoro extra o possono servire come ispirazione su come affrontare questo o 
altri argomenti simili.  

/ƻƴ ƛ ŎŀƳōƛŀƳŜƴǘƛ ŘŜƎƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ŘŜƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Ŝ ƭŀ ƭƻǊƻ ǾƻƭƻƴǘŁ Řƛ ǊƛŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ƛƭ ƭƻǊƻ 
stile di insegnamento seguendo i suggerimenti e osservando l'impatto positivo che tali 
cambiamenti hanno sugli studenti e sull'insegnamento stesso, viene fatto anche un 
Ǉŀǎǎƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ǊƛƴƴƻǾŀƳŜƴǘƻ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ŘŜƭƭŀ ƳŜƴǘŀƭƛǘŁΦ Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ 
riferiscono diversi problemi che stanno affrontando, come ad esempio: spazio limitato 
ǇŜǊ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎŜƴȊŀ ƛƭ ƭƻǊƻ ǊƛŜƳǇƛmento che compromette le guide 
dei curricula, il loro tempo per la preparazione o il tempo necessario per insegnare 
certe lezioni senza tagliare le parti importanti. In questo modo, OTA aiuta a risparmiare 
tempo ma rimane anche all'interno di una forte connessione con il curriculum 
esistente. 

Con l'inizio della pandemia a causa di COVID-19 i problemi preesistenti hanno acquisito 
una dimensione completamente nuova: non solo, i vecchi problemi non sono 
scomparsi, ma tutta la scuola ha dovuto essere spostata in una forma on-line e gli 
ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Ƙŀƴƴƻ ŘƻǾǳǘƻ ǇƻǊǘŀǊŜ ƭŀ ƭƻǊƻ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ƛƴ ǳƴ ƭƛǾŜƭƭƻ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜΣ Ŝ ǇŜǊ 
alcuni di loro anche sconosciuto.  

/ƻƳŜ ŝ ǎǘŀǘŀ ŎƻƴŘƻǘǘŀ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢!Κ 

Con la metodologia sono stati affrontati diversi problemi e sfide nell'insegnamento 
delle materie scientifiche. Una questione importante nell'insegnamento della 
ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢! ŝ ŎƘŜ ǘǳǘǘƛ ƛ ƳŜǘƻŘƛ Ŝ Ǝƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ǎǳƎƎŜǊƛǘƛ ǎƻƴƻ ōŀǎŀǘƛ ǎǳƭƭϥŀƭƭƛŜǾƻΤ ƛƴ 
questo modo stiamo facendo un passo avanti: dall'insegnante-narratore di teorie 
passiamo ad un insegnante- ƎǳƛŘŀΦ vǳŀƴŘƻ ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǾŜƴƎƻƴƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ 
ǇǊŀǘƛŎƘŜΣ Ŝǎǎƛ ŀŎǉǳƛǎƛǎŎƻƴƻ ǳƴϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ǇǊƛƳŀ Ƴŀƴƻ ƎƛŁ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝ ƛƭ ǘŜƳǇƻ 
impiegato per trasferire la loro nuova conoscenza ad una circostanza simile in seguito 
ŝ ŎƻǎƜ ǊƛŘƻǘǘƻΤ ƭŀ ƭƻǊƻ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ŝ ƳƛƎƭƛƻǊŜ Ŝ ƭŀ ƳŜƳƻǊƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǇƛǴ 
ŜƭŜǾŀǘŀΦ /ƘƛŜŘŜǊǎƛ ǎŜ ƛƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ŘŜƭƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ǎŀǊŁ ƳƻǎǘǊŀǘƻ ƛƴ ǎŜƎǳƛǘƻ Ŝ ǎŜ Ƙŀ ŀǾǳǘƻ ǳƴ 
impatto ŘǳǊŀǘǳǊƻΣ ŝ ƛƴ ǉǳŀƭŎƘŜ ƳƻŘƻ ǎƻŘŘƛǎŦŀǘǘƻ ǎŜ ƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ŝ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀǘŀ ƛƴ ƳƻŘƻ 
che i risultati siano visibili nel suo stesso svolgimento.  

Matematica, chimica e fisica sono materie che il progetto OTA ha preso come base. 
Questi argomenti fanno parte del campƻ ǇƛǴ ƎǊŀƴŘŜ ƛƴ ǳƴŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ŎƻƴƻǎŎƛǳǘƻ ǎƻǘǘƻ 
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l'abbreviazione STEM (scienza, tecnologia, ingegneria, matematica). Negli ultimi anni i 
ricercatori stanno andando verso un aggiornamento di questo termine, ormai 
ŎƻƴǎƻƭƛŘŀǘƻΣ ŀƎƎƛǳƴƎŜƴŘƻ ƭŀ ! ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ [ŀ A rappresenta l'ARTE. Insieme formano 
STEAM. Secondo i risultati di un questionario somministrato dai partner OTA, gli 
ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƴƻƴ Ƙŀƴƴƻ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŜǊƳƛƴŜ {¢9!aΦ !ƴŎƘŜ ǎŜ ƭϥŜƭŜƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭϥŀǊǘŜ 
ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ {¢9a ŝ ŘƛƳƻǎǘǊŀǘƻ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴϥŀƎƎƛǳƴǘŀ importante (vedi il capitolo sul 
ƳŜǘƻŘƻ {¢9!a нΦнύΦ : ǉǳƛƴŘƛ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀǊŜ ŎƻƳŜ ƭŀ ŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ ǘǊŀ ƭŜ 
ƳŀǘŜǊƛŜ ƳŜƴȊƛƻƴŀǘŜ Ŝ ƭϥŀǊǘŜ ǎƛŀ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ǾŜǊǎƻ ƭŀ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜƛǘŁΣ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ƛƴ ƭƛƴŜŀ 

Ŏƻƴ ƭŜ ǘŜƴŘŜƴȊŜ ŘŜƭ нмϲ ǎŜŎƻƭƻΣ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŜŘǳŎŀǘƛǾo primario e secondario. 
L'arte come potente strumento per aiutare la maggiore motivazione degli studenti, per 
aiutare gli studenti a immaginare forme che possono risultare piuttosto astratte 
quando si insegna o si impara la scienza e anche per evidenziare. 

tǊŜǇŀǊŀǊŜ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƛƴ ǳƴ ƳƻŘŜƭƭƻ ƎǳƛŘŀǘƻ ƛƴ ǘǊŜ Ŧŀǎƛ Ƙŀ ŘƛǾŜǊǎƛ ǾŀƴǘŀƎƎƛΦ tŜǊ ŎƛǘŀǊƴŜ 
alcuni. Impostare una lezione con un punto di partenza che non sia astratto ma che 
parli direttamente agli alunni, sia che provenga da qualcosa con cui possono 
facilƳŜƴǘŜ ǊŜƭŀȊƛƻƴŀǊǎƛ ƻ ŎƘŜ ƳŜǘǘŀ ƛƴ ŜǾƛŘŜƴȊŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ǎƻŎƛŀƭƛ ǇƛǴ ƎǊŀƴŘƛΣ ŝ ƛƭ ǇǊƛƳƻ 
passo per mantenere il loro interesse ad alto livello.  

tǊŜǇŀǊŀǊŜ ƛƭ ǎŜŎƻƴŘƻ ǎǘŀŘƛƻΣ ŎƘŜ ŝ ƛƳǇŜƎƴŀǘƻ ƴŜƭ ƴǳŎƭŜƻ ŘŜƭƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜΣ Ŏƻƴ ŀǘǘƛǾƛǘŁ 
ǇǊŀǘƛŎƘŜ ŎƻƳŜ ǇǊƛƻǊƛǘŁΣ Ƙŀ ǳƴ Ǉƻtenziale maggiore per mantenere il loro interesse per 
tutta la lezione, piuttosto che perdere la loro motivazione e concentrazione in una 
narrazione teorica astratta.  

Nella terza fase gli alunni dovrebbero essere in grado di riconoscere il significato della 
lezione e l'impatto che questa nuova conoscenza acquisita ha per la loro vita personale 
ƻ ǇŜǊ ƭƻǊƻΣ ŜǎǎŜƴŘƻ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ Dƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ǾŜŘŜǊǎƛ 
come un tassello importante che sta costruendo il futuro e andare oltre il classico 
Ǌǳƻƭƻ ǇŀǎǎƛǾƻΦ 5ƻǾǊŜōōŜǊƻ ŎŀǇƛǊŜ ŎƘŜ ƛƭ ŦǳǘǳǊƻ ŎƘŜ ǾŜǊǊŁ ŝ ƴŜƭƭŜ ƭƻǊƻ Ƴŀƴƛ Ŝ ŎƘŜ ǎƻƭƻ ƛƭ 
ƭƻǊƻ Ǌǳƻƭƻ ŀǘǘƛǾƻ ŎƻƴŘǳǊǊŁ ǾŜǊǎƻ ǳƴ ŦǳǘǳǊƻ ŎƘŜ ŀǇǇǊŜȊȊŜǊŀƴƴƻ Ŝ ƛƴ Ŏǳƛ ǾƻǊǊŀƴƴƻ ǾƛǾŜǊŜΦ 

Lƭ ƳƻŘŜƭƭƻ ŀ ǘǊŜ Ŧŀǎƛ ŎƻǎƜ ŎƻƳŜ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƻ ƴŜƭƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢!Σ ƭŀǎŎƛŀ Ƴƻlto spazio 
agli insegnanti per implementare le loro lezioni. Seguire i suggerimenti dovrebbe 
servire come ispirazione su come le materie che stanno insegnando possono essere 
approcciate. Con le spiegazioni dei diversi metodi e approcci incentrati sull'allievo 
nell'insegnamento, gli insegnanti dovrebbero esplorare le loro opzioni e riflettere su 
come usare l'arte come strumento nell'insegnamento delle scienze.  

LƴƻƭǘǊŜΣ h¢! ŝ ǳƴ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŀƎƎƛƻǊƴŀǘƻ ŎƘŜ ŀŦŦǊƻƴǘŀ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ōŀǊǊƛŜǊŜ ŎƘŜ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Ŝ 
studenti hanno dovuto affrontare quando la pandemia ha colpito il mondo e le scuole 
sono state quasi immediatamente spostate in un ambiente domestico sia per gli 
studenti che per gli insegnanti. Pertanto, l'insegnamento e l'apprendimento on-line 
sono affrontati e l'imǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƛƴ ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜ ƻƴ-ƭƛƴŜ ŝ ǇǊŜǎŀ ƛƴ 
grande considerazione. Con l'era digitale in cui viviamo e contando il fatto che 
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l'apprendimento on-line esisteva anche prima della pandemia, possiamo supporre che 
in un mondo post-pandemico almeno alcune forme di insegnamento e apprendimento 
on-line continueranno. Avere basi solide ed essere preparati per questo tipo di 
ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ǳƴ ƛƴǾŜǎǘƛƳŜƴǘƻ ƛƴƴŜƎŀōƛƭŜΣ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƻǊŀΣ 
quando abbiamo sperimentato la situazione mondiale dell'educazione on-line a tutti i 
livelli e siamo ben consapevoli del tipo di problemi che presenta per educatori e 
studenti.  

 

2.2 METODO STEAM  

STEAM: Scienza, tecnologia, ingegneria, arti e matematica. 

hǊƳŀƛΣ ƛƭ ǘŜǊƳƛƴŜ {¢9a ŝ ŘƛǾŜƴǘŀǘƻ ǳƴ ǘŜǊƳƛƴŜ ōŜƴ noto, che collega materie correlate 
Ŝ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǘǊƻǾŀǘƻ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŦƻǊƳŀƭŜ ƛƴ ǘǳǘǘƻ ƛƭ ƳƻƴŘƻΦ ¦ƭǘƛƳŀƳŜƴǘŜ 
{¢9a Ƙŀ ƻǘǘŜƴǳǘƻ ǳƴŀ ƴǳƻǾŀ ŦƻǊƳŀΥ {¢9!aΦ {¢9!a ŝ ǳƴ ƳŜǘƻŘƻ ŎƘŜ ǇǊƻƳǳƻǾŜ 
l'insegnamento interdisciplinare, in particolare per le materie scientifiche in 
combinazione con l'arte.  Come la ricerca in IO1 ha mostrato - molti insegnanti stanno 
pensando a favore dell'insegnamento interdisciplinare, ma la maggioranza non ha 
ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŜǊƳƛƴŜ {¢9!aΦ [ϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!a ŝ ǎǘŀǘƻ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Řƛscussione 
nel campo dell'educazione negli ultimi anni. Ci sono diversi punti di vista su cosa 
significhi esattamente STEAM. Possiamo incontrare il punto di vista che vede A in 
STEAM come materia scolastica ART, un altro punto di vista prende A per tutte le 
ŦƻǊƳŜ Řƛ ŀǊǘŜ Ŝ ŀǊǘƛƎƛŀƴŀǘƻ Ŝ ƛƭ ǇƛǴ ŀƳǇƛƻ Řƛ ǘǳǘǘƛ ǇǊŜƴŘŜ ! ŎƻƳŜ ŀǊǘƛΣ Ŏƛƻŝ ǎŎƛŜƴȊŜ 
umane in generale (Piila et al., 2021). 

Implementando l'approccio STEAM nei programmi delle lezioni, diversi componenti 
vengono raggruppati insieme. Dal punto di vista di OTA, utilizziamo l'approccio STEAM 
per aggiungere componenti artistiche in un'azienda di matematica, fisica e chimica in 
ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŦƻǊƳŀƭŜΦ tŜǊ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ǳƴ ŜƭŜǾŀǘƻ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ǾŀǊƛŜǘŁ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ 
modo, vengono presi in considerazione elementi provenienti da ambienti informali, 
ŎƻƳŜ ƎŀƭƭŜǊƛŜ ŘΩŀǊǘŜ Ŝ ŎŜƴǘǊƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƛΦ [ϥŀǊǘŜ ŝ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ŀŎŎŜǎǎƻ ŀƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ǇƻƛŎƘŞ 
ŀŎŎǊŜǎŎŜ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ Ŝ ƭŀ ǊŜƴŘŜ ǇƛǴ ŜŦŦƛŎŀŎŜΦ 

Nell'articolo di ricerca Hands-On Math and Art Exhibition Promoting Science Attitudes 

and Educational Plans, scritto da Helena Thuneberg, Hannu Salmi e Kristof Fenyvesi, 

possiamo leggere dei benefici dell'uso dell'approccio STEAM nell'educazione. Essi 

mettono in evidenza l'immaginazione, che permette agli alunni di vedere le cose in 

modi diversi. Si suppone che l'immaginazione sia potenziata dall'arte, dalle espressioni 

artistiche e dal fare arte stessa. La parte estetica dell'arte crea una reazione emotiva in 

ǉǳŜǎǘƻ ŝ ǇǊƻōŀōƛƭŜ ŎƘŜ ǎƻǎǘŜƴƎŀ ŀƴŎƘŜ ƭŀ ǇŀǊǘŜ ŎƻƎƴƛǘƛǾŀ ŘŜƭƭϥŀǇǇǊendimento. Le 

possibili esperienze e sensazioni negative, che possono verificarsi durante 
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l'apprendimento, possono essere alleviate fornendo agli studenti questo tipo di 

esperienze (Thuneberg et al., 2017).  

aƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƭϥƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŝ ŜǎǘǊŜƳamente importante non solo per gli 

ŀƭǳƴƴƛ ŎƘŜ ǘŜƴŘƻƴƻ ŀŘ ŀǇǇŀǊƛǊŜ ǇƛǴ ŀǊǘƛǎǘƛŎƛ ƻ ƛƴƎŜƎƴƻǎƛΦ : ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŀƴŎƘŜ ǇŜǊ ŎƻƭƻǊƻ 

che stanno per intraprendere una carriera in altri settori; per gli scienziati per essere 

creativi, per gli imprenditori per essere iƴƴƻǾŀǘƛǾƛΣ ŜŎŎΦ [ϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!a ŝ ǳǎŀǘƻ 

nell'educazione per aumentare la motivazione degli alunni riguardo alle materie 

ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜΦ {ƛ ǎǳǇǇƻƴŜ ŎƘŜ ƛƭ ƳƻŘƻ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ ŀǳƳŜƴǘƛ ƭŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ 

di risolvere i problemi. Per la motivazione degli studenti e l'impegno in situazioni di 

problem solving, il concetto di lezione dovrebbe essere formato come un problema 

ŎƘŜ Ŝǎǎƛ ǎŜƴǘƻƴƻ ǊŜŀƭƳŜƴǘŜΣ ŎƘŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ǊƛƎǳŀǊŘŀǊƭƛΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ ǇŜǊ ƛƭ 

ǎǳŎŎŜǎǎƻ ŘŜƭƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!aΦ [ŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƭe situazioni aumenta la motivazione 

ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛΣ ƳƛƎƭƛƻǊŀƴŘƻ ŎƻǎƜ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǘǊƻǾŀǊŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ ŀƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ 

(Piila et al., 2021).  

Le questioni astratte nelle materie scientifiche, specialmente la matematica, 

dovrebbero trovare un modo per ŘƛǾŜƴǘŀǊŜ ǇƛǴ ŎƻƴŎǊŜǘŜΦ [ϥŀǊǘŜ ŝ ǳƴ ƳƻŘƻ ǇŜǊ ŦƻǊƴƛǊŜ 

ǘŀƭŜ ŎƻƴŎǊŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ŝ ǳƴŀ ŦƻǊƳŀ ǾƛǎƛǾŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǇƛǴ ŎƻƴŎǊŜǘŀ ƻ ŀƭƳŜƴƻ ŎƻǎƜ 

ǎŜƳōǊŀΦ ϦtƻƛŎƘŞ ƭϥŜƭŜƳŜƴǘƻ ŎǊŜŀǘƛǾƻ Ŝ ƭŀ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ŜǎǘŜǘƛŎŀ ǎƻƴƻ ƛƭ ƴǳŎƭŜƻ ƛƴǘǊƛƴǎŜŎƻ 

dell'arte, combinare l'arte con l'apprendimento della matematica offre un'ulteriore 

dimensione per concretizzare i concetti matematici..." (Thuneberg et al., 2017, p. 2). 

Quando si parla di approccio pedagogico STEAM si considerano diversi componenti o, 

per meglio dire, benefici. In primo luogo, accompagnando la scienza con l'arte, si 

raggiunge un campo di motivazione degli alunni a studiare le materie scientifiche, ad 

avviŎƛƴŀǊǎƛ ǇƛǴ ǾƻƭŜƴǘƛŜǊƛ ŀƭƭŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜ Ŝ ŀŘ ŀǘǘƛǾŀǊǎƛ ǇƛǴ ǇǊƻŦƻƴŘŀƳŜƴǘŜΦ 

Non solo l'arte fornisce una componente estetica in una lezione, ma concretizza anche 

ǳƴ Řŀǘƻ ŀǊƎƻƳŜƴǘƻΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Ǉƻǎǎŀƴƻ ǊŜƭŀȊƛƻƴŀǊǎƛ Ŏƻƴ Ŝǎǎƻ ǇƛǴ 

profondamŜƴǘŜΦ [ϥŀǊǘŜ Ŏƛ ŎƛǊŎƻƴŘŀ Ƴŀ ǇǳƼ ǇŀǎǎŀǊŜ ƛƴƻǎǎŜǊǾŀǘŀΦ {ƻǘǘƻƭƛƴŜŀƴŘƻ ƛƭ ǎǳƻ 

intorno si stabilisce la connessione con un ambiente esterno alla scuola e 

ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀƴŘƻ ŎƘŜ ǉǳŜǎǘƻ ŝ ŀƴŎƘŜ ŎƻƭƭŜƎŀǘƻ ŀ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƻ ǎǇŜŎƛŦƛŎƻ ǎƛ 

ŦƻǊƳŀ ǳƴ ŎƛŎƭƻΣ ŎƘŜ ŝ ƎƛŁ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ǾŜǊǎƻ ƭŜ ŦŀǎƛΥ Řŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀκŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

Ŝ Řƛ ƴǳƻǾƻ ŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ [ŀ ŎƻƴŎǊŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ǘŜƳŀ ŀǎǘǊŀǘǘƻ ǳǎŀƴŘƻ ƭϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ 

ŀŎŎŜǎǎƻǊƛƻ ŝ ŀƴŎƘŜ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ŀǾŀƴǘƛ ƴŜƭƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘŜƭƭŜ ōŀǎƛ 

stesse delle materie scientifiche, che sono spesso dimenticate quando i bambini 

ŎǊŜǎŎƻƴƻ Ŝ ƭŜ ƳŀǘŜǊƛŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜ ŀ ǎŎǳƻƭŀ ǎǘŀƴƴƻ ŘƛǾŜƴǘŀƴŘƻ ǇƛǴ ŀǎǘǊŀǘǘŜ Ŝ ǇƛǴ ƛǎƻƭŀǘŜ 

e sono esposte alla divisione non solo dalle materie scientifiche non naturali ma anche 

tra di loro.   

I benefici dello STEAM sono anche nel migliorare il pensiero critico degli alunni. 

¢ǳǘǘŀǾƛŀΣ ǉǳŜǎǘƻ ƴƻƴ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǊŀƎƎƛǳƴǘƻ ǎƻƭƻ ǳǎŀƴŘƻ ƭϥŀǊǘŜ ƛƴ ǳƴŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΦ 

[ϥŀǊǘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴ ōǳƻƴ Ǉǳƴǘƻ ǇŜǊ ƛƴƛȊƛŀǊŜ ŀ ǇƻǊǊŜ ŘƻƳŀƴŘŜ Ŝ Ŏƻƴ ǉǳŜǎǘŜ ŘƻƳŀƴŘŜ 
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assicurare che gli alunni possano esprimere la loro opinione in un ambiente sicuro. 

L'ambiente sicuro dovrebbe essere stabilito in ogni circostanza, anche quando le 

lezioni sono tenute online. Ogni alunno dovrebbe sentirsi a proprio agio a parlare, 

rispettare le opinioni degli altri, essere consapevole che gli errori possono anche 

accadere e non dovrebbe avere paura di farli. In questo modo si fornisce anche una 

ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ǳƴ Ǉƻǎǘƻ ǇŜǊ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΦ  

{¢9!a ŎƻƳŜ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ ŝ ǳƴ ǇǊƛƴŎƛǇƛƻ Řŀ Ŏǳƛ ŝ ƎǳƛŘŀǘƻ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ 

h¢!Φ Lƭ ƳƻŘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭƻ {¢9!a ŝ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀǘƻ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ŝΥ ǳǎŀǊŜ ƭϥŀǊǘŜ 

come strumento per insegnare le materie naturali (chimica, matematica e fisica) nelle 

scuole primarie o secondarie per gli alunni in unŀ ŦŀǎŎƛŀ Řƛ ŜǘŁ мн-14.  

Il modo in cui certe forme d'arte sono usate per argomenti specifici dipende dal piano 

della lezione, dall'argomento stesso, dal tema presentato e dagli obiettivi di una 

singola lezione. 

STEAM come motivazione, 

STEAM per assicurare una migliore comprensione attraverso la concretizzazione, 

{¢9!a ǇŜǊ ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ 

STEAM per migliorare il pensiero critico, 

{¢9!a ǇŜǊ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ŀƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀŘ ŜǎǎŜǊŜ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛ ŀǘǘƛǾƛ ƛƴ ǳƴŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ 

2.3 MODELLO A TRE FASI- Three stage model 

La filosofia dell'educazione per mezzo della scienza parla a favore dell'educazione alla 
ǎŎƛŜƴȊŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇŜǊ ƛƳǇŀǊŀǊŜ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ 
e i concetti importanti per la comprensione e la gestione delle questioni socio-
ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ LƴŎƻǊŀƎƎƛŀ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ ƭŜ ŀōƛƭƛǘŁ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜΣ 
ŀƭǘǊŜ ŀōƛƭƛǘŁ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ όŎƻƳŜ ƭϥƛƴƛȊƛŀǘƛǾŀύ Ŝ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Řƛ ǾŀƭƻǊƛ ǎƻŎƛŀƭƛ ƭŜƎŀǘƛ ŀƭ ŘƛǾŜƴǘŀǊŜ 
un cittadino responsabile e all'intraprendere carriere legate alla scienza (Holbrook & 
wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтΣ ǇΦ мопт-1362).  

{ǘŀōƛƭŜƴŘƻ ƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŘŜƭ ƳƻŘŜƭƭƻ ŀ ǘǊŜ ŦŀǎƛΣ ƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ Ǿŀ Řŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŀƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ Ŝ 
Ǉƻƛ Řŀƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ 

Lƭ ŎƻƴŎŜǘǘƻ Řƛ ƳƻŘŜƭƭƻ ŀ ǘǊŜ Ŧŀǎƛ ǎǳ Ŏǳƛ ǎƛ ōŀǎŀ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢!Σ ŝ ŘŜǎŎǊƛǘǘƻ in un 
articolo del 2014, scritto da Sormunen, K., Keinonen, T., & Holbrook, J. in Science 
Education International alle pagine 43-56. 

Il citato THREE STAGE MODEL (TSM) era un'innovazione didattica del progetto 
PROFILES (www.profiles-project.eu), che mira a suscitare la motivazione intrinseca 
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degli studenti in un contesto familiare e socio-scientifico (scenario), ad offrire un 
ambiente significativo di apprendimento basato sull'indagine (inquiry), e ad utilizzare 
l'apprendimento scientifico nella risoluzione di problemi socio-scientifici (decision-
making) (Bolte et al., 2012). 

Le tre fasi sono 3 :  Scenario;  Indagine e Processo decisionale. 

1. Scenario: in questa fase la motivazione intrinseca degli studenti dovrebbe essere 
stimolata. Questo dovrebbe essere realizzato presentando agli studenti un problema 
rilevante per la loro vita e degno di essere apprezzato. Lo scenario dovrebbe essere 
impostato con attenzione, partendo dalla vita quotidiana degli studenti, da un 
fenomeno sorprendente in natura o da un problema socio-scientifico. La motivazione 
iniziale forma una piattaforma di lancio chiave per l'apprendimento scientifico 
previsto.  

 

Dovrebbe stabilire una base per domande scientifiche o altre domande rilevanti per 
l'argomento. 

2. Indagine: dovrebbe sostenere la motivazione, stabilita nella fase 1. Dovrebbe 
soddisfare i risultati di apprendimento attraverso l'apprendimento basato sull'indagine 
e migliorare l'impegno sociale degli alunni attraverso il lavoro di gruppo collaborativo.  
Lƭ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀƳŜƴǘƻ ŝ ŀƴŎƘe parte della fase 2 e contiene presentazioni dei risultati, 
ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴƛ ǎǳƭƭŀ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ Ŝ ƭϥŀŦŦƛŘŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƛ ǊƛǎǳƭǘŀǘƛΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀȊƛƻƴŜΦ 

3. 3. Processo decisionale: il consolidamento in questa fase ha lo scopo di dare 
rilevanza alle idee scientifiche acquisite includendole di nuovo nello scenario socio-
scientifico, che ha fornito la motivazione iniziale dell'alunno. Gli alunni riflettono sulla 
ǉǳŜǎǘƛƻƴŜΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŦƻǊƳŀǘƻ ŎƻƳŜ ǳƴ Řƛōŀǘǘƛǘƻ ŀǊƎƻƳŜƴǘŀǘƛǾƻΣ ǳƴ ƎƛƻŎƻ Řƛ ǊǳƻƭƻΣ 
una discussione per derivare una ŘŜŎƛǎƛƻƴŜ ƎƛǳǎǘƛŦƛŎŀǘŀ Ŝ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ ǇŜǊ ƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ƻ ǳƴŀ 
considerazione vista come ragionevole dalla classe (Sormunen et al., 2014, p. 43-56).  

¦ƴ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŎƘŜ ǎƛ ǎŦƻǊȊŀ Řƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ Ŝ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ ŝ t!w{9[ όǇƻǇƻƭŀǊƛǘŁ Ŝ 
rilevanza dell'educazione scientifica per migliorare l'alfabetizzazione scientifica). Una 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ǇŜǊ ǊŜƴŘŜǊŜ ǇƻǇƻƭŀǊƛ ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ Řƛ ǎŎƛŜƴȊŜ ŜǎǇƭƻǊŀǘŀ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ t!w{9[ ŝ 
stata quella di utilizzare temi socio-scientifici legati alla vita quotidiana. Nel contesto 
dei moduli, ƭŀ ǇƻǇƻƭŀǊƛǘŁ ǎƛ ǊƛŦŜǊƛǎŎŜ ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŎƘŜ ŀǇǇǊŜȊȊŀƴƻ ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ Řƛ ǎŎƛŜƴȊŜ Ŝ 
desiderano studiare la materia a scuola. Si riferisce anche al fatto che la scienza piaccia 
in generale. Quindi, una componente emotiva deriva dal modulo e dal modo in cui la 
sŎƛŜƴȊŀ ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘŀΦ /ŜǊŎŀ Řƛ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭŀ ǇǊŜƻŎŎǳǇŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ŀ ǎŎǳƻƭŀ ƴƻƴ 
sia interessante. 

Piuttosto che gli studenti siano stimolati ad imparare dall'insegnante, della materia o 
da pressioni esterne, per esempio gli esami, PARSEL cerca di promuovere l'auto-



 
 

14 
 

motivazione degli studenti che hanno un desiderio intrinseco di studiare il modulo. 
Cerca di farlo mettendosi in relazione con i bisogni e i desideri degli studenti. Una 
ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŝ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜΣ ŎƘŜ ŘƻǾǊŜōōŜ ŦŀǊŜ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ŀǾŀnti rispetto al 
ŎƻƳǇƛǘƻ ǇƻǊǘŀǘƻ ŀ ǘŜǊƳƛƴŜ ƻ ƳŜƴƻ όwŀƴƴƛƪƳŅŜ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлмлΣ ǇΦ ммс-125).   

 

CƛƎǳǊŀ мΥ CƻƴǘŜΥ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ aΦΣ ¢ŜǇǇƻΣ aΦ Ŝ IƻƭōǊƻƻƪΣ WΦ όнлмлύΦ tƻǇƻƭŀǊƛǘŁ Ŝ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ ŘŜƭƭϥŀƭŦŀōŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ 
scientifica: utilizzo di un approccio basato sul contesto. Science Education International, 21(2), 120.   

2.4 METODOLOGIA 
Tre fasi della metodologia OTA sono frutto di quelle, strutturate nel progetto 

PROFILES. Gli aggiustamenti sono stati fatti, quando si sono stabilite le tre fasi, in modo 

che si adattino alle esigenze del progetto OTA.  

[ŀ ǇǊƛƳŀ ŦŀǎŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴŜƭƭϥŜƴŦŀǘƛȊȊŀǊŜ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛΦ {Ŝ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŝ 

attentamente pianificata, la motivazione intrinseca degli alunni nasce ed essi sentono 

ŎƘŜ ƛƭ ƭƻǊƻ ƭŀǾƻǊƻ ŀ ǎŎǳƻƭŀ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ŝ ǊƛƭŜǾŀnte. Il progetto OTA prende in seria 

considerazione questo aspetto, quando sviluppa la metodologia; inoltre, accompagna 

a questo aspetto anche la lettera A - arte in STEAM. Pertanto, nella fase in cui la 

motivazione per gli alunni dovrebbe essere implementata, il progetto OTA vede come 

ǳƴϥƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ ǇŜǊ ŘŀǊŜ ǾƻŎŜ ŀƭƭϥŀǊǘŜΦ ¦ƴŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘŀ 

ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭϥŀǊǘŜΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴ ŦŜƴƻƳŜƴƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΣ ŎƘŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ 

potrebbero osservare nel loro habitat (ad esempio, peǊŎƘŞ Ǝƭƛ ŀƭōŜǊƛ ǎƻƴƻ ǾŜǊŘƛΚύΦ 

vǳŜǎǘƻ ŝ ǉǳŀƭŎƻǎŀ ŎƘŜ ǎǳǎŎƛǘŜǊŁ ƛƭ ƭƻǊƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜΣ ǇŜǊŎƘŞ ƛƳƳŜŘƛŀǘŀƳŜƴǘŜ 

collegheranno la scienza a una circostanza che hanno vissuto fuori dall'aula in quella 

ŎƘŜ ǇǊƻōŀōƛƭƳŜƴǘŜ ǎŀǊŁ ƛƴǘŜǎŀ ŎƻƳŜ ǳƴŀ ϦǾƛǘŀ ǊŜŀƭŜϦ ǇŜǊ ƭŜ ƭƻǊƻ ǇǊospettive.  
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In seguito alla ricerca sul TSM proposta nel progetto PROFILES, lo scenario impostato 

ƴŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀ ŦŀǎŜ ǎŜƳōǊŀ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴ ǾŀƭƛŘƻ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ǇŜǊ ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛΦ : ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ 

collegare gli argomenti del curriculum a una situazione che sia familiare o realizzabile 

per gli alunni. Gli insegnanti si trovano spesso di fronte a domande del tipo "A cosa mi 

ǎŜǊǾƛǊŁ ǉǳŜǎǘƻ ƴŜƭƭŀ Ƴƛŀ Ǿƛǘŀ ǊŜŀƭŜΚ {Ŝ ǇǊŜƴŘƛŀƳƻ ǉǳŜǎǘƻ ǘƛǇƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ŎƻƳŜ ǳƴ 

grido d'aiuto dal punto di vista degli alunni, possiamo concludere rapidamente che 

spetta agli insegnanti mostrare i possibili collegamenti. Con un tale approccio, 

otteniamo diversi vantaggi. In primo luogo, la domanda ha una risposta, prima ancora 

di essere enunciata ad alta voce. In secondo luogo, agli alunni viene insegnato a 

collegare, osservare e comprendere meglio che la divisione tra le materie del 

ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ ƴƻƴ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŀƳŜƴǘŜ ǳƴ ǊƛŦƭŜǎǎƻ Řƛ ŀƭǘǊƛ ŎƻǎƛŘŘŜǘǘƛ ŘƛǇŀǊǘƛƳŜƴǘƛ 

ŘŜƭƭŀ Ǿƛǘŀ ǊŜŀƭŜΦ Lƴ ǘŜǊȊƻ ƭǳƻƎƻΣ ƭŜ ōŀǊǊƛŜǊŜ ŘŜƭƭŀ ŘƛǾƛǎƛƻƴŜ ǎƻƴƻ ŎƻǎƜ ǎŦǳƳŀǘŜ Ŝ stanno 

creando percorsi per ulteriori connessioni che gli alunni creano in altre situazioni - 

ŦǳƻǊƛ Řŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŎƻǎƜ ŎƻƳŜ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŀƭǘǊŜ ƳŀǘŜǊƛŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜΦ 

Per assicurare che la motivazione sia forte, il progetto OTA propone che la prima fase 

ŘŜƭƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜ ǎƛŀ ŘŜŘƛŎŀǘŀ ŀ ǉǳŜǎǘŀ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴŜΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ 

ŦƻǊƳŀǘƻ ƛƴ ŘƛǾŜǊǎƛ ƳƻŘƛΦ ¦ƴƻ Řƛ ǉǳŜǎǘƛ ŝ ǎƛŎǳǊŀƳŜƴǘŜ ƭϥƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭƻ ǎŎŜƴŀǊƛƻΣ 

come suggerisce il progetto PROFILES. Gli insegnanti hanno mostrato alcuni seri 

ripensamenti, mostrando preoccupazioni per la lunghezza del tempo per svolgere 

l'intera lezione (Sormunen et al., 2014, p. 54). Uno degli elementi cruciali per il 

ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ŝ ŎƘŜ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀǘŜ ƴƻƴ ǎƛ ŜǎǘŜƴŘƻƴƻ ƻƭǘǊŜ ǳƴϥƻǊŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΦ [Ŝ 

preoccupazioni di tempo espresso devono essere prese in considerazione, in modo che 

la fase motivazionale non alimenti il tempo di altre fasi, anche importanti, delle lezioni 

scolastiche. Le proposte di formattazione di punti di partenza motivazionali efficienti 

consistono nel creare circostanze in cui gli alunni rimangono con domande aperte su 

un argomento proposto. Un argomento dovrebbe essere scelto con cura e deve anche 

avere una forte connessione con un tema scientifico, pianificato per la lezione. Il 

progetto OTA ǇǊƻǇƻƴŜΣ ƭϥŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ŝ ǇǊŜǎƻ Řŀ ǳƴ ƳƻƴŘƻ Řƛ ŀǊǘƛ ǾƛǎƛǾŜΣ ŎƻǎƜ ŎƘŜ 

ƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ ƛƴƛȊƛ ƎƛŁ Ŧƛƴ Řŀƭ ǇǊƛƴŎƛǇƛƻ ŘŜƭƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛΦ tŜǊ ǳǎŀǊŜ ƭϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ 

ǎǘǊǳƳŜƴǘƻΣ ǇŜǊƼΣ ƴƻƴ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƭƻ ƴŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀ ŦŀǎŜΣ ǎƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ǎŜ ƴƻƴ 

ha molto senso.  

[ϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇǳƼ ŀǾŜǊŜ ǳƴ Ǌǳƻƭƻ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƻ ƴŜƭƭŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ŦŀǎŜ ŘŜƭƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ 

ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜΦ 9ǎǇǊƛƳŜǊǎƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ŦƻǊƳŜ Řƛ ŀǊǘŜ ǾƛǎƛǾŀ ǇǳƼ ƭŀǎŎƛŀǊŜ ǳƴϥƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴŜ ŦƻǊǘŜ 

e duratura sugli alunni. Quando si pianifica una seconda fase, si devono considerare 

alcune indicazioni. La seconda fase deve essere il seguito naturale della fase 

ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŀƭŜΦ [ŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀǘǘƛǾŀ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƻǾǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ƎƛŁ ǎǘŀōƛƭƛǘŀ 

all'interno del (buon) contenuto nella fase motivazionale. Per mantenere la 

motiǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ ǉǳŜǎǘƻ ŝ ƛƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭŀ ƭƻǊƻ ŎǳǊƛƻǎƛǘŁ ŘƻǾǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ 

stimolata. Ci sono diversi approcci didattici che sono appropriati per l'insegnamento 
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delle scienze e sono anche molto convenienti quando si usa l'arte come strumento 

attraverso il quale si insegna un argomento specifico della classe di scienze.  

¦ƴƻ ŘŜƎƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǇŜǊ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ŝ 

l'apprendimento basato sulle risorse. Il progetto OTA sprona una forma di 

insegnamento e apprendimento, realizzaǘƻ ŎƻƳŜ Ŏƭŀǎǎƛ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀΥ ŝ ǉǳƛƴŘƛ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭŜ 

pianificare le lezioni, anche in teoria, senza una seria considerazione 

ŘŜƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ǊƛǎƻǊǎŀ ŎƘŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ŝ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ   

Per le lezioni di scienze, l'apprendimento basato sullϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ŝ ǳƴ ŀƭǘǊƻ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŎƘŜ 

Ƙŀ ŘƛƳƻǎǘǊŀǘƻ Řƛ ŜǎǎŜǊŜ ŜŦŦƛŎŀŎŜΣ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ ƭŀ ǇŀǊƻƭŀ ŘϥƻǊŘƛƴŜ ŝ ƭŀ 

partecipazione attiva degli alunni nell'argomento precedentemente proposto. 

[ϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ŝ ƭϥŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ǇƻǊǘŀ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƳŜƎƭƛƻ ƭŀ domanda, mentre 

cercano autonomamente una risposta. (Vedere la sezione 2.7.5 di questo documento 

per ulteriori spiegazioni). "L'indagine autentica avviene quando gli alunni cercano 

risposte a domande possedute e, dove possibile, formulate da loro stessi. L'indagine 

ǇǳƼ ǉǳƛƴŘƛ ŦŀǊŜ ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛΦϦ ό.ƻƭǘŜ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлмнΣ ǇΦ 

11).  

Il progetto OTA sta seguendo il curriculum delle scuole, in particolare i 4 curricula in 4 

paesi ς Slovenia, Cipro, Italia e Finlandia. Gli argomenti comuni in tutti e quattro i 

curricula sono stati stabiliti attraverso l'analisi in IO1. 

[ϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ŝ ŎǊǳŎƛŀƭŜ ǇŜǊ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢!Φ /ƻƳŜ ǳƴŀ ŎŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀ ŘϥŀǊǘŜ ŝ 

implementata nella lezione scolastica dipende dalla formazione di una specifica 

lezioƴŜΦ : ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΣ ǇŜǊƼΣ ŎƘŜ ƭϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ƛƴŘƛŎƘƛ ƭϥƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀǊǘŜΦ bƻƴ 

per lasciarla come qualcosa di ovvio, ma per parlarne con gli alunni e portarli a vedere 

e capire la combinazione di scienze naturali e arte. Due materie scolastiche che sono 

separate nel curriculum e che appariono agli occhi degli alunni come qualcosa di 

ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŘƛǾŜǊǎƻ Ŝ ƛƴŎƻƳǇŀǘƛōƛƭŜΣ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƛƴ ǊŜŀƭǘŁ ŀǾŜǊŜ Ƴƻƭǘƻ ƛƴ ŎƻƳǳƴŜ ƛƴ 

termini di coesistenza e dipendenza l'una dall'altra.  

[ƻ ǎŎƻǇƻ ŘŜƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ aumentare la motivazione e l'interesse degli 

alunni per le materie scientifiche nelle loro classi quotidiane - circostanze che vivono 

ogni giorno. Il progetto mira a raggiungere questo scopo usando l'arte come strumento 

nell'insegnamento delle scienze.  

2.4.1 FASI DELLA METODOLOGIA OTA: 
Fase motivazionale: Collegamento dell'argomento dal curriculum a un 
ǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŎƘŜ ŝ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ Řŀƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƎƭƛ 
alunni: problema legato a un fenomeno in natura o a un fenomeno della vita 
quotidiana degli alunni.  
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Impostare ŎƻǊǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ǇǊƛƳŀ ŦŀǎŜ ŝ ǳƴƻ ŘŜƛ Ǉǳƴǘƛ ŎǊǳŎƛŀƭƛ ƴŜƭƭŀ 
pianificazione delle lezioni scolastiche. Se agli alunni viene presentato un 
ŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ŎƘŜ ŝ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǇŜǊ ƭƻǊƻΣ ŝ ǇƛǴ ǇǊƻōŀōƛƭŜ ŎƘŜ ǎŜƎǳŀƴƻ 
attivamente il contenuto della lezione scolastica. Quindi, il problema deve 
essere preso da qualcosa che si suppone familiare agli alunni, o un problema 
che essi sentono di essere in grado di risolvere. La partecipazione attiva degli 
ŀƭǳƴƴƛ ƴŜƭ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƭŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ƻ ƴŜƭ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ŝ ŀƴŎƘŜ ǳƴƻ ŘŜgli 
ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŎƘŜ ŀǳƳŜƴǘŀ ƭŀ ƭƻǊƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŁ ŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀǊŜΦ L ŎƻƳǇƛǘƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ 
quindi essere chiaramente impostati in modo che seguano il problema esposto 
e portino alla seconda fase. 
 
CŀǎŜ ƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛǾŀΥ vǳŜǎǘƻ ǎǘŀŘƛƻ ŝ ǳƴ ǎŜƎǳƛǘƻ ƴŀǘǳǊŀƭŜ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ǎtadio, in cui 
gli alunni prendono in mano la situazione, con una forte motivazione a 
trovare la soluzione. Per adempiere al compito e trovare la soluzione (o le 
soluzioni), gli alunni si sforzeranno di utilizzare diversi metodi di 
insegnamento.  
Concentrarsi sull'argomento, presentare l'espressione artistica usata, fissare 
Ǝƭƛ ƻōƛŜǘǘƛǾƛ ŘŜƭƭϥǳƴƛǘŁ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ ƎǳƛŘŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ 
metodi di insegnamento appropriati, che non sono necessariamente esclusivi: 
risoluzione di problemi creativi, apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, creazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale. 
 

[ŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ŦŀǎŜ ŝ ƛƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜƭƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜΦ vǳŜǎǘŀ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ ƛƴ Ŏǳƛ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ 
sono in movimento, il loro percorso di risoluzione dei problemi e di ricerca della 
ǎƻƭǳȊƛƻƴŜΦ vǳŜǎǘŀ ŝ ŀƴŎƘŜ ǳƴŀ ŦŀǎŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ ŘƻǾǊŜōōŜ ǎǘŀōƛƭƛǊŜ ǳƴƻ ǎǇŀȊƛƻ ǇŜǊ ƭŜ 
ŘƻƳŀƴŘŜ ŀǇŜǊǘŜΦ [ϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŎƻƳŜ ƭŜŀŘŜǊ ŘŜƭƭŜ ŦŀǎƛΣ ǇǳƼ ƛƴ ǉǳŜǎǘŀ ŦŀǎŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ 
anche tutte le informaziƻƴƛ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ŀŦŦƛƴŎƘŞ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǎŜƎǳŀƴƻ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ ƛƭ ǇƛǴ 
indisturbati possibile.  
  

Fase di consolidamento: Riflettere sulle questioni con i metodi scelti, come la 
discussione, il dibattito argomentativo, il gioco di ruolo e il derivare decisioni 
rilevanti considerando la questione di cui sopra. 

   
In questa fase, ci si aspetta che gli studenti colleghino l'argomento scientifico a un 
ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ƭƻǊƻ ƴŜƭƭŀ ŦŀǎŜ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŀƭŜΦ /ƛ ǎƛ ŀǎǇŜǘǘŀ ŎƘŜ 
concludano le lezioni con una conclusione significativa, che sia una decisione 
importante, una relazione sui risultati dell'esperimento, un'osservazione.  
 

Il progetto OTA collega arte e scienza, quindi gli argomenti di qualsiasi materia 
scientifica (fisica, matematica, chimica) usano l'arte come strumento. L'arte come 
ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇǳƼ ǎǾƻƭƎŜǊŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ǊǳƻƭƛΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴŀ ǊƛǎƻǊǎŀ ŎƘŜ ŎƻƭƭŜƎŀ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ 
Ŏƻƴ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ Řƛ Ǿƛǘŀ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ Řƛ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ 
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uno strumento per gli alunni per sperimentare e quindi trovare la soluzione di un 
Řŀǘƻ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ tǳƼ ǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ǳƴŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴŜ ƻ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǎǘŜǎǎƻ ƴŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀ ŦŀǎŜ 
ŎƻƳŜ ƛƭ ǇŜǊǎƻƴŀƎƎƛƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ Řŀ Ŏǳƛ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴŜ ǎǘŜǎǎŀ ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘŀ ƴŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀ 
fase del modello. 

 

Per seguire la metodologia OTA, le lezioni di apprendimento devono essere preparate 

come un CORSO ON-[Lb9Σ Ƴŀ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŜǎǎŜǊŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǘŜ ƛƴ 

sessioni di vita reale. Devono essere collegate alle espressioni artistiche e seguire le tre 

fasi del progetto OTA, come identificato e descritto sopra. 

tŜǊ ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŜ ǘǊŜ ŦŀǎƛΣ ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ŘŜǾƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƭƭŜƎŀǘŜ ŀ ǳƴƻ ƻ ǇƛǴ ǘŜƳƛ ǎƻŎƛŀƭƛ ƻ 
ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ŎƘŜ ǎƻƴƻ ǊŜƭŀȊƛƻƴŀōƛƭƛ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛΦ [ϥŀǊǘŜ ǇǳƼ ǎŜǊǾƛǊŜ ŎƻƳŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ 
un argomento selezionato, servire come strumento per una migliore spiegazione e 
comprensione dell'argomento scientifico, che segue il curriculum. Nello stato di 
consolidamento ci si aspetta che gli alunni trovino una connessione con le questioni 
presentate nella prima fase. 

Lƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ǎŜƎǳƛǊŁ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘŀ ŦƻǊƴŜƴŘƻ Ǉƛŀƴƛ Řƛ ƭŜȊƛƻƴŜ Ŝ ŀǘǘƛǾƛǘŁ 
per gli argomenti di tre materie N&S scelte - matematica, fisica e chimica. Gli 
ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛ ŘŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŎƻƳŜ ƛ ǇƛǴ ŘƛŦŦƛŎƛƭƛ Řŀ ƛƳǇŀǊŀǊŜ Ŝκƻ 
insegnare durante la pandemia di Covid-19, quando le scuole hanno chiuso le loro 
porte in tutto il mondo e sono state esposte ad una improvvisa ricostruzione delle loro 
classi in corsi on-ƭƛƴŜΦ [Ŝ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎŀǊŀƴƴƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘŜ ƛƴ ǳƴ ƳƻŘǳƭƻΣ ŘƻǾŜ ƭŜ ǘǊŜ Ŧŀǎƛ ŘŜƭƭŀ 
metodologia OTA saranno chiaramente esposte. Il moŘǳƭƻ ŦƻǊƴƛǊŁ ŀƴŎƘŜ ǳƴŀ ǊŀǇƛŘŀ 
panoramica di informazioni importanti, come l'espressione artistica utilizzata, gli 
approcci/metodi utilizzati, la tempistica, le attrezzature necessarie e la descrizione 
ŎƻƴŎǊŜǘŀ ŘŜƭƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊƻǇƻǎǘŀΦ 

Obiettivo: L'obiettivo ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŦƻǊƴƛǊŜ ǳƴ ǉǳŀŘǊƻ Řƛ 
principi pedagogici per lo sviluppo di esempi pratici per gli argomenti nelle materie 
bϧ{Σ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ǎŜƎƴŀƭŀǘƻ ŎƻƳŜ ƛƭ ǇƛǴ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ǇŜǊ ƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ƻ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
online nel sondaggio e negli incontri dei focus group, fatti in IO1. 

Gli obiettivi generali della metodologia possono essere riassunti come segue: 

1. CƻǊƴƛǊŜ ŀƎƭƛ ŜŘǳŎŀǘƻǊƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ 
dei metodi STEAM nelle loro classi. 

2. Introdurre ŀƎƭƛ ŜŘǳŎŀǘƻǊƛ ǳƴŀ ǾŀǊƛŜǘŁ Řƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ǇŜǊ ƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ 
ǎŎƛŜƴȊŜ Ŝ ŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŎƻƴŎǊŜǘŜ ŎƘŜ ǎŜƎǳƻƴƻ ǉǳŜǎǘƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛΦ 

3. Introdurre agli educatori approcci innovativi che sono focalizzati sulla 
motivazione degli studenti e che enfatizzano gli studenti come parte della 
ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǾŀƭƻǊƛȊȊŀƴŘƻ ƛƭ ƭƻǊƻ Ǌǳƻƭƻ Řƛ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛ ŀǘǘƛǾƛΦ 
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Gruppo target: Lƭ ƎǊǳǇǇƻ ǘŀǊƎŜǘ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŝ ŘǳǇƭƛŎŜΥ 

1. ƎǊǳǇǇƻ ǘŀǊƎŜǘ ǇǊƛƳŀǊƛƻΥ ŜŘǳŎŀǘƻǊƛ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŜ bϧ{ Řƛ ŀƭǳƴƴƛ ƴŜƭƭŀ ŦŀǎŎƛŀ Řƛ ŜǘŁ 
12-14. 

2. gruppo target secoƴŘŀǊƛƻΥ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ŦŀǎŎƛŀ ŘϥŜǘŁΦ 

2.5 IDENTIFICARE LE ESPRESSIONI ARTISTICHE E GLI STRUMENTI DELLE FORME VISIVE 
 
ESPRESSIONI ARTISTICHE 
 
Lƭ ŎŀƳǇƻ ŘŜƭƭŜ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ ŀǊǘƛǎǘƛŎƘŜ ŝ ŀƳǇƛƻ Ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴŀ ǾŀǊƛŜǘŁ Řƛ ŦƻǊƳŜΦ [ϥǳǎƻ Řƛ 

opere d'arte ƴŜƭƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜ ƻŦŦǊŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁΦ [ϥŀǊǘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘŀ 

ŎƻƳŜ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ǇŜǊ ƭϥƛƴǘŜǊŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭŀ ŦŀǎŜ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŀƭŜΣ ǇǳƼ ƛƭƭǳǎǘǊŀǊŜ ƛƭ 

ƴǳŎƭŜƻ ŘŜƭƭϥŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǎǘŜǎǎƻΦ : ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 

avere unŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ŎƘƛŀǊŀ Řƛ Ŏƻǎŀ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŜǊŁ ƭϥƻǇŜǊŀ ŘϥŀǊǘŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘŀ ƴŜƭƭŀ ƭŜȊƛƻƴŜ 

ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ Ŝ Řƛ ŎƻƳŜ ǾŜǊǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀΦ 

 
 
Uso 
DirettoΥ ƭϥƻǇŜǊŀ ŘϥŀǊǘŜ ƛƭƭǳǎǘǊŀ ƛƭ ǎƻƎƎŜǘǘƻΣ ƴƻƴ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǳƴ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǘƻ 
Metafora: l'opera d'arte serve come punto di partenza per la discussione, servono 
descrizione e attenzione alle sue caratteristiche 
Analisi: l'opera d'arte deve essere analizzata per vedere le connessioni con il soggetto, 
ƛƭ ǎǳƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŝ ŎǊǳŎƛŀƭŜ ǇŜǊ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ 
Astrazione: l'opera d'arte e il soggetto sono entrambi sistematicamente ridotti al 
denominatore comune, il che rivela i paralleli e le strutture pratiche e teoriche 
sottostanti 
Fonte 
Mondo naturale: rappresentazione di flora, fauna, geografia, cosmo 
Mondo umano: eventi storici, ritratti e persone, architettura, costumi e tradizioni 
Religione: eventi soprannaturali, miti, leggende, miracoli, pietre miliari religiose 
Letteratura: rappresentazione di eventi, personaggi e temi di romanzi, racconti, 
poesie, epopee, saggi, opere teatrali, ecc. 
Teoria: arte sull'arte, psicologia, teoria del colore, teoria della ricezione, ecc. (es. 
espressionismo astratto, neoplasticismo, surrealismo) 
 
[Ŝ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ ŀǊǘƛǎǘƛŎƘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ǇǊƻǾŜƴƛǊŜ ŘŀƎƭƛ ǎǘŜǎǎƛ ŀƭǳƴƴƛΦ tǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀǎǎŜƎƴŀǘƻ ǳƴ 

compito durante la lezione scolastica, in cui gli alunni devono incorporare le proprie 

espressioni artistiche realizzando un'opera d'arte. 



 
 

20 
 

Le espressioni artistiche che gli alunni realizzano possono provenire da diversi campi 

dell'arte: ad esempio pittura, disegno, collage, scultura, video artistici propri, computer 

art o altre forme d'arte, non necessariamente dal campo delle arti visive (come poesie 

o altri scritti creativi, creazione di musica) o combinazione di diverse espressioni 

artistiche (ad esempio: progetti artistici, installazioni). Nell'implementazione di questo 

ǘƛǇƻ Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁΣ ƛƴ Ŏǳƛ Ŏƛ ǎƛ ŀǎǇŜǘǘŀ ŎƘŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŜǎǇǊƛƳŀƴƻ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ ŀǊǘŜΣ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 

che il progetto OTA tenga presente che i materiali per gli alunni devono essere 

facilmente raggiungibili (preferibilmente quelli che si trovano a casa) e non costosi. 

 
Strumento di forme visive 

 
STILE 
Planare: ƛƭ ǎƻƎƎŜǘǘƻ ŝ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀǘƻ ƳŜƴǘŀƭƳŜƴǘŜ ǎŜŎƻƴŘƻ ǳƴ ƻǊŘƛƴŜ ƛŘŜŀƭŜ ŜŘ ŝ 
presentato come permanente, immobile, immutabile (arte antica del Medio Oriente, 
arte medievale) 
Plastico: rappresentazione realistica, che include l'ombreggiatura, la prospettiva 
correttŀ Ŝ ǇǳƼ ƛƴŦƻǊƳŀǊŜ ŀƭǘǊƛ ǎŜƴǎƛ ǳƳŀƴƛ όwƛƴŀǎŎƛƳŜƴǘƻΣ .ŀǊƻŎŎƻ ǊƻƳŀƴƻΣ 
Neoclassicismo, Biedermeier e Realismo) 
Pittorica: ricattura delle impressioni visive, con i contorni netti persi e l'immagine fatta 
di macchie di luce e colore (Manierismo, Barocco veneziano e Impressionismo) 
 
Strumenti tecnologici 
RIPRODUZIONI (DIGITALI E ANALOGICHE) 
[Ŝ ǊƛǇǊƻŘǳȊƛƻƴƛ Řƛ ǉǳŀƭƛǘŁ ǎƻƴƻ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛΣ ǎƛŀ ƛƴ ŦƻǊƳŀ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ŎƘŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎŀΦ CƛƭŜ 
open-source disponibili su Wikipedia, siti di grandi musei internazionali; le opere 
contemporanee potrebbero essere soggette a copyright. 
LAVAGNA INTERATTIVA 
Dovrebbe includere funzioni per disegnare, tagliare e filtrare i colori della riproduzione 
mentre la si usa in classe. 
VIDEO FATTI IN CASA 
Numerose applicazioni di social media permettono agli utenti di preparare brevi video 
- possono essere utilizzati dagli studenti o dal progetto OTA per creare introduzioni per 
le lezioni online. 
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2.6 Obiettivi di apprendimento 
La metodologia STEAM mira a rivoluzionare il concetto tradizionale di insegnamento 
ǇŜǊŎƘŞ ŎŀƳōƛŀ ǎƻǎǘŀƴȊƛŀƭƳŜƴǘŜ ƭŜ ǎǳŜ ŎƻƴƴƻǘŀȊƛƻƴƛ Ŝ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇŜǊǎƻƴŜ 
coinvolte. 
L'approccio classico faccia a faccia sviluppa il suo potenziale nella relazione duale tra 
ƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ǎǘǳŘŜƴǘŜΣ ŘƻǾŜ ƛƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ ǎǘŀōƛƭƛǘƻ ŝ ǳƴƻ-a-uno e difficilmente aperto agli 
altri. 
 
La metodologia STEAM supera il classico rapporto verticale e gerarchico insegnante-
ŀƭǳƴƴƻ ǇǊƻǇƻƴŜƴŘƻ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ǇƛǴ ƛƴŎƭǳǎƛǾƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ ǎǘŀōƛƭƛǎŎŜ ǳƴŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ 
ŎƛǊŎƻƭŀǊŜΣ ŘƻǾŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ǇƛǴ ŜǉǳƻΣ ŦƭŜǎǎƛōƛƭŜ Ŝ ƛƴǘerattivo. 
Con l'uso del metodo interdisciplinare STEAM, gli studenti non saranno solo "ricettori" 
di conoscenza, ma saranno anche in grado di creare conoscenza grazie alle esperienze, 
empiriche, che faranno; gli studenti saranno un soggetto attivo nel processo di 
ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ Ŏƻƴ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŀŘ ŀǇǇǊŜƴŘŜǊŜ Ŝ ƳŀƎƎƛƻǊƛ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŁ Řƛ 
ǊŜŀƭƛȊȊŀǊŜ ƛƭ ƭƻǊƻ ǇƻǘŜƴȊƛŀƭŜ Ŝ ƭŜ ƭƻǊƻ ŎŀǇŀŎƛǘŁΦ 
!ǊǘŜΣ ǎŎƛŜƴȊŀ Ŝ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ǎƻƴƻ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎǊŜŀǘƛǾŜ Ŝ ƎŜƴŜǊŀǘƛǾŜΣ ŎƘŜ ƛƴǎƛŜƳŜ ǊŀŎŎƻƴǘŀƴƻ 
lo scopo di un approccio innovativo e interdisciplinare alla ricerca e all'insegnamento. 

 
Albert Einstein scriveva: " Quando il mondo cessa di essere la scena delle nostre 
speranze e desideri personali, quando lo affrontiamo come esseri liberi ammirando, 
ŎƘƛŜŘŜƴŘƻΣ ƻǎǎŜǊǾŀƴŘƻΣ ƭƜ entriamo nel regno dell'Arte e della Scienza. 
{Ŝ ŎƛƼ ŎƘŜ ǎƛ ǾŜŘŜ Ŝ ǎƛ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀ ŝ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ƴŜƭ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ŘŜƭƭŀ ƭƻƎƛŎŀΣ ǎƛŀƳƻ 
ƛƳǇŜƎƴŀǘƛ ƴŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀΦ {Ŝ ŝ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ŦƻǊƳŜ ƭŜ Ŏǳƛ ŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴƛ ƴƻƴ ǎƻƴƻ 
accessibili alla mente cosciente ma sono riconosciute intuitivamente come significative, 
allora siamo impegnati nell'arte. 
/ƻƳǳƴŜ ŀ ŜƴǘǊŀƳōƛ ŝ ƭϥŀƳƻǊŜ Ŝ ƭŀ ŘŜǾƻȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ŎƛƼ ŎƘŜ ǘǊŀǎŎŜƴŘŜ ƭŜ ǇǊŜƻŎŎǳǇŀȊƛƻƴƛ Ŝ 
ƭŜ ǾƻƭƻƴǘŁ ǇŜǊǎƻƴŀƭi". 
Nel metodo tradizionale di insegnamento, gli studenti sono costretti ad adattarsi alla 
ŎƻƳǇƭŜǎǎƛǘŁ ŘŜƭƭƻ ǎǘǳŘƛƻ Řƛ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘŜ ƳŀǘŜǊƛŜΤ Ƴŀ ǇǳƼ ǎǳŎŎŜŘŜǊŜ ŎƘŜ ǇŜǊŘŀƴƻ 
ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƻ ŎƘŜ ŀōōƛŀƴƻ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ ŀ ǎǘŀǊŜ ŀƭ Ǉŀǎǎƻ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛ 
ŎƻƳǇŀƎƴƛΤ ŘϥŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜΣ ƴƻƴ ŝ ŎŜǊǘƻ ŦŀŎƛƭŜ ǇŜǊ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ colmare le lacune di alcuni 
senza sacrificare l'apprendimento di altri. 
 

Un metodo interdisciplinare come quello STEAM, basato su un sistema centrato sullo 
studenteΣ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ŀƭƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ Řƛ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǎƛ ŀƭƭŀ ŎƻƳǇƭŜǎǎƛǘŁ ŘŜƭƭŜ ƳŀǘŜǊƛŜ Řƛ ǎǘǳŘƛƻ 
in modi divŜǊǎƛ Ŝ Řŀ ŘƛǾŜǊǎƛ Ǉǳƴǘƛ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŎƘŜ ǇƻǘǊŜōōŜǊƻ ǎŜƳōǊŀǊƎƭƛ ǇƛǴ ǎŜƳǇƭƛŎƛΣ Ŝ 
favorisce anche l'acquisizione di un insieme di competenze funzionali alla crescita 
personale dello studente. 
Il cambiamento rispetto alla didattica tradizionale sta proprio in questo: enfatizzare e 
ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀǊŜ Ǝƭƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎƛΣ ƭŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Ŝ Ǝƭƛ ǎǘƛƭƛ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ Řƛ ogni singolo 
studente. 
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Inoltre, permette agli insegnanti di non essere soli in questo processo di insegnamento 
e di poter diversificare il linguaggio con cui spiegare i concetti. 
L'approccio STEAM permette agli studenti di esplorare i loro personali stili di 
apprendimento, collegare la materia con i loro interessi, trovare nuovi approcci di 
apprendimento che funzionano meglio per loro, rafforzare la loro fiducia in se stessi, 
ƭŀ ƭƻǊƻ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŀƴŀƭƛǎƛ Ŝ ƭϥŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ŎǊƛǘƛŎŀ ƴŜƭ ǇŜƴǎŀǊŜ Ŝ ŀƎƛǊŜΦ 
Lƭ ƳŜǘƻŘƻ {¢9!a ǇƻǊǘŀ Ŏƻƴ ǎŞ ǳƴŀ ǎŜǊƛŜ Řƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘƻƴƻ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ 
di alcune competenze chiave per gli studenti. Le caratteristiche chiave sono: 
 

 Multidisciplinare 

 Collaborativo 
 Flessibile 
 Inclusivo 
 Centrato sugli studenti 

 Creativo 
 Coerente, critico 
 Interattivo 

 Divertente 
hƎƴǳƴŀ Řƛ ǉǳŜǎǘŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŝ ǳƴŀ ǇǊŜŎƻƴŘƛȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ Ŝ ǊŀŦŦƻǊȊŀǊŜ ƭŜ 
seguenti competenze: 

 Sviluppare il pensiero critico e riflessivo 
 Imparare ad imparare 
 Comprendere le connessioni 

 Collaborazione e comunicazione -> Incoraggiare l'inclusione; favorire la 
socializzazione 

 CƭŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ 

 Empatia 
 Fiducia in se stessi 

 Autoefficacia 
 Pazienza 
 Autonomia 
 /ǊŜŀǘƛǾƛǘŁ 

 Risoluzione dei problemi 
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Caratteristiche 
ŘŜƭƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ 

STEAM  
 

 
Cosa significa? 

 
Obiettivi di 

apprendimento 

 

 
Multidisciplinare 

 
Il metodo STEAM viene definito come un 
metodo o un approccio e non come una 
ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀ ǇŜǊŎƘŞ ƭŀǾƻǊŀ ǎǳ ǳƴ ŀƳǇƛƻ ǊŀƎƎƛƻ 
pur riconoscendo l'importanza delle singole 
ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ ŎƻǎƜ ŎƻƳŜ ƭϥƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ ǉǳŜǎǘŜ 
Ŝ ƭŀ ǊŜŀƭǘŁ ŎƘŜ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǾƛǾƻƴƻΦ 
[ϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!a ŝ ǉǳƛƴŘƛ ǘǊŀǎǾŜǊǎŀƭŜΣ 
abbracciando allo stesso tempo diverse 
materie ed evitando di ragionare e creare 
compartimenti improduttivi tra le varie 
discipline. 
La natura transdisciplinare del metodo 
permette quindi di concentrarsi 
sull'impegno del singolo studente e sul 
raggiungimento di specifici obiettivi di 
apprendimento. 
 

 Pensiero riflessivo 
 Imparare ad 

imparare 
 Metacognizione-

Comprensione 
delle connessioni 

 

 
Collaborativo 

 
L'approccio STEAM incoraggia il lavoro di 
gruppo e stimola la collaborazione non solo 
tra gli studenti ma anche con gli insegnanti 
che diventano parte del processo di 
apprendimento e sono in costante 
comunicazione con studenti e colleghi. 

 

 
 Collaborazione 
 Comunicazione 

 
Flessibile 
 

 
: ǳƴ ƳŜǘƻŘƻ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ƭƛōŜǊǘŁ Řƛ 
movimento agli insegnanti che possono 
ŜǎǎŜǊŜ ƭƛōŜǊƛ Řƛ ƳƻŘǳƭŀǊŜ ƭŜ ƭƻǊƻ ŀǘǘƛǾƛǘŁ Ŝ 
lezioni a seconda della classe e delle 
esigenze con cui si interfacciano. 
L'unico filo conduttore che lega le singole 
ƳŀǘŜǊƛŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘŜ ŝ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƭ 
dialogo. 

 
 FleǎǎƛōƛƭƛǘŁ 
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Gli insegnanti saranno quindi chiamati a 
guidare questo dialogo e a stimolare 
sempre il pensiero critico degli studenti. 
 

 
Inclusivo 

 
L'approccio STEAM favorisce l'inclusione e 
l'emergere dei talenti e del potenziale degli 
ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǇƛǴ ǎŜƴǎƛōƛƭƛ Ŝ ƛƴǘǊƻǾŜǊǎƛ ŎƘŜΣ ŦǳƻǊƛ 
dalla logica della classe, sono in grado di 
ǇǊƻŘǳǊǊŜ ǇƛǴ ǊƛǎǳƭǘŀǘƛΦ 

 
 Empatia 

 Fiducia in se stessi 
 Autostima 
 Pazienza 
 Autonomia 

 
 

Centrato sullo 
studente 

 
Gli studenti sono incoraggiati a partecipare 
pienamente in un ambiente stimolante e 
accogliente dove non si teme un giudizio 
asettico. 
La figura degli insegnanti all'interno di 
questo processo ŝ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ǇŜǊŎƘŞ ŝ 
ƎǊŀȊƛŜ ŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŎƘŜ ǎƛ ǎǘŀōƛƭƛǊŁ ǉǳŜǎǘƻ 
clima in cui oltre ad un insegnamento 
verticale (proprio del metodo tradizionale) 
ǎƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŁ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ 
apprendimento orizzontale. 
 

 
 Autonomia 

 Autostima 
 

 Imparare per 
imparare 

 
Creativo 

 
!ǾǾƛŎƛƴŀǊǎƛ ŀƭƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ Ŝ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀǊŜ Ǝƭƛ 
ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀŘ ŜǎǎŜǊŜ ŎǊŜŀǘƛǾƛ ŝ ƭϥŀǎǇŜǘǘƻ 
essenziale che si trova nel metodo STEAM. 
Insegnare agli studenti ad avvicinarsi ai 
concetti teorici all'interno dei curricula in 
modo creativo significa dare loro le basi per 
applicare questo modo di affrontare le cose 
alla vita fuori dalla scuola. 
 

 CreativitŁ 
 Innovazione 
 Problem solving 

 
Coerente, 
Critico 

 
L'approccio STEAM ha inevitabilmente 
ōƛǎƻƎƴƻ Řƛ ŎƻŜǊŜƴȊŀ ƛƴǘŜǊƴŀ Ŝ ŎƻƳǇŀǘƛōƛƭƛǘŁ 
all'interno dei curricula di tutte le materie 
con le materie. 
!ƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ǘŜƳǇƻΣ ŘŜǾŜ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǎƛ ŀ ŎƛƼ 
che gli studenti impareranno in modo 

 Pensiero critico 
 Problem solving 
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critico, anche attraverso la 
ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƛƼ ŎƘŜ ǎǘǳŘƛŀƴƻΦ 
 

 
Interattivo 

 
Learning by doing: gli studenti 
sperimenteranno un tipo di apprendimento 
esperienziale, attraverso il fare. 
vǳŜǎǘƻ ƳŜǘƻŘƻ ǎƛ ōŀǎŜǊŁ ǎǳ ŘƛǾŜǊǎƛ ŦŀǘǘƻǊƛ 
che sono ugualmente importanti: 
esperienza concreta; osservazione, 
riflessione, formazione di concetti astratti e 
ǊŜǇƭƛŎŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƭ ƳŜǘƻŘƻ ƛƴ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛΦ 
 

 Comunicazione 
 Collaborazione 
 Pensiero critico 

Divertente  
[ϥƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘŜƭƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!a ǊŜƴŘŜ 
ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ǇƛǴ ŘƛǾŜǊǘŜƴǘƛ Ŝ ǎǘƛƳƻƭŀ ƭŀ 
ŎǳǊƛƻǎƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŎƘŜ ǎŀǊŀƴƴƻ ǇƛǴ 
motivati ad imparare. 
Aumentando il livello di attenzione e 
motivazione degli studenti, grazie ad 
ŀǘǘƛǾƛǘŁκǉǳƛȊκƎƛƻŎƘƛΣ ƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ {¢9!a 
permette loro di raggiungere gli obiettivi 
ǎǇŜŎƛŦƛŎƛ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƛƴ ƳƻŘƻ ǇƛǴ 
rapido e proficuo, stimolando l'inventiva, la 
comunicazione e il lavoro di squadra. 
 

 
 

 Collaborazione 
 Problem solving 

 

2.7 METODI E APPROCCI DIDATTICI SELEZIONATI 

2.7.1 APPRENDIMENTO BASATO SULLE RISORSE 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ όw.[ύ ŝ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǎŜ ǇŀǊƭƛŀƳƻ 
in termini di insegnamento e ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƻƴƭƛƴŜΣ ǇƻƛŎƘŞ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀ ƭϥǳǎƻ Řƛ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ 
risorsa nel processo di insegnamento. Quando spostiamo la nostra lezione da un 
ambiente dal vivo a un tipo di lezione online si apre un mondo di infinite nuove risorse. 

L'apprendimento basato ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŝ ǳƴŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ŎƘŜ ŘŁ Ǌƛǎŀƭǘƻ ŀƭ Ǌǳƻƭƻ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ 
nel processo di insegnamento e apprendimento. RBL concettualizza l'apprendimento 
come un processo che mette in evidenza l'importanza delle risorse disponibili per gli 
studenti. Quando si parla di RBL, si presuppone che l'interazione tra gli allievi e le 
risorse (incluse le risorse umane) sia il principale dispositivo strutturante della 
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ǎƛǘǳŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ό9ǎŎƘΣ нллнύΦ vǳŜǎǘƻ ŀǎǇŜǘǘƻ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŜǊ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ 
h¢!Σ ǇƻƛŎƘŞ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘo si concentra sullo sviluppo di corsi on-line, quindi, la risorsa di 
ōŀǎŜ ŝ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǎǘŜǎǎƻΦ 5Ŝǘǘƻ ǉǳŜǎǘƻΣ h¢! ƴƻƴ ǾŜŘŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ 
ǊƛǎƻǊǎŜ ŎƻƳŜ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŀ ǎŞ ǎǘŀƴǘŜΣ Ƴŀ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ŎƻƳŜ ǳƴŀ ŎƻƴŘƛȊƛƻƴŜ ƛƴŜǾƛǘŀōƛƭŜΣ 
che deve essere completata al fine di condurre un corso on-line, che sia dal vivo o 
ǇǊŜǇŀǊŀǘƻΦ : ŀƴŎƘŜ ǉǳŀƭŎƻǎŀ ŎƘŜ ƭŜ ǎŎǳƻƭŜΣ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Ŝ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Ƙŀƴƴƻ ŘƻǾǳǘƻ 
avere durante la pandemia per continuare il processo di scolarizzazione anche quando 
le scuole come edifici e luoghi dove andare erano fisicamente inaccessibili per tutti.      

aŜƴǘǊŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŎƻƳŜ ǘŜǊƳƛƴŜ ŜǎƛǎǘŜ Řŀ ǇƛǴ ǘŜƳǇƻ ǘǊŀ 
ŜŘǳŎŀǘƻǊƛ Ŝ ǊƛŎŜǊŎŀǘƻǊƛΣ ŝ ǎǘŀǘƻ ƭϥƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭƭϥŜǊŀ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ŎƘŜ Ƙŀ Řŀǘƻ ǳƭǘŜǊƛƻǊŜ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ 
a questo approccio di apprendimento. 

Da quando siamo entrati nell'era digitale, o per meglio dire, da quando l'era digitale si 
ŝ ŜǎǇŀƴǎŀ ŀ ǳƴŀ ƭŀǊƎƘŜȊȊŀ ǉǳŀǎƛ ƛƴŜǾƛǘŀōƛƭŜΣ ŀƴŎƘŜ ƭŀ ƴŀǘǳǊŀ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŝ ŎŀƳōƛŀǘŀΦ  

 

/ƛ ǾƛŜƴŜ ŦƻǊƴƛǘƻ ǳƴ ƴǳƳŜǊƻ ƳŀƎƎƛƻǊŜ Řƛ ƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁΦ {ƻƴƻ ǇƛǴ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ Ŝ ŦƻǊƴƛǎŎƻƴƻ 
ŀƴŎƘŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ǇǊƻǎǇŜǘǘƛǾŜΦ hǊŀ ŀōōƛŀƳƻ ŀŎŎŜǎǎƻ ŀ ǊƛǎƻǊǎŜ ǇƛǴ ǘǊŀŘƛȊƛƻƴŀƭƛ Ŝ ǎǘƻǊƛŎƘŜ 
(per esempio, libri, articoli) e anche a fonti di informazione contemporanee (per 
esempio, notizie quotidiane) (Hannafin & Hill, 2007, p. 527). L'era digitale ha ridefinito 
e trasformato le risorse educative. Le risorse sono ora esposte a modifiche e hanno un 
ŀŎŎŜǎǎƻ Ƴƻƭǘƻ ǇƛǴ ŦŀŎƛƭŜ ŎƘŜ ƴŜƭƭŜ ŜǇƻŎƘŜ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛΦ !ƴŎƻǊŀ Řƛ ǇƛǴΣ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ 
addirittura create e facilmente condivise con un ǇǳōōƭƛŎƻ ǇƛǴ ŀƳǇƛƻ ƻ ƭƛƳƛǘŀǘƻΦ 
Possono essere e sono assemblate virtualmente da qualsiasi luogo per affrontare 
obiettivi e bisogni individuali (Hannafin & Hill, 2007, p. 526). 

5ƻǇƻ ŎƘŜ ƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀ Ƙŀ ŎƻƭǇƛǘƻ ƛƭ ƳƻƴŘƻΣ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴƛ ǇƛǴ ǊŜǎƛǎǘŜƴǘƛ ǎƛ sono 
ŘƻǾǳǘŜ ŀŘŀǘǘŀǊŜ Ŝ ǎƛ ǎƻƴƻ ŘƻǘŀǘŜ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ǇƛǴ ǊŜŎŜƴǘƛ Ŝ ǳǘƛƭƛȊȊŀōƛƭƛ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ǇƻǘŜǊ 
ǊƛƳŀƴŜǊŜ ƛƴ Ŏƻƴǘŀǘǘƻ Ŏƻƴ ƭŜ ƭƻǊƻ ǇŜǊǎƻƴŜ Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜΦ !ƴŎƘŜ ƭŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴƛ ǇƛǴ 
inaspettate, come teatri, teatri di marionette e nightclub, fecero del loro meglio per 
offrire qualche tipo di interazione. E le scuole non facevano eccezione. Anche gli 
insegnanti che non avrebbero mai pensato di usare risorse digitali di tale misura, si 
sono adattati e sono rimasti in contatto con i loro alunni e genitori. 

La diffusione di internet ha portato un modo diverso di pensare. Il suo significato nei 
ǎƛǎǘŜƳƛ ŜŘǳŎŀǘƛǾƛ ŝ ŘƛǾŜƴǘŀǘƻ Řƛ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƻƴ-line 
in tutto il mondo. A quel tempo, anche gli insegnanti e gli altri educatori che stavano 
resistendo all'uso delle tecnologie nell'insegnamento furono costretti a formare le loro 
lezioni online e acquisirono le competenze necessarie per poterlo fare. 

[Ŝ ǊƛǎƻǊǎŜ ŜǎǎŜƴŘƻ ǇƛǴ ŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛ Ƙŀƴƴƻ ŀƴŎƘŜ ǳƴϥŀƭǘǊŀ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴŜΦ {ƻƴƻ ŘƛǾŜƴǘŀǘŜ 
anche facili da ǇǊƻŘǳǊǊŜΦ /ƻǎƜ ƛƭ ŎƛŎƭƻ ƎƛǊŀΦ [Ŝ ǊƛǎƻǊǎŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘŜ 
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come strumento nell'educazione, ma anche gli studenti o gli educatori possono 
facilmente fornire le proprie risorse e presentarle in modo digitale. 

L'apprendimento basato sulle risorse mira a migliorare l'impegno attivo degli alunni 
ƴŜƭƭŜ ǳƴƛǘŁ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ Ŝ ŦƻǊƴƛǎŎŜ ǳƴƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ ŘƻǾŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ 
sono liberi di sperimentare, ricercare, approfondire e cercare certe informazioni in un 
modo molto aperto - che dipende Řŀƭƭŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řƛ ǊƛǎƻǊǎŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛΦ 
[ϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ǘƛǇƻ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ƙŀ ƛƭ Ǌǳƻƭƻ Řƛ ǳƴŀ ƎǳƛŘŀΦ {ƛ ǇǳƼ 
ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ƛƴ ŘƛǾŜǊǎƛ ƳƻŘƛ Ŝ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ 
impostato come un ambiente aperto e con risorse illimitate. Qualunque cosa gli alunni 
pensano possa servire loro meglio per un argomento che stanno ricercando o per i 
problemi che stanno risolvendo. Se le risorse scelte sono appropriate o meno devono 
essere discusse con l'insegnante (educatore) durante il processo. Ci si aspetta che gli 
alunni presentino le loro scoperte o i loro risultati alla fine delle loro ricerche e si 
dovrebbe evitare l'effetto di una selezione non appropriata sugli altri alunni. 
L'insegnante deve essere presente in tutte le fasi e mantenere il controllo dei processi 
degli alunni in modo che il loro lavoro sia a un livello adeguato e senza possibili 
disinformazioni. Ciononostante, devono agire come parte attiva della lezione e 
svolgere  

 

ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ Řŀǘƛ ƴŜƭ ƳƻŘƻ ǇƛǴ ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΦ /ƻǎƜΣ ƛƭ ƭƻǊƻ ǇŜƴǎƛŜǊƻ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ŝ 
potenziato e sono orientati alla soluzione. 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀǘƻ ŘƛǾŜǊǎŀƳŜƴǘŜ - in un modo 

ǇƛǴ ƎǳƛŘŀǘƻΦ [ϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǇǳƼ ŦŀǊŜ ǳƴŀ ǎŜƭŜȊƛƻƴŜ ǇǊŜƭƛƳƛƴŀǊŜ Řƛ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ 

affidabili (incluse le pagine web appropriate). In questo modo, si forma un maggiore 

ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ŘŜƭƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǊƛƭŜǾŀƴǘƛ Ŝ ŀƴŎƘŜ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ǾƛŜƴŜ 

assegnato dall'insegnante in questo modo (Campbell et al., 2001). Tale approccio ŝ 

ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƻ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǇƛǴ ƎƛƻǾŀƴƛΣ ǇƻƛŎƘŞ ƴƻƴ ǎƻƴƻ ŀƴŎƻǊŀ ƭŜǘǘƻǊƛ 

esperti. 

Se l'insegnante fornisce o suggerisce diverse risorse (digitali o stampate, foto, libri 

ŘƛǾŜǊǎƛ ŜŎŎΦύΣ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƭŀ ǊƛǎƻǊǎŀ ǇƛǴ ŀǇǇǊƻpriata. Se non prima, 

ƛƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǳƴ ŀƭǳƴƴƻ Ƙŀ ƭŀ ƭƛōŜǊŀ ǎŎŜƭǘŀ Řƛ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŝ ƛƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ƛƴ 

cui si stabilisce la sua partecipazione attiva. Se avranno le mani completamente libere 

ƴŜƭ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ǎŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŜǊŀƴƴƻ ǳƴŀ ƻ ǇƛǴ risorse dipende in parte dalla 

scelta dell'insegnante, in parte dall'argomento/problema della lezione di 

apprendimento, in parte dalla struttura della lezione di apprendimento stessa. 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ƴƻƴ ŝ ƛƴǘŜǎƻ ŎƻƳŜ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ Řƛ 

apprendimento autonomo o una metodologia di insegnamento (Hill & Hannafin, 2001). 

9ϥ ǇƛǴ ǇǊƻōŀōƛƭŜ ŎƘŜ ǎƛŀ ƳŜǎŎƻƭŀǘƻ Ŏƻƴ ŀƭǘǊƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛΣ ŎƻƳŜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ 
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sull'indagine o il problem-ǎƻƭǾƛƴƎΦ tǳƼ ǎŜǊǾƛǊŜ ŎƻƳŜ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ƻ ŎƻƳŜ 

supporto durante il processo di indagine e ricerca. 

tŜǊ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢!Σ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Řŀƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ 

vista dell'era digitale; le lezioni del progetto OTA sono pensate per essere 

ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǘŜ ŎƻƳŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ƻƴƭƛƴŜΣ ǇƻƛŎƘŞ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ƳƛǊŀ ŀ ǎƻǎǘŜƴŜǊŜ ƭŜ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ Řƛ 

un insegnamento e di un apprendimento online che si sono incontrate durante 

l'educazione online mondiale come conseguenza di una pandemia COVID-мфΦ /ƻǎƜΣ 

internet stesso diventa una risorsa indispensabile. Seguendo uno degli elementi 

ŎǊǳŎƛŀƭƛ ŘŜƭƭϥh¢! ǉǳŀƴŘƻ ǎƛ ǇǊƻƎŜǘǘŀƴƻ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁΣ ƛƭ ǾŀƴǘŀƎƎƛƻ ŘŜƭƭϥŀŎŎŜǎǎƻ ŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ŝ 

ŘŀǾǾŜǊƻ ŎƻƴǾŜƴƛŜƴǘŜΣ ϦƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŀ ōŀǎǎƻ Ŏƻǎǘƻ ŎƘŜ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǘǊƻǾŀǊŜ ŀ ŎŀǎŀϦΦ tŜǊ 

coinvolgere attivamente gli alunni, internet non serve solo come fornitore di 

ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛΣ Ƴŀ ŝ ŀƴŎƘŜ ǳƴƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ǇǊƻŘǳǊǊŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜΣ ŎƻƳŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛΣ 

video, foto ecc. e ha un enorme potenziale per mantenere gli alunni creativi, attivi e 

concentrati. Detto questo, non si dovrebbe ignorare il potenziale di internet per gli 

alunni di sviarli. Pertanto, la pianificazione delle lezioni dovrebbe essere precisa, con 

istruzioni chiare e un limite di tempo per prevenire il maggior numero di 

allontanamenti degli alunni dall'argomento che gli insegnanti possono fare mentre 

insegnano a distanza. 

 

Combinare RBL con l'arte per insegnare le materie scientifiche: 

Risorse come il facile accesso a internet permettono agli insegnanti e agli studenti di 
ǘǊƻǾŀǊŜ ǳƴŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƛƴŦƛƴƛǘŀ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ǘƛǇƛ Řƛ ƻǇŜǊŜ ŘϥŀǊǘŜΦ 5ŀƭƭŜ ŦŀƳƻǎŜ ƎŀƭƭŜǊƛŜ 
virtuali all'arte di strada e all'arte personale di artisti piuttosto sconosciuti su portali 
come Pinterest, Artsy, Instagram ecc. 

Gli insegnanti possono pianificare una lezione che richiede la conoscenza di una 
specifica opera d'arte o un'indagine su di essa. Per esempio: Trova un edificio che ha 
ŀƴƎƻƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛ Řŀ флϲ ƴŜƭƭŀ ǎǳŀ ǎǳǇŜǊŦƛŎƛŜ ΦΦΦ 

2.7.2 APPRENDIMENTO ESPERIENZIALE 

Nel 1938 John Dewey scrisse un libro, intitolato Experience and Education considerato 
un fondamento per le discussioni sull'apprendimento esperienziale. Nella teoria 
dell'apprendimento esperienziale di Dewey, tutto avviene in un ambiente sociale. La 
ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ŝ ǎƻŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ŎƻǎǘǊǳƛǘŀ Ŝ ōŀǎŀǘŀ ǎǳƭƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜΦ vǳŜǎǘŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ 
dovrebbe essere organizzata in esperienze di vita reale che forniscono un contesto per 
ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛΦ Lƭ Ǌǳƻƭƻ ŘŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ƻǊƎŀƴƛȊȊŀǊŜ ǉǳŜǎǘƻ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ Ŝ Řƛ 
ŦŀŎƛƭƛǘŀǊŜ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǊŜŀƭƛΦ [Ŝ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǎƛ ōŀǎŀƴƻ ǎǳƭƭŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Ŝ ǎǳƭƭŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŁ 
ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛΦ [ŀ ǉǳŀƭƛǘŁ ŘŜƭƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŝ ƭŀ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ǇƛǴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜƭƭŀ ǘŜƻǊƛŀΦ 
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!ƭ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΣ Ǝƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ Ƙŀƴƴƻ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ Ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ 
applicarla in situazioni diverse (Roberts, 2003). 

David Kolb ha scritto una ricerca dettagliata sull'apprendimento esperienziale nel 1984 
ƛƴǘƛǘƻƭŀǘŀ 9ȄǇŜǊƛŜƴǘƛŀƭ ƭŜŀǊƴƛƴƎΦ [ŀ ǎǳŀ ǘŜƻǊƛŀ ŝ ǎǘŀǘŀ Ŧŀǘǘŀ ŜǎŀƳƛƴŀƴŘƻΣ ǊƛŎŜǊŎŀƴŘƻ Ŝ 
ŎƻƴŦǊƻƴǘŀƴŘƻ ŀƭǘǊŜ ǘǊŜ ǘŜƻǊƛŜ ǇŜŘŀƎƻƎƛŎƘŜΥ ƛ ƎƛŁ Ŏƛǘŀǘƛ 5ŜǿŜȅΣ tƛŀƎŜǘ Ŝ [ŜǿƛƴΦ 
Attraverso la teoria dell'apprendimento esperienziale, ha voluto suggerire una 
prospettiva olistica dell'apprendimento che combina esperienza, percezione, 
cognizione e comportamento. Ha sviluppato una teoria dell'apprendimento come un 
ciclo di 4 fasi: esperienza concreta, osservazione riflessiva, concettualizzazione 
astratta e sperimentazione attiva. [ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ŜŦŦƛŎŀŎŜ ŘƻǇƻ ŎƘŜ ƭϥŀƭƭƛŜǾƻ Ǉŀǎǎŀ 
attraverso il ciclo. Gli allievi possono entrare nel ciclo in qualsiasi momento (Kolb & 
Kolb, 2013). 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊƛŀƭŜ ŝ ǎǘǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƴƴŜǎǎƻ ŀƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇǊŀǘƛŎƻ ƻ 
all'impaǊŀǊŜ ŦŀŎŜƴŘƻΦ [ŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ǘǊŀ ǉǳŜǎǘƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ŝ ŎƘŜ 
l'apprendimento esperienziale fa un passo avanti e sottolinea l'apprendimento 
attraverso un processo metacognitivo; gli alunni entrano quando riflettono sulle loro 
azioni. In questo modo, la ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ŝ ǇƛǴ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǘŀ Ŝ Ƙŀ ǳƴ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ǇƻǘŜƴȊƛŀƭŜ 
per essere poi trasferita alle situazioni della vita quotidiana. 

vǳŀƴŘƻ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ŎƻƴŎŜǇƛǘƻ ŎƻƳŜ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŀŘŀǘǘƛǾƻ ƻƭƛǎǘƛŎƻΣ ŦƻǊƴƛǎŎŜ 
ponti concettuali attraverso le situazioni di vita. PǳƼ ǎŜǊǾƛǊŜ ŀƴŎƘŜ ǇŜǊ ǊƛǘǊŀǊǊŜ 
l'apprendimento come un processo continuo, per tutta la vita (Kolb, 2014, p. 45). 

La teoria esperienziale vede l'apprendimento come un processo in cui la conoscenza 
viene creata attraverso la trasformazione delle esperienze (Kolb, 1984, p. 38). 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŜǊ Ƴƻƭǘƛ ŀǎǇŜǘǘƛΥ ǉǳŀƴŘƻ ǎƛ 
ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀ ǉǳŀƭŎƻǎŀΣ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŝ Ƴƻƭǘƻ ǇƛǴ ŀƭǘŀ ŎƘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŀ 
sola teoria. Il ruolo dell'educatore nell'apprendimento esperienziale ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŦƻǊƴƛǊŜ 
l'ambiente di apprendimento. 

Quando gli educatori fanno riferimento all'apprendimento esperienziale, possono dare 
ai loro studenti un'esperienza concreta dalla quale possono apprendere un nuovo 
ƳŀǘŜǊƛŀƭŜΦ ¦ǎŀƴŘƻ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ƎƛŁ ŀŎǉǳƛǎƛǘŜΣ ƴŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀƴƻ Řƛ ƴǳƻǾŜ Ŝ ŎƻǎƜ ŎǊŜŀƴƻ 
ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ Ŏƻƴ ƭϥŀƛǳǘƻ ŘŜƭƭŀ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜΦ [ϥƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŝ ŎƘŜ Ǉƻǎǎŀƴƻ ǾŜŘŜǊŜ 
questa esperienza come una risorsa importante nella loro vita quotidiana. 

[ŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢! ǳǘƛƭƛȊȊŜǊŁ ǉǳŜǎǘƻ ŀǎǇŜǘǘƻ ŘŀƴŘƻ ŀƎƭƛ ǎǘǳdenti esperienze su come 
trasferire l'arte alla scienza e viceversa. Uscendo da un approccio interdisciplinare, il 
ŎŀƳǇƻ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŝ ōŜƴ ƛƳǇƻǎǘŀǘƻΣ ǇŜǊŎƘŞ ƛƳƳŜŘƛŀǘŀƳŜƴǘŜ ƭϥŀƭƭƛŜǾƻ ŘŜǾŜ 
entrare nel pensiero complesso con la connessione di conoscenze da altri campi con il 
campo di interesse. Avere l'esperienza di come trasferire le esperienze tra campi 
ŘƛǾŜǊǎƛΣ ǎŀǊŁ ŀƴŎƘŜ ǳƴŀ ōǳƻƴŀ ǇǊŀǘƛŎŀ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŎƻƳŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ ǇŜǊ ǘǳǘǘŀ ƭŀ ǾƛǘŀΣ 
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il che significa trasferire l'esperienza a scuola in un ambiente esterno alla scuola, 
l'ambiente che gli alunni vedono come vita reale tanto quanto essere a scuola, se non 
Řƛ ǇƛǴΦ 

Dƭƛ ŜǎŜƳǇƛ Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊƛŀƭŜ ƛƴŎƭǳŘƻƴƻ ricerca sul campo, 
ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƎƛǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜ ŦǳƻǊƛ ǎŜŘŜΣ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳ ǇǊƻƎŜǘǘƛΣ 
ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΣ ŜǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛΣ ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴƛΣ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΦ Nel pianificare 
lezioni on-ƭƛƴŜΣ ǇƻǎǎƛŀƳƻ ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ǎǳǇǇƻǊǊŜ ŎƘŜ ǉǳŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƴƻƴ formali, che 
portano una lezione fuori dall'ambiente scolastico, dovranno essere ridotte o in 
qualche modo adattate. Implementare un approccio centrato sull'allievo, dove una 
ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘƛ ŝ ŎƘŜ ƭϥŀƭƭƛŜǾƻ ŀǘǘƛƴƎŜ Řŀ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛ Ŝ Ŧŀ ǳƴ 
collegŀƳŜƴǘƻΣ ǳƴŀ ŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ Ŏƻƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ŀǘǘǳŀƭƛΣ ŝ ǳƴŀ ŘŜƭƭŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁΦ Lƭ Ǌǳƻƭƻ 
ŘŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ƎǳƛŘŀǊŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǾŜǊǎƻ ǳƴŀ ǘŀƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Ŝ ǎǘŀōƛƭƛǊŜ ǳƴ 
campo chiaro per loro per fare una connessione. Da questa connessione, gli alunni 
formano un nuovo significato combinando l'esperienza precedente con la nuova 
conoscenza, che ha un potenziale maggiore per la comprensione complessiva degli 
alunni di una questione, oltre a permettere loro di acquisire competenze per 
l'apprendimento permanente. Per un insegnamento on-line attingere da esperienze 
ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛ ŝ ŎǊǳŎƛŀƭŜΣ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ ƭϥƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǎƛ ǘǊƻǾŀ Řƛ ŦǊƻƴǘŜ ŀ ǳƴŀ 
ƭŜȊƛƻƴŜ ƛƴ Ŏǳƛ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŀ ƭϥƛƴǘǊƻŘǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŜǎǘŜǊƴƻ ŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀΦ 

Altre soluzioni per queste lezioni sono anche possibili al giorno d'oggi e specialmente 
durante la pandemia. Molte istituzioni avevano stabilito una visita on-line delle loro 
ƻŦŦŜǊǘŜ ŀƴŎƘŜ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀΣ Ƴŀ ƴŜƭ ǇŜǊƛƻŘƻ ŘŜƭ ƎǊŀƴŘŜ ōƭƻŎŎƻΣ ǉǳŜǎǘƻ ŝ 
diventato una pratica regolare. Soprattutto per istituzioni come gallerie, musei, anche 
ƭƜ Ŝ ǎƛƳƛƭƛΦ aƻƭǘƛ Řƛ ƭƻǊƻ Ƙŀƴƴƻ ŀƴŎƘŜ ŎƘƛǳǎƻ ƭŜ ƭƻǊƻ ƻŦŦŜǊǘŜ ƻƴ-line, dopo che sono stati 
ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ŀǇǊƛǊŜ Řƛ ƴǳƻǾƻ ƭŜ ǇƻǊǘŜ ŀƭ ǇǳōōƭƛŎƻΣ Ƴŀ Ŏϥŝ ŀƴŎƻǊŀ ǳƴŀ ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řƛ 
istituzioni che offrono e gli insegnanti dovrebbero usare questo come un vantaggio 
quando implementano corsi on-line. 

Nella metodologia OTA, stiamo ricercando opzioni per fornire un toolkit ǇŜǊ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ 
online, quindi presteremo particolare attenzione all'apprendimento esperienziale, 
ǇƻƛŎƘŞ ǉǳŜǎǘŀ ŝ ƭŀ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ŎƘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ Ƴƻƭǘƻ ŎƻƳǇǊƻƳŜǎǎŀ ǉǳŀƴŘƻ ǎƛ ƛƳǇŀǊŀ 
online. 

Combinare l'apprendimento basato sulle risorse (internet) e l'apprendimento 
esperienziale con l'arte per insegnare le materie scientifiche: 

tƻǎǎƛŀƳƻ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǳǘƛƭƛ ŜŘ ŜŦŦƛŎŀŎƛΦ Dƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ƻǘǘŜƴƎƻƴƻ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ ŀǊǘƛǎǘƛŎƘŜ ŎƻǎƜ ŎƻƳŜ Řƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ŀǎǎŜƎƴŀǘƛ Řŀ ǳƴ 
campo della scienza. 

¢ǊƻǾŀ ǳƴ ŜŘƛŦƛŎƛƻ ŎƘŜ Ƙŀ ŀƴƎƻƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛ Řŀ флϲ ƴŜƭƭŀ ǎǳŀ ǎǳǇŜǊŦƛŎƛŜ ǳǎŀƴŘƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ 
Mostrare l'immagine e spiegare gli angoli. Guardati intorno nella tua 
stanza/casa/appartamento/classe. Trova oggetti con angoli simili. Mostra l'oggetto 
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(o fai una Ŧƻǘƻ ǎŜ ŝ ǘǊƻǇǇƻ ƎǊŀƴŘŜύΦ /ƻƴŦǊƻƴǘŀǊŜ ƛ ŘǳŜΦ {ǇƛŜƎŀ ƭŜ ǎƻƳƛƎƭƛŀƴȊŜ Ŝ ƭŜ 
differenze. A cosa serve questo oggetto? I gradi dell'angolo sono importanti? 

 

2.7.3 PROBLEM SOLVING CREATIVO 

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI 
I problemi possono essere descritti come un evento quando il nostro cervello identifica 
circostanze specifiche come qualcosa che deve essere risolto. 

Lƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŝ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻΥ ŝ ƭϥŀǘǘƻ Řƛ ŘŜŦƛƴƛǊŜ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀΤ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƭŀ ǎǳŀ 
ŎŀǳǎŀΤ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜΣ ŘŀǊŜ ǇǊƛƻǊƛǘŁ Ŝ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ ǇŜǊ ǳƴŀ soluzione; 
implementare una soluzione. 

bŜƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎΣ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊŜ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƛƴ ǎŞ ƻƭǘǊŜ ŀƛ 
sintomi. Fonte:https://asq.org/quality-resources/problem-solving 

Dopo aver definito il problema, il cervello entra nella fase di analisi del problem 
solving. Il problema deve essere compreso prima di poter essere risolto. 

Nel 1972 gli scienziati Newell e Simon hanno posto alcune basi per la comprensione del 
problem solving. La loro analisi della risoluzione dei problemi "means-ŜƴŘǎϦ ǇǳƼ 
rappresentare una caratterizzazione generale della struttura della cognizione umana. 
[ϥŀƴŀƭƛǎƛ ŘŜƛ ƳŜȊȊƛ Ŝ ŘŜƛ Ŧƛƴƛ ǎŜƳōǊŀ ŜǎǎŜǊŜ ƛƭ ƳŜǘƻŘƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘŜƭƭϥǳƻƳƻΣ ǉǳŀƴŘƻ ŝ 
esposto al prƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ό!ƴŘŜǊǎƻƴΣ мффоύΦ [ϥŀƴŀƭƛǎƛ ŘŜƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛ ŝ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ƴŜƭ 
ŎŜǊǾŜƭƭƻ ǳƳŀƴƻΣ ǉǳŀƴŘƻ ǳƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǇƛǴ ƻ ƳŜƴƻ ŎƻƳǇƭŜǎǎƻ 
immagina la migliore soluzione possibile o definisce un obiettivo, e poi crea una 
strategia su come raggiungere l'obiettivo o risolvere il problema. 

[ŀ ¢ƻǊǊŜ Řƛ Iŀƴƻƛ όCƛƎǳǊŀ нύ ŝ ƛƴ ǊŜŀƭǘŁ ǳƴ ƎƛƻŎŀǘǘƻƭƻΣ Ƴŀ Ƙŀ ǊŜƎƻƭŜ ƻ ǊŜǎǘǊƛȊƛƻƴƛ 
piuttosto complesse e un obiettivo chiaro. Gli esseri umani tendono a usare l'analisi dei 
mezzi e dei fini, quando sono espostƛ ŀ ǳƴ ŎƻƳǇƛǘƻ ŘŜƭƭŀ ¢ƻǊǊŜ Řƛ Iŀƴƻƛ ŜŘ ŝ ǳƴŀ 
tecnica rappresentativa per mostrare come funziona il cervello. Quando si cerca di 
raggiungere l'obiettivo del gioco, seguendo le istruzioni, vengono fissati dei sotto-
obiettivi. 

https://asq.org/quality-resources/problem-solving
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Spostare tutti i dischi dal primo al terzo gancio. 
ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎǇƻǎǘŀǊŜ ǳƴ ŘƛǎŎƻ ŀƭƭŀ ǾƻƭǘŀΤ ƛƭ ŘƛǎŎƻ ǇƛǴ ƭǳƴƎƻ ƴƻƴ 
ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ƳŜǎǎƻ ƛƴ ŎƛƳŀ ŀƭ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭƻΦ 

Figura2: Schizzo - Torre di Hanoi 

Fonte: proprio 

Sulla base della caratterizzazione di Newel e Simon del problem solving, il termine 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ƴŜƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŝ twh.[9a {t!/9Σ ƭƻ ǎǇŀȊƛƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƛƭ ǎƻƭǳǘƻǊŜ ŘŜƭ 
problema sta raccogliendo le soluzioni. Uno spazio di problemi ha uno stato iniziale, un 
traguardo e un insieme di strumenti che possono essere applicati e che faranno 
muovere il solutore da uno stato all'altro (Anderson, 1993). 

Le persone spesso usano l'euristica per la ricerca degli spazi dei problemi. (Dunbar, 
1998). Le euristiche sono metodi per risolvere i problemi basati sulle esperienze 
precedenti al fine di ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛƭ ǇƛǴ ǾŜƭƻŎŜƳŜƴǘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƴ ǳƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ 
sia ancora accettabile ma non necessariamente ottimale. Tuttavia, le opinioni degli 
autori moderni sono che le soluzioni euristiche sono abbastanza buone e inoltre, in 
certe circostanze, posǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŀƴŎƘŜ ǇƛǴ ŀŎŎǳǊŀǘŜ Řƛ ƳŜǘƻŘƛ ǇƛǴ ŎƻƳǇƭŜǎǎƛ Řƛ 
risoluzione dei problemi (Hozjan, 2012). 

I metodi di problem-solving forniscono i meccanismi per convertire la conoscenza in 
comportamento, compreso il comportamento cognitivo (Anderson, 1993). Partendo da 
questo, se forniamo lezioni che richiedono l'attivazione del problem-solving, o in altre 
parole - ǎŜ ƛƴǎŜƎƴƛŀƳƻ ŀōƛƭƛǘŁ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳ-solving, insegniamo agli studenti come 
comportarsi in circostanze specifiche. Mostrando loro circostanze relazionabili, 
facciamo un ulteriore passo avanti, per raggiungere l'obiettivo principale 
dell'educazione al problem-solving - che gli studenti saranno alla fine capaci di 
risolvere autonomamente i problemi che affronteranno nel corso della loro vita. 

/ƛƼ ŎƘŜ ǎǇŜǎǎƻ Ŏƻƴǘŀ Řƛ ǇƛǴ ƴŜƭƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ŝ ƭϥƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ƴŀ ƛƴŎƻƳǇƭŜǘŀ ǊƛǎƻǊǎŀ ŎƻƎƴƛǘƛǾŀ 
ŘŜƭƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀΦ [ŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ Ŧƛǎǎŀ Ŝ Ǝƭƛ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ŦŀŎƛƭƛ Řŀ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜΣ 
imparare e testare rispetto all'intricata rete di processi che costituiscono il problem 
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solving. In ƎŜƴŜǊŜΣ ƴƻƴ ŝ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ Řƛ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ 
diventa davvero il fulcro di un programma educativo. Anche nella scuola di 
ǎǇŜŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǳƴƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ ǇǳƼ ƴƻƴ ŀǊǊƛǾŀǊŜ ŀ ƭƻǘǘŀǊŜ Ŏƻƴ ƛ ǾŜǊƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ Řƛ ǳƴ 
campo di studio fino alla tesi di laurea (Martinez, 1998). 

¦ƴŀ ŘŜƭƭŜ ƳŀǘŜǊƛŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛ ŘŜƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ ŀōƛƭƛǘŁ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳ-solving all'interno 
ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻ ŝ ƭŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀΦ Dƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ 
pensiero divergente e gli insegnanti di matematica dovrebbero insegnare loro 
ŜǎŀǘǘŀƳŜƴǘŜ ǉǳŜǎǘƻΦ [ϥƻōƛŜǘǘƛǾƻ ƴƻƴ ŝ ǎƻƭƻ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ƳƻǎǘǊŀǊŜ ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ƛƭ ƳƻŘƻ Řƛ 
ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛΣ Ƴŀ Řƛ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀǊƭƛ Ŝ ŀǘǘƛǾŀǊƭƛ ŀ ǇŜƴǎŀǊŜ ŀƴŎƘŜ ŀƭƭŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ŘŜƭ 
modo o dei modi stessi: in questo modo l'intero cervello degli studenti viene attivato 
ed essi non seguono semplicemente le istruzioni. In effetti, seguire le istruzioni e 
ƻǘǘŜƴŜǊŜ ƛƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ƻ ƭŀ ǎŀƭǾŜȊȊŀ ǇǳƼ ŎŜǊǘŀƳŜƴǘŜ ŦƻǊƴƛǊŜ ǳƴŀ ǎƻǊǘŀ Řƛ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ 
soddisfazione negli alunni, ma non garantisce necessariamente una comprensione a 
ƭǳƴƎƻ ǘŜǊƳƛƴŜ Ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǉǳŜǎǘƻ ǘƛǇƻ Řƛ ƛƳǇŜƎƴƻ ŎŜǊŜōǊŀƭŜ ƛƴ ŀƭǘǊŜ 
situazioni di vita. Al contrario, quando l'allievo attiva l'intero cervello pensando a come 
ǇǳƼ ŀǊǊƛǾŀǊŜ ŀ ǳƴŀ ŎŜǊǘŀ ǎƻƭǳȊƛƻƴŜΣ ƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŝ ǇƛǴ ŦƻǊǘŜΣ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭ 
ǇǊƻōƭŜƳŀ ǇƛǴ ǇǊƻŦƻƴŘŀ Ŝ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ǘǊŀǎŦŜǊƛǊŜ ƭϥŀōƛƭƛǘŁ ŀŎǉǳƛǎƛǘŀ ŀŘ ŀƭǘǊŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ 
di vita aumenta. Ambientando lo scenario del problema (o della questione) in una 
ǎƛǘǳŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ŝ ŦŀƳƛƭƛŀǊŜ ŀƭƭϥŀƭƭƛŜǾƻ ƛƴ ǇǊƛmo luogo, la motivazione intrinseca per 
ƭϥŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŝ ǇƛǴ ŀƭǘŀΣ Ŝǎǎƛ ǎƛ ƛƳǇŜƎƴŀƴƻ ƴŜƭƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΣ ŀǘǘƛǾŀƴƻ ƛƭ ƭƻǊƻ ŎŜǊǾŜƭƭƻ ƛƴ ǳƴ 
processo di pensiero e conducono se stessi verso la soluzione. 

PROBLEM SOLVING CREATIVO 

Lƭ tǊƻōƭŜƳ {ƻƭǾƛƴƎ /ǊŜŀǘƛǾƻ ŝ ǳƴ Ƴƻdo di pensare e di comportarsi.  

CREATIVO - ǳƴϥƛŘŜŀ ŎƘŜ Ƙŀ ǳƴ ŜƭŜƳŜƴǘƻ Řƛ ƴƻǾƛǘŁ ƻ ǳƴƛŎƛǘŁΣ ŀƭƳŜƴƻ ǇŜǊ ŎƘƛ ŎǊŜŀ ƭŀ 
soluzione, e che ha anche valore e rilevanza.  
PROBLEMA - ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴŀ ǎŦƛŘŀΣ ǳƴϥƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ ƻ ǳƴŀ 
preoccupazione.  
SOLVING - escogitare modi per rispondere, soddisfare o risolvere il problema. 

/w9!¢L±9 twh.[9a {h[±LbD ƻ /t{ ŝ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻΣ ǳƴ ƳŜǘƻŘƻ ƻ ǳƴ ǎƛǎǘŜƳŀ ǇŜǊ 
avvicinarsi a un problema in modo fantasioso e risultante in un'azione efficace. 
(Mitchell & Kowalik, 1999). 

¦ƴƻ ŘŜƛ ǇǊƻŎŜǎǎƛ ǇƛǴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘƛΣ ŎƘŜ ǎǇƛŜƎŀ ƛƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŎǊŜŀǘƛǾƻΣ ŝ ƛƭ 
processo di problem solving creativo di Osborn-Parnes.  
Il processo di risoluzione creativa di Osborn-tŀǊƴŜǎ ŝ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀǘƻ ƴŜƭƭŜ ǎŜƎǳŜƴǘƛ ŦŀǎƛΥ  
1. Trovare un ƻƎƎŜǘǘƻ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀǊŜŀ ŘŜƭ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ  
нΦ ¢ǊƻǾŀǊŜ ƭŀ ǊŜŀƭǘŁΣ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ŘŀǘƛΦ  
оΦ ¢ǊƻǾŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜ ǇǊŜŎƛǎŀ ŘŜƭ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ  
пΦ ¢ǊƻǾŀǊŜ ƭŜ ƛŘŜŜΣ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ƎŜƴŜǊŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ ŘŜƭ ǇǊƻōƭŜƳŀΤ  
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рΦ ¢ǊƻǾŀǊŜ ƭŀ ǎƻƭǳȊƛƻƴŜΣ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǘǳǘǘŜ ƭŜ Ǉƻǎǎƛōƛƭƛ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ Ŝ Řƛ 
selezione tra esse;  
сΦ ¢ǊƻǾŀǊŜ ƭϥŀŎŎŜǘǘŀȊƛƻƴŜΣ ŎƘŜ ŝ ƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŏƻrretta delle idee selezionate. 
όYŀƴŘŜƳƛǊ ϧ DǸǊΣ нллфύΦ 

!ƴŎƘŜ ǎŜ ƛƭ /t{ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ǎƻƴƻ ǎǇŜǎǎƻ Ǌƛǎƻƭǘƛ ǇƛǴ 
ŜŦŦƛŎŀŎŜƳŜƴǘŜ ƛƴ ǳƴ ǘŜŀƳΣ ŘƻǾŜ ƛƭ ōǊŀƛƴǎǘƻǊƳƛƴƎ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƎŜƴŜǊŀǊŜ ǇƛǴ ƛŘŜŜΦ 
tŜƴǎŀǊŜ ŀ ƳƻƭǘŜ ƛŘŜŜ ŝ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀle per un efficace problem solving secondo il 
modello Osborn-Parnes (Mitchell & Kowalik, 1999). 

tŜǊ ƭϥh¢! ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ŝ ǳƴϥŀōƛƭƛǘŁ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ǳƴŀ ŎŜǊǘŀ ƳƛǎǳǊŀ Řƛ 
ǳƴƛŎƛǘŁΦ vǳŀƴŘƻ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀƳƻ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎǊŜŀǘivo, non 
dovremmo aspettarci che i loro modi siano simili gli uni agli altri o anche al modo in cui 
li vediamo noi stessi. Il problem solving creativo dovrebbe lasciare spazio a diverse 
interpretazioni della stessa questione. Dovrebbe permettere agli alunni di trovare le 
proprie strade e avere un approccio indipendente. L'apprendimento tradizionale era 
spesso impostato in un modo in cui gli insegnanti mostravano un modo scelto di 
risolvere un problema esposto e gli alunni seguivano la loro guida. La passiviǘŁ ŘŜƎƭƛ 
ŀƭǳƴƴƛ ƛƴ ǳƴ ǘŀƭŜ ƳƻŘƻ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ǇǳƼ ǊƛǎǳƭǘŀǊŜ ƛƴ ǳƴ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀ ƳŜƳƻǊƛŀ 
ǎŜƴȊŀ ŘŀǊŜ ŀƭŎǳƴŀ ŜƴŦŀǎƛ ŀƭƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Řƛ ōŀǎŜ ŘŜƭ ϦŎƻƳŜϦ Ŝ ŘŜƭ ϦǇŜǊŎƘŞϦΦ LƴƻƭǘǊŜ 
ǉǳŜǎǘƻ ǇǳƼ ƭŀǎŎƛŀǊŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴȊŜ ƴŜƎŀǘƛǾŜ ǎǳƭƭŀ Ǿƛǘŀ Ǉƻǎǘ-ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΣ ǇƻƛŎƘŞ ƛƴŎƻǊaggia 
gli alunni ad essere passivi nella percezione. Ci sono alunni che sono naturalmente 
creativi e parteciperanno attivamente alle soluzioni degli insegnanti, daranno il loro 
suggerimento in modo autonomo e forse forniranno un buon esempio ai loro 
compagni. Tuttavia, non dobbiamo dimenticare che questi non sono tutti gli alunni. Se 
stiamo seguendo l'obiettivo di incoraggiare gli alunni ad essere cittadini attivi, 
ŘƻōōƛŀƳƻ ŜƭƛƳƛƴŀǊŜ ƭŀ ǇŀǎǎƛǾƛǘŁ ƴŜƭƭŜ ŀǳƭŜ Ŝ ǊƛŦƻǊƳŀǊƭŀ ƛƴ ǳƴŀ ŦƻǊƳŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀǘƛǾŀΣ 
attiva e coinvolgente. Dobbiamo assicurarci che anche gli alunni che tendono a 
diventare passivi rapidamente siano pienamente impegnati per tutto il tempo del loro 
percorso scolastico. Gli educatori dovrebbero vedere questo come una loro 
ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŁΣ ǇŜǊŎƘŞ ǎƻƴƻ in contatto diretto con gli alunni e possono lasciare un 
forte impatto per tutta la vita. 

Con l'insegnamento e l'incoraggiamento della risoluzione creativa dei problemi, la 
mente degli alunni viene messa alla prova. Questo significa che gli alunni non vengono 
presentati con un solo modo di affrontare un dato problema, ma hanno un modo 
ŀǇŜǊǘƻ Řƛ ŘƛǎŎǳǘŜǊŜ ƭŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ǎǳ ŎƻƳŜ ŎŜǊǘƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǊƛǎƻƭǘƛΦ /ƻƳŜ 
ƳŜƴȊƛƻƴŀǘƻ ǇǊƛƳŀΣ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ŝ ǳƴŀ ōǳƻƴŀ ŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ ǎǉǳŀŘǊŀΦ Lƭ ƳƻŘƻ 
ƛƴ Ŏǳƛ ƭŀ ǎǉǳŀŘǊŀ ŀŦŦǊƻƴǘŀ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŝ ǳƴŀ ƭƻǊƻ ǎŎŜƭǘŀΦ aŀ Ŏƛ ǎƻƴƻ ŀƭŎǳƴŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜ 
che possono essere utili, come il brainstorming, ambientare il problema in un altro 
ambiente, ridefinire il contesto del problema (per esempio: devono formare un 
articolo di giornale da un argomento scientifico), formare domande "What if?" (cosa 
succede se la mia casa crolla se non risolvo questo problema), visualizzare un problema 
scientifico astratto (dargli un nome, pensare a un animale domestico). 
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[ŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ŝ ǎǇŜǎǎƻ associata all'arte. Qualsiasi forma d'arte per essere precisi. Il 
ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! Ŧŀ ǇǊƻǇǊƛƻ ǉǳŜǎǘƻΦ [ϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ǇǳƼ 
ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ ǎƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ǉǳŀƴŘƻ ƛƭ ƭƻǊƻ ŎƻƳǇƛǘƻ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ 
fornire la propria forma d'arte, collegata al problema scientifico che devono risolvere. 
aŀƴǘŜƴŜǊŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀǘǘƛǾƛ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƛƴ ǘǳǘǘƛ ƛ ǇǊƻŎŜǎǎƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƛΦ 
Dƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀǘƛ ŀ ǇŜƴǎŀǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎǊŜŀǘƛǾƻ Ŧƛƴ Řŀƭƭŀ ǇƛǴ 
ǘŜƴŜǊŀ ŜǘŁΣ ŦƻǊƴŜƴŘƻ ŎƻǎƜ ǎƻƭƛŘŜ ǊŀŘƛŎƛ ǇŜǊ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŀ Ŝ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊ 
tutta la vita. 

Lƭ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ŦǳƻǊƛ Řŀ ǳƴ ƳƻŘƻ 
ordinario e convenzionale, permettendo a se stessi di vedere fuori dagli schemi e 
trovare soluzioni altrove in modo unico. 

 

2.7.4 EDUCAZIONE ATTRAVERSO LA SCIENZA 
Dƭƛ ŀǳǘƻǊƛ IƻƭōǊƻƻƪ Ŝ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜΣ ǳǎŀƴƻ ƛƭ ǘŜǊƳƛƴŜ 9ŘǳŎŀǘƛƻƴ ǘƘǊƻǳƎƘ 
science, piuttosto che Science through education. Le differenze tra i due sono che 
l'educazione attraverso la scienza si concentra sulle questioni socio-scientifiche 
ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŝ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
di teorie scientifiche fondamentali, leggi e concetti.  
 
[ϥ9¢{ ŜƴŦŀǘƛȊȊŀ ƭŀ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ ŎŜǊŎŀ Řƛ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƭϥƛƴǘŜǊŜǎǎŜ 
ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǇŀǊƭŀƴŘƻ Řƛ ǉǳŜǎǘƛƻƴƛ ŎƻƴŎǊŜǘŜ Ŝ ƳƻǎǘǊŀƴŘƻ ŎƻǎƜ 
l'importanza e i bisogni della scienza per l'esistenza, l'evoluzione e il miglioramento 
ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ 
L'ETS come la STE mira a sviluppare un atteggiamento positivo verso la scienza, la 
ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ŝ ŎƘŜ ƭϥ9¢{ ƴŀǎŎŜ Řŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ ǇǊŜƴŘŜ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ 
come una parte importante da affrontare e implementare nel processo educativo. 
All'interno dell'ETS viene discusso anche il termine alfabetizzazione scientifica. 
[ϥŀƭŦŀōŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŝ ƛƴǘŜǎŀ ŎƻƳŜ ǉǳŀƭŎƻǎŀ Řƛ ǇƛǴ Řƛ ǳƴŀ 
semplice conoscenza e comprensione della scienza, vede la "cittadinanza responsabile 
ŎƻƳŜ ǳƴ ƻōƛŜǘǘƛǾƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ƛƴ Ŏǳƛ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ŝ ǳǎŀǘŀ ǎŀƎƎƛŀƳŜƴǘŜ ǇŜǊ ƛƭ 
ōŜƴŜŦƛŎƛƻ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΦ LƴŎƭǳŘŜ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘŜ ƛ ŘƻƳƛƴƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ Ŝ ǎƻŎƛŀƭƛ ŀŎŎŀƴǘƻ ŀƭƭŀ 
ƴŀǘǳǊŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀϦΦ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтΣ ǇΦ мопт-1362). 
 
 

ALFABETIZZAZIONE SCIENTIFICA 

 
bŜƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻΣ ŝ ŜǎǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊŜ ǘǊŀ ŀƭŦŀōŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ 
scientifica e l'alfabetizzazione tecnologica, dato che le due cose vanno insieme (la 
ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƴƻƴ ŝ ƛƴǘŜǎŀ ŎƻƳŜ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƛ 
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computer, o alla semplice acquisizione di competenze tecniche, ma ai materiali e ai 
processi creati dall'uomo 
ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƛ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁύΦ LƴŦŀǘǘƛΣ ǇŜǊ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ǎŎƻǇƛ ǇǊŀǘƛŎƛ ǊŜƭŀǘƛǾƛ 
all'insegnamento 
all'interno delle scuole, l'alfabetizzazione scientifica e quella tecnologica possono 
essere considerate la stessa cosa. Questo 
non significa che la scienza sia la stessa cosa della tecnologia, tutt'altro. Ma suggerisce 
ŎƘŜ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ŎƻƴŎŜǘǘǳŀƭŜΣ ƛ ǾŀƭƻǊƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ Ŝ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ƛƴŜǊŜƴǘƛ ŀƭƭƻ ǎǾƛƭǳppo 
ŘŜƭƭŀ {¢[ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ǎŜƴǎƻ ǎƻƴƻ ƛƴŘƛǎǘƛƴƎǳƛōƛƭƛ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтύΦ 
 
L'alfabetizzazione scientifica dovrebbe essere collegata a elementi importanti: un 
apprezzamento della natura della scienza, attributi personali di apprendimento, 
comprese le ŀǘǘƛǘǳŘƛƴƛ Ŝ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Řƛ ǾŀƭƻǊƛ ǎƻŎƛŀƭƛ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтύΦ 
 
La rilevanza dell'apprendimento gioca un ruolo importante per aumentare 
l'alfabetizzazione scientifica degli studenti. I materiali didattici, quindi, devono 
considerare una cornice sociale, l'introduzione della scienza concettuale sulla base del 
bisogno di sapere, e abbracciare la situazione socio-scientifica che fornisce la rilevanza 
ǇŜǊ ǳƴŀ ŎƛǘǘŀŘƛƴŀƴȊŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭŜ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллфύΦ {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŀ 
ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŁ Ŝ ƭŀ ŎƻǎŎƛŜƴȊŀ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŝ ǳƴ ŦŀǘǘƻǊŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƴŜƭƭϥŀƳōƛŜƴǘŜ 
educativo e migliorando l'alfabetizzazione scientifica gli insegnanti possono avere 
un'influenza sulle azioni degli studenti in un dato momento e anche in un futuro 
successivo. Con una migliore cƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ Ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŎƻƭƭŜƎŀǊŜ ƭŀ 
scienza alla vita quotidiana e all'ambiente in generale, aumenta notevolmente la 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ǇŜǊ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ Řƛ ŎŀǇƛǊŜ ƛƭ ƭƻǊƻ Ǌǳƻƭƻ ƴŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ Řƛ ŘƛǾŜƴǘŀǊŜ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀƴǘƛ 
attivi, di avere influenza sui cambiamenti e sui miglioramenti.   
 

ALFABETIZZAZIONE VISIVA 

 
[ϥŀƭŦŀōŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǾƛǎƛǾŀ ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǘǊƻǾŀǊŜ ǳƴ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻ ƴŜƭƭŜ ƛƳƳŀƎƛƴƛΦ 
/ƻƳǇƻǊǘŀ ǳƴ ƛƴǎƛŜƳŜ Řƛ ŀōƛƭƛǘŁ ŎƘŜ Ǿŀƴƴƻ Řŀƭƭŀ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ - ƴƻƳƛƴŀǊŜ ŎƛƼ 
che si vede - all'interpretazione complessa a livello contestuale, metaforico e filosofico. 
Molti aspetti della cognizione sono chiamati in causa, come l'associazione personale, la 
domanda, la speculazione, l'analisi, la ricerca dei fatti e la categorizzazione. La 
comprensioƴŜ ƻƎƎŜǘǘƛǾŀ ŝ ƭŀ ǇǊŜƳŜǎǎŀ Řƛ ƎǊŀƴ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ŀƭŦŀōŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ Ƴŀ Ǝƭƛ 
aspetti soggettivi e affettivi della conoscenza sono altrettanto importanti. 
L'alfabetizzazione visiva di solito inizia a svilupparsi quando uno spettatore trova la 
propria comprenǎƛƻƴŜ ǊŜƭŀǘƛǾŀ Řƛ ŎƛƼ ŎƘŜ ŀŦŦǊƻƴǘŀΣ Řƛ ǎƻƭƛǘƻ ōŀǎŀǘŀ ǎǳ ǇǊƻǾŜ ŎƻƴŎǊŜǘŜ Ŝ 
circostanziali. Alla fine implica considerare le intenzioni del creatore, applicare sistemi 
per pensare e ripensare le proprie opinioni, e acquisire un corpo di informazioni per 
sosteƴŜǊŜ ŎƻƴŎƭǳǎƛƻƴƛ Ŝ ƎƛǳŘƛȊƛΦ [ϥŜǎǇŜǊǘƻ ŜǎǇǊƛƳŜǊŁ ŀƴŎƘŜ ǉǳŜǎǘŜ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴƛ ƛƴ ǳƴ 
vocabolario specializzato (Yenawine, 1997). 
 



 
 

37 
 

¦ƴ ŦŀǘǘƻǊŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƴŜƭƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŝ ƭŀ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ Řƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛΣ ƛƭ ŎƘŜ 
significa che gli studenti riconoscono la rilevanza dell'apprendimento di quegli 
argomenti per i loro bisogni o obiettivi personali. Enfatizzando la rilevanza, la 
motivazione degli studenti cresce, specialmente quella intrinseca (Holbrook & 
wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллфύΦ 
 
Come educatori, possiamo raggiungere la comprensione della rilevanza con tecniche 
come l'approccio interdisciplinare. Con la metodologia OTA, l'approccio 
interdisciplinare viene affrontato combinando due materie che di solito vengono 
insegnate separatamente: arte e scienza, in particolare arte e chimica, arte e 
matematica, arte e fisica. Da questo punto di vista, entrambe le suddette letterature - 
scientifica e visiva - ǎƻƴƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘƛ ǇŜǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ h¢!Σ ǇŜǊŎƘŞ 
si rivolge all'uso e allo sviluppo di entrambe. 
 
L'alfabetizzazione ǾƛǎƛǾŀ Ŝ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ǎƛ ŜǾƻƭǾŜǊŁ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ŎƻƳǇƛǘƛ Ŝ ǇǊƻōƭŜƳƛ 
prefissati, insieme alla consapevolezza dell'importanza/rilevanza, mentre gli studenti 
entreranno nel pensiero complesso usando due campi e accettandoli come uno solo. 
Con un insegnamento inteǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ ǎƛ ǊŀŦŦƻǊȊŀ ƭŀ ƳŜƴǘŀƭƛǘŁ Řƛ ǳƴ ƳƻƴŘƻ ŎƘŜ 
ŦǳƴȊƛƻƴŀ ŎƻƳŜ ǳƴ ǘǳǘǘƻΣ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ŎƘŜ ǇŜƴǎŀǊŜ ŀ ƳŀǘŜǊƛŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƘŜ ŎƻƳŜ ǳƴƛǘŁ 
ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘƛΦ [ϥŜƭŜƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ŎƻŜǎƛǎǘŜƴȊŀ Řƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎŀƳǇƛ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Řŀ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ 
specialmente nei sistemi educativi dƻǾŜ ƭŜ ƳŀǘŜǊƛŜ ǎƻƴƻ ǎŜǇŀǊŀǘŜ ƛƴ ǳƴƛǘŁ ŘƛǾŜǊǎŜΦ Dƭƛ 
ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŘŜǾƻƴƻ ŎŀǇƛǊŜ ǇǊŜǎǘƻ ŎƘŜ ǎƻƭƻ ǇŜǊŎƘŞ Ƙŀƴƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƻ ǎŜǇŀǊŀǘŀƳŜƴǘŜ ƭŀ 
matematica e la geografia non significa che non abbiano nulla in comune. Con tale 
realizzazione, anche il trasferimento in sƛǘǳŀȊƛƻƴƛ Řƛ Ǿƛǘŀ ǊŜŀƭŜ ŘƛǾŜƴǘŀ ǇƛǴ ŦŀŎƛƭŜ ǇŜǊ Ǝƭƛ 
studenti, specialmente se vengono dati loro dei problemi concreti da risolvere che 
sono una combinazione di diverse materie/campi. 
 
tŜǊ ƭϥŜƭŜƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ IŀƭōǊƻƻƪ Ŝ wŀƴƴƛƪƳŅŜ ǎǘŀƴƴƻ ǎǳƎƎŜǊŜƴŘƻ ŀƴŎhe "che la 
ǎŎƛŜƴȊŀ ŀ ǎŎǳƻƭŀ ŝ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭϥƻŦŦŜǊǘŀ ŜŘǳŎŀǘƛǾŀ Ŝ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƻ ŝ 
acquisito in modo da migliorare l'educazione riguardo alla tipologia del soggetto, ai 
ŘƻƳƛƴƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ ƻ ǎƻŎƛŀƭƛΦϦ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтΣ ǇΦ мопт-1362).   

Ci si aspetta che l'inclusione dei campi personali e sociali nella struttura 
dell'apprendimento aumenti la rilevanza dell'insegnamento delle scienze. Questo non 
ŝ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŜǎǇƭƛŎƛǘƻ Ŝ ƭŀ ǘŜƻǊƛŀ ŘŜƭƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ƴŜ ŦƻǊƴƛǎŎŜ ǳƴ ŎƻǎǘǊǳǘǘƻ ǘŜƻǊƛŎƻ ǇƛǴ 
forte. 

[ŀ ǘŜƻǊƛŀ ŘŜƭƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭŀ ƳŀƴŎŀƴȊŀ Řƛ ǊƛƭŜǾŀƴȊŀ ƴŜƭƭŜ 
scienze scolastiche si basa sull'interconnessione di conoscenza e pratica sociale 
attraverso la definizione di un bisogno (rilevante agli occhi degli studenti), 
identificando le motivazioni (voler risolvere problemi scientifici e prendere decisioni 
socio-ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜύ ŎƘŜ ǇƻǊǘŀƴƻ ŀŘ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻǎǘƛǘǳƛǘŜ Řŀ ŀȊƛƻƴƛ όƛƳǇŀǊŀǊŜ ŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇŜǊ 
diventare un cittadino responsabile e scientificamente alfabetizzato). Tali pratiche 
hanno lo scopo di provvedere ai bisogni degli studenti (percepiti dagli studenti nella 
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ƳƛǎǳǊŀ ƛƴ Ŏǳƛ ŎƛƼ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΣ ŀƭǘǊƛƳŜƴǘƛ ǇŜǊŎŜǇƛǘƛ Řŀƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŎƻƳŜ ŀǊŜŀ Řƛ ōƛǎƻƎƴƻύ ƛƴ 
ƳƻŘƻ ǇƛǴ ƻ ƳŜƴƻ ƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻΣ ǊŜŀƭƛȊȊŀƴŘƻ ϦǇǊƻŘƻǘǘƛϦ ƻ ϦŘŜŎƛǎƛƻƴƛϦ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ Řŀ 
"matŜǊƛŜ ǇǊƛƳŜϦΣ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜΣ ƻ ǇǊƻōƭŜƳƛ Řŀ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜΦ [ϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ 
ϥǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ƛƴŘŀƎƛƴŜϥ ƻ ϥŘƛōŀǘǘƛǘƻϥΦ : ǳƴ ƳƻŘƻ Řƛ ŜŘǳŎŀǊŜ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀ ǇǊŜƴŘŜǊŜ 
decisioni adeguate. Le decisioni che prendono attraverso il loro processo di 
apprendimento dovrebbero prendere in considerazione i bisogni di tutti i membri della 
ǎƻŎƛŜǘŁΦ ¦ƴŀ ǇŀǊǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƴŜƭƭŀ ǘŜƻǊƛŀ ŘŜƭƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ŝ ŀƴŎƘŜ ƭŀ ǊƛŦƭŜǎǎƛƻƴŜ ŎƻƳŜ ǳƴ 
ƳƻŘƻ ǇŜǊ ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƭŀ ǇǊŀǘƛŎŀ ƻ ǇǊŜƴŘŜǊŜ ŘŜŎƛǎƛƻƴƛ όIƻƭōǊƻƻƪ ϧ wŀƴƴƛƪƳŅŜΣ нллтύΦ 

2.7.5 APPRENDIMENTO BASATO SULL'INDAGINE 
Come indica il nome, l'apprendimento basato sull'indagine deriva dai metodi usati 
dagli scienziati professionisti. Si tratta di un processo di scoperta stabilendo ipotesi e 
testandole con esperimenti e/o osservazioni. E' strettamente connesso ad un processo 
Řƛ ǇǊƻōƭŜƳ ǎƻƭǾƛƴƎ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ǊƛŎƘƛŜŘŜ ŀōƛƭƛǘŁ Řƛ ǊƛǎƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǇǊƻōƭŜƳƛΦ 
 
L'apprendimento basato sull'indagine sostiene fortemente la partecipazione attiva 
degli studenti nel loro processo educativo e pone parte della respƻƴǎŀōƛƭƛǘŁ ŀƴŎƘŜ ǎǳƎƭƛ 
studenti per scoprire nuove conoscenze da soli (Pedaste et al., 2015). 
 
Ci sono diversi vantaggi nell'impostare le lezioni scolastiche come un ambiente di 
indagine. Un tale approccio raggiunge una migliore comprensione delle forme astratte, 
come idee, concetti, pensieri. Aumenta anche la motivazione degli alunni per la 
ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭϥŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜΣ ǎǾƛƭǳǇǇŀƴŘƻ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁ ƛƴǘŜƭƭŜǘǘǳŀƭƛ Ŝ ǇǊŀǘƛŎƘŜΦ 
5Ŝǘǘƻ ǉǳŜǎǘƻΣ ƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ǇǳƼ ǊƛŎƘƛŜŘŜǊŜ ǇƛǴ ǘŜƳǇƻ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀƛ ƳŜǘƻŘƛ ǇƛǴ ǘǊŀŘƛȊƛonali, 
sia in termini di preparazione che di attuazione. Mentre questo potrebbe 
rappresentare un problema per gli insegnanti, dal momento che segnalano una 
mancanza di tempo, la soluzione potrebbe venire dagli insegnanti stessi. Dovrebbero 
essere preparati a sperimentare la loro pratica. L'indagine non dovrebbe essere 
ǳƴϥŀǘǘƛǾƛǘŁ Ϧǘǳǘǘƻ ƻ ƴƛŜƴǘŜϦΣ Ƴŀ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǳƴ ǊŜǇŜǊǘƻǊƛƻ Řƛ ŀȊƛƻƴƛ ŘƛǾŜǊǎŜΣ ǾƻƭǘŜ ŀ 
migliorare i risultati di conoscenza, comprensione, motivazione e attivazione degli 
studenti (Bolte et al., 2012). 
 
Lƴ ǳƴŀ ǎŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘŀ ǎǳƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ŝ ƎƛŁ ǎǘŀǘƻ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀǘƻ ǉǳŀƴǘƻ 
ƭŀ ŘƛƎƛǘŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŀōōƛŀ ƛƴŦƭǳŜƴȊŀǘƻ ƴƻƴ ǎƻƭƻ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ Ƴŀ ŀƴŎƘŜ ƛƭ 
modo di apprendere, riformando approcci didattici preconosciuti e aprendo anche 
nuove opzioni per insegnanti e studenti. 
/ƻƴ ƭŀ ŘƛƎƛǘŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ Ƙŀ ƎǳŀŘŀƎƴŀǘƻ ǇƻǇƻƭŀǊƛǘŁ 
ƴŜƭ ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƻΦ DǊŀȊƛŜ ŀƎƭƛ ǎǾƛƭǳǇǇƛ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŎƛΣ ƛƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ƛƴŘŀƎƛƴŜ ǇǳƼ 
anche essere supportato da ambienti di apprendimento elettronici (Pedaste et al., 
нлмрύΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ŀƴŎƘŜ ƛƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀǾǾƛŜƴŜ ƻƴ-line. Soprattutto 
durante la pandemia. 
 



 
 

39 
 

[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ŝ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŎƘŜ ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀ 
impegnarsi attivamente nella risoluzione dei problemi. Il problema o la questione che  
 
viene presentata da un insegnante dovrebbe essere intrapresa in una sorta di indagine 
ŜŘ ŝ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǊƛǎƻƭǾŜǊƭŀΦ /ƻƳŜ Ƴƻƭǘƛ ŀƭǘǊƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛΣ ŀƴŎƘŜ 
l'apprendimento basato sull'indagine mette gli alunni al primo posto e li considera una 
parte importante nel trovare le soluzioni. Spesso, la strada verso la soluzione 
ƴŜƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ŝ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ Ǝƭƛ ŜǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛΥ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ 
imparano attraverso esperienze pratiche e le opzioni per loro di vedere l'importanza di 
tale lezione, ƻ ŘŜƭƭŀ ƳŀǘŜǊƛŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ƛƴ ƎŜƴŜǊŀƭŜΣ ŝ ŎƻǎƜ ƳƛƎƭƛƻǊŀǘŀΣ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ǎŜ 
ǾƛŜƴŜ Řŀǘŀ ǳƴŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƴƻǘŜǾƻƭŜ ǎǳƭƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǎǘŜǎǎƛΦ /ƻƳǳƴƛŎŀƴŘƻ 
attraverso i loro processi, riconoscono tutte le fasi dei processi, i possibili errori 
attraverso le loro sperimentazioni o altri tipi di esame/ricerca e i risultati ottenuti alla 
fine del processo. E anche i risultati e i percorsi dei loro compagni. 
 
Non possiamo ignorare il fatto che se le lezioni si svolgono in classi dotate di strumenti 
elettroniŎƛΣ ƭŜ ŎƛǊŎƻǎǘŀƴȊŜ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ƻ ƳŜƴƻ ƭŜ ǎǘŜǎǎŜ ǇŜǊ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ Ƴŀ ǉǳŀƴŘƻ Ŏƛ 
aspettiamo che gli alunni imparino da casa, ci possono essere diversi problemi che 
possono rendere difficile l'apprendimento per gli alunni con meno privilegi. I problemi 
che sono emersi durante la pandemia sono: mancanza di connessione internet nei 
ƭǳƻƎƘƛ ǇƛǴ ƛǎƻƭŀǘƛΣ ƴƛŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ŀ Ŏŀǳǎŀ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ŜŎƻƴƻƳƛŎƛΣ ŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘ 
lenta, niente macchina fotografica, cuffie o altoparlanti, niente computer, nessun 
dispositivo per connettersi alle lezioni on-line, gestione del tempo (specialmente in 
ŦŀƳƛƎƭƛŜ Ŏƻƴ н ƻ ǇƛǴ ŦƛƎƭƛΣ ŘƻǾŜ ŀƴŎƘŜ ƛ ƎŜƴƛǘƻǊƛ ŘƻǾŜǾŀƴƻ ƭŀǾƻǊŀǊŜ ƛƴ ǊŜƳƻǘƻύΦ vǳŜǎǘŜ 
sono ragioni esterne, ma ci sono stati anche molti problemi con la motivazione degli 
studenti, quando avevano tutte le altre condizioni soddisfatte. 

2.7.6 INSEGNAMENTO E APPRENDIMENTO ONLINE 
[ϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƻƴƭƛƴŜ όŀƴŎƘŜ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀύ ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŜ Řŀ ǳƴ ƭǳƴƎƻ ǇŜǊƛƻŘƻ Řƛ ǘŜƳǇƻΦ 

Ha iniziato anche prima dell'era digitale con alcuni esempi precedenti di 

apǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ƎƛŁ ƴŜƎƭƛ ŀƴƴƛ рл ό[ƻŎƪŜŜΣ нлнмύΦ /ƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ŝ ƴŀǘŀ ŀƴŎƘŜ 

ƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ Ŝ ŎƻƳŜ ƳƻǎǘǊŀ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ ŝ ŎǊŜǎŎƛǳǘŀ Řƛ ŀƴƴƻ ƛƴ ŀƴƴƻΦ 

L'apprendimento e l'insegnamento online sono aumentati negli ultimi due decenni. Le 

ricerche stavano coprendo diversi argomenti, come - studente, corso e istruttore e 

organizzazione (Martin et al., 2020). 

¦ƴϥŜƴƻǊƳŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƻƴƭƛƴŜ ƛƴ Ǉŀǎǎŀǘƻ ŜǊŀ ǊƛǎŜǊǾŀǘƻ 

all'istruzione superiore come un percorso alternativo per gli adulti, che volevano 

elevare la loro istruzione esistente ad un altro livello (Lockee, 2021). 

vǳŜǎǘƻ ŝ ŎŀƳōƛŀǘƻ ƎǊŀǾŜƳŜƴǘŜ ƴŜƭƭϥŀƴƴƻ нлнлΣ ǉǳŀƴŘƻ ƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀ Řƛ /h±L5-мф ŝ 

stata annunciata in tutto il mondo, e la gente ha dovuto rimanere a casa per prevenire 

l'ulteriore diffusione del virus. Con il vantaggio della valutazione dell'era digitale, non 
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Ŏϥŝ ǎǘŀǘŀ ǳƴŀ ǎŜǊƛŀ ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ ŎƘƛǳŘŜǊŜ ƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƛƭ ƭƻŎƪ-down. Le scuole si 

sono rapidamente adattate alla situazione di stay-at-home e hanno iniziato a 

orƎŀƴƛȊȊŀǊŜ ƭŜ ƭŜȊƛƻƴƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ǊƛǎƻǊǎŜ ƻƴƭƛƴŜΦ [ϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ ŝ ǎǘŀǘŀ ǉǳƛƴŘƛ 

spostata dall'essere riservata all'istruzione superiore a tutti i livelli educativi, comprese 

le prime scuole elementari con alunni a partire da 6 anni. Con la migliore soluzione 

ǇƻǎǎƛōƛƭŜ Řŀǘŀ ƭŀ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴŜΣ ǎƛ ǎƻƴƻ ƛƴŎƻƴǘǊŀǘƛ ŀƴŎƘŜ ǳƴŀ ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řƛ ƴǳƻǾƛ 

ostacoli e sfide. Gli insegnanti furono esposti a nuovi tipi di lezioni, molti di loro 

dovettero acquisire nuove competenze ICT di cui non avrebbero mai pensato di aver 

bisogno, gli alunni furono allontanati dai loro coetanei e dovettero accettare nuovi 

modi di apprendimento, molto spesso con l'aiuto dei loro genitori. All'inizio non c'era 

un modo universale per le scuole di affrontare questa sfida. Gli insegnanti 

pianificavano le loro lezioni individualmente e c'erano diverse tecniche e strategie 

nell'ambito di un evento scolastico specifico. Con la durata della pandemia anche 

scuola per scuola ha trovato il modo di unificare il loro approccio per evitare 

lentamente la confusione e la mancanza di coerenza che le prime settimane di ampio 

insegnamento e apprendimento online hanno causato. Diverse aziende hanno fornito 

ŘƛǾŜǊǎŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ Ŝ ƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ŜǊŀƴƻ ǇƛǴ ŎƘŜ ŘƛǎǇƻǎǘŜ ŀ ŜǎŀƳƛƴŀǊŜ Ŝ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ƭŜ 

idee creative che venivano fornite. Molte scuole stanno usando sistemi di riunione 

online, come ZOOM e Microsoft Teams e stavano pianificando le loro lezioni in 

ambienti MOOC (come MOODLE). Come riportato in un questionario fatto dai partner 

di OTA, gli insegnanti erano molto creativi nel cercare diversi strumenti per le loro 

lezioni online (piattaforme di quiz online, lavagne, software video e audio ...). 

L'apprendimento e l'insegnamento a distanza hanno le proprie esigenze quando si 

pianifica una lezione. L'insegnante deve tener conto del fatto che gli studenti hanno un 

accesso limitato al materiale, che il loro aiuto e il loro impegno non possono essere 

presenti come nelle sessioni dal vivo, che la motivazione degli studenti deve essere 

affrontata in misura maggiore, specialmente quando si pianifica un compito per 

l'impegno indipendente degli studenti. 

La metodologia OTA segue le esperienze degli insegnanti che pianificano le lezioni di 

ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƻƴƭƛƴŜ Ƴŀ ŝ ŀƴŎƘŜ ƭǳƴƎƛƳƛǊŀƴǘŜ ǇƻƛŎƘŞ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊƻǇƻǎǘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ 

essere implementate anche come lezioni faccia a faccia. 

¦ƴƻ ŘŜƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ ǊƛǇƻǊǘŀǘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀ ŝ ǎǘŀǘƻ ƭϥƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ ǎƻŎƛŀƭŜΣ 

quando tutte le lezioni devono essere fatte in forma online. Ci sono diversi modi per 

prevenire l'isolamento sociale e i sentimenti di solitudine in generale. La 

comunicazione sociale attraverso i social media e le reti, per esempio. Essere connessi 

Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛΣ ŀƴŎƘŜ ǎŜ ƴƻƴ ŦŀŎŎƛŀ ŀ ŦŀŎŎƛŀΣ ǇǳƼ ŀǾŜǊŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ōŜƴŜŦƛŎƛΣ ǘǊŀ Ŏǳƛ ǳƴŀ ƳƛƴƻǊŜ 

depressione e ansia e il mantenimento delle relazioni (Moore & March, 2022). 

Pertanto, quando si pianifica una lezione online, gli insegnanti non dovrebbero evitare 

tale comunicazione tra pari, ma piuttosto incoraggiarla. Pianificando il lavoro di 
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squadra o il lavoro in coppia, per esempio, incoraggiandoli a usare chat, videochiamate 

ecc. per dare feedback e a cercare aiuto l'uno dall'altro attraverso l'impegno sociale 

online. 

Ambienti di piccolo gruppo in ambienti speciali 

I contesti con piccoli gruppi sono ormai consolidati sia negli ambienti educativi formali 

che in quelli non formali o informali. Gli insegnanti sono incoraggiati a creare piccoli 

ƎǊǳǇǇƛ ŀƭƭϥƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŜ ƭƻǊƻ ŎƭŀǎǎƛΣ ƛƴǘŜƎǊŀƴŘƻ ŎƻǎƜ ƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǘǊŀ ǇŀǊƛΦ L ǇƛŎŎƻƭƛ 

gruppi possono essere molto efficienti e ottenere risultati di alto livello. Migliorano le 

ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ƭŀǾƻǊŀǊŜ ƛƴ ƎǊǳǇǇƻΣ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ ǇŀǊƛΣ ƭϥƛƴŎƭǳǎƛƻƴŜ Ŝ ƛƭ ǇŜƴǎƛŜǊƻ 

creativo (problem solving creativo). Nelle classiche lezioni "dal vivo", la creazione di 

ǇƛŎŎƻƭƛ ƎǊǳǇǇƛ ŝ ŘƛǾŜƴǘŀǘŀ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ŎƻƳǳƴŜ Ŝ Ǉrevede un numero diverso di 

partecipanti: da 2 (chiamati anche coppie) fino a un numero imprecisato, che dipende 

dalle esigenze dell'intero gruppo o dalla natura del compito assegnato.  

vǳŀƴŘƻ ǎƛ ŝ Ǉŀǎǎŀǘƛ ƛƴ ǳƴ ǎŜǘǘƛƴƎ ƻƴ-line, la creazione di piccoli gruppi sembrava 

difficilmente possibile. Ma diverse piattaforme di conferenza se ne sono occupate. 

Grazie all'opzione speciale per l'impostazione dei gruppi tramite le piattaforme di 

conferenza, l'impostazione dei piccoli gruppi ha potuto continuare quasi come le 

lezioni in aula. Un vantaggio molto importante dell'impostazione dei compiti da 

svolgere in piccoli gruppi durante l'insegnamento on-ƭƛƴŜ ŝ ŎƘŜΣ ƻƭǘǊŜ ŀ ǉǳŀƴǘƻ ŘŜǘǘƻ 

ǎƻǇǊŀΣ ŝ ŀƴŎƘŜ ǳƴ Ǉŀǎǎƻ ŀǾŀƴǘƛ ǾŜǊǎƻ ƭŀ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǎŜƴǎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ 

soŎƛŀƭŜΦ vǳŀƴŘƻ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƎǳƛŘŀƴƻ ƎǊǳǇǇƛ ƴǳƳŜǊƻǎƛΣ ƭŀ ŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ ǎƻŎƛŀƭŜ ŝ 

limitata anche nelle lezioni dal vivo. Se si svolgono questo tipo di lezioni in classi 

remote, la connessione si riduce al minimo. Nei gruppi numerosi guidati 

dall'insegnante, aƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŝ ǎǘŀǘƻ ŎƘƛŜǎǘƻ Řƛ ǎǇŜƎƴŜǊŜ ƛ ƳƛŎǊƻŦƻƴƛΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ ƛƭ ǎǳƻƴƻ 

circostante non distraesse gli altri, le telecamere di alcuni alunni non funzionavano o 

non ne avevano, e lo spazio per i loro commenti e le loro domande era ridotto. Con 

l'impostazione di piccoli gruppi, resa possibile dalle piattaforme di conferenza, la 

sensazione di inclusione, comunicazione e partecipazione attiva aumenta e migliora. In 

questo modo, la sensazione di isolamento sociale viene affrontata e almeno in parte 

migliorata e ǉǳŜǎǘƻ ŝ Ƴƻƭǘƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŜǊ ƛ ǘŜƳǇƛΣ ŎƻƳŜ ǉǳŜƭƭƛ ŘŜƭƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀ Řƛ 

covidio-19, in cui le persone dovevano rimanere a casa e non interagire tra loro al 

lavoro, a scuola o nel tempo libero.    
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1 INTRODUZIONE 

 

Quando si pianificano e si tengono lezioni di scienze in un ambiente di classe o in una 

ƳƻŘŀƭƛǘŁ ƻƴƭƛƴŜκƳƛǎǘŀΣ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŎƘŜ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ ǎŎƛŜƴȊŜ ǎƛŀƴƻ Řƻǘŀǘƛ Řƛ ǳƴŀ 

metodologia specifica da seguire, al fine di coinvolgere efficacemente i loro studenti nel 

processo di apprendimento, stimolare la loro motivazione e interesse e raggiungere il 

risultato atteso. Indagando e identificando i problemi impegnativi e le migliori pratiche 

relative all'insegnamento e all'apprendimento online o offline delle scƛŜƴȊŜΣ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛǘŁ 

ŜŘǳŎŀǘƛǾŀ ǇǳƼ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ Ŝ ǎƻǎǘŜƴŜǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ŜŦŦƛŎŀŎƛΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻΣ ƭϥŀǘǘǳŀƭŜ 

rapporto, preparato nell'ambito di un progetto biennale Erasmus+ chiamato "OTA - 

Online Teaching Advancement: Science Through Art" esplora lo stato dell'arte 

dell'insegnamento e dell'apprendimento online o offline delle scienze (matematica, 

chimica, fisica) nelle scuole primarie e secondarie a livello nazionale ed europeo. Svela 

le principali sfide che emergono durante l'erogazione di lezioni di scienze offline o online 

Ŝ ƭϥŜŦŦƛŎŀŎƛŀ ŘŜƭƭŜ ǇǊŀǘƛŎƘŜΣ ŘŜƛ ƳŜǘƻŘƛ Ŝ ŘŜƎƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ǎŜƎǳƛǘƛ Ŧƛƴƻ ŀŘ ƻƎƎƛΦ [ƻ ǎǘǳŘƛƻ ŝ 

diretto dalle seguenti domande di ricerca: 

a) Che tipo di sfide affrontano gli insegnanti quando insegnano le scienze in un 

contesto di classe? In quali diversi contesti sociali si verificano queste sfide? 

b) {ƻƴƻ ƭŜƎŀǘŜ ŀƭƭƻ ǎǇŜŎƛŦƛŎƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ǎƻŎƛŀƭŜ ŎƘŜ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ƛƴŘŀƎŀ όŎƛƻŝ 

l'emergenza dell'insegnamento e dell'apprendimento online a causa della 

pandemia Covid-19 e il suo impatto su insegnanti e studenti)? 

c) Queste sfide sono diverse da paese a paese? Sono correlate con l'analisi dei 

bisogni condotta come parte del progetto OTA - IO1? 

Attraverso una revisione sistematica della letteratura, il team di ricerca fornisce risposte 
alle 
domande, formando un quadro pedagogico coerente. Come risultato, il consorzio del 
ǇǊƻƎŜǘǘƻ ǎŀǊŁ ƳŜƎƭƛƻ ǇǊŜǇŀǊŀǘƻ ŀ ǇǊƻƎŜǘǘŀǊŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƻΣ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀ 
e raccomandazioni che risponderanno alle esigenze degli insegnanti di scienze primarie 
e secondarie, al fine di insegnare efficacemente le loro materie online o offline con l'uso 
dell'arte come strumento per combattere le principali sfide come la demotivazione, la 
mancanza di interesse e l'isolamento. 
Attraverso una revisione sistematica della letteratura, il team di ricerca fornisce risposte 
alle 
domande, formando un quadro pedagogico coerente. Come risultato, il consorzio del 
ǇǊƻƎŜǘǘƻ ǎŀǊŁ ƳŜƎƭƛƻ ǇǊŜǇŀǊŀǘƻ ŀ ǇǊƻƎŜǘǘŀǊŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƻΣ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀ 
e raccomandazioni che risponderanno alle esigenze degli insegnanti di scienze primarie 
e secondarie, al fine di insegnare efficacemente le loro materie online o offline con l'uso 
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dell'arte come strumento per combattere le principali sfide come la demotivazione, la 
mancanza di interesse e l'isolamento. 

2 METODOLOGIA 
Abbiamo condotto una Systematic Literature Review (SLR) per esaminare lo stato 
dell'arte dell'insegnamento online o offline delle scienze nella scuola primaria e 
secondaria a livello nazionale ed europeo. Ai fini della ricerca, siamo entrati nelle banche 
dati elettroniche e abbiamo esaminato vari articoli. Le parole chiave utilizzate per la 
ricerca sono state le seguenti: insegnamento online, apprendimento online, educazione 
a distanza, educazione scientifica, sfide degli insegnanti di scienze, scienze nelle scuole, 
Covid-19. Per limitare i risultati e scegliere gli studi appropriati, abbiamo applicato i 
seguenti criteri di inclusione: 

 Gli articoli devono essere pubblicati tra il 2010-2022. 
 Gli articoli dovrebbero essere pubblicati in riviste e/o atti (nel caso della Slovenia 
ŝ ǎǘŀǘƻ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ ŀƴŎƘŜ ǳƴ ƳŀƴǳŀƭŜ ǇŜǊ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΣ ǇŜǊŎƘŞ ŝ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ ǇŜǊ 
l'argomento). 

 
Sulla base dei criteri di cui sopra, abbiamo raccolto gli articoli appropriati relativi 
all'argomento e abbiamo concluso i seguenti risultati. 

3 RISULTATI E DISCUSSIONE 

3.1 Sfide da affrontare in un ambiente di classe 
{ŜŎƻƴŘƻ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀΣ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ƛƴ ǳƴ ŎƻƴǘŜǎǘƻ Řƛ ŎƭŀǎǎŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ 

impegnativo. Quando si pianifica una lezione faccia a faccia, gli insegnanti di scienze 

ŘŜǾƻƴƻ ǇǊŜƴŘŜǊŜ ƛƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ŦŀǘǘƻǊƛ ŎƘŜ ǇƻǘǊŜōōŜǊƻ ƛƴŦƭǳŜƴȊŀǊŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŁ 

del processo di insegnamento e apprendimento, l'interesse e la motivazione degli 

studenti e il livello di raggiungimento dei risultati di apprendimento previsti. Questi 

fattori includono il limite di tempo, le attrezzature e il materiale di laboratorio, l'uso di 

metodi di insegnamento appropriati, il livello di impegno e motivazione degli studenti in 

classe. 

Il limite di tempo in relazione al curriculum sovraccarƛŎƻ ŎƘŜ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻǇŜǊǘƻ ŝ ǳƴŀ 

delle principali sfide menzionate dai ricercatori e dagli insegnanti stessi (vedi Capitolo 

3.3 OTA analisi dei bisogni & Kubilay et al., 2012). Le lezioni di scienze richiedono molto 

ǇƛǴ ǘŜƳǇƻ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀŘ ŀƭǘǊŜ ƳŀǘŜǊƛŜ ǘŜƻǊƛŎƘŜΣ ǇƻƛŎƘŞ Řƛ ǎƻƭƛǘƻ ƛƳǇƭƛŎŀƴƻ 

ǳƴŀ ŎƻƳōƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǇŀǊǘŜ ǘŜƻǊƛŎŀ Ŏƻƴ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊŀǘƛŎƘŜΣ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀǾƻǊƻ Řƛ 

gruppo. Gli insegnanti non hanno il tempo necessario per interagire efficacemente con 

i loro studenti o promuovere l'indagine, la sperimentazione, la collaborazione e 

l'apprendimento tra pari. Gli insegnanti hanno anche bisogno di tempo extra prima della 
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consegna della lezione per preparare gli strumenti o le risorse necessarie e dopo la 

lezione per riordinare tutto. 

Quando preparano un piano di lezione, gli insegnanti di scienze devono anche 

considerare l'uso di attrezzature di laboratorio, materiale o strumenti TIC. A volte la 

mancanza di risorse in classe o le infrastrutture inadeguate non permettono agli  

 

insegnanti di incorporare un approccio hands-on o la tecnologia nelle loro lezioni, come 

riportato nella ricerca desk del progetto UE IN2STEAM (anche Seals et al., 2017). Questo 

problema peggiora a causa dell'alto numero di studenti nella classe. Un insegnante di 

solito deve sostenere e trovare abbastanza risorse per coprire le esigenze di 20-25 

studenti.    

[ƻ ǎŎŀǊǎƻ ǳǎƻ Řƛ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜ ƻ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ ƛƴƴƻǾŀǘƛǾŜ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ ŝ ŀƴŎƘŜ ŘƻǾǳǘƻ ŀƭƭŀ 

mancanza di motivazione degli insegnanti. L'educazione tradizionale seguita almeno 

nelle scuole di Cipro promuove un approccio di apprendimento convenzionale, che si 

basa sulla ripetizione e la memorizzazione di informazioni che si concludono con una 

valutazione scritta o orale. Durante il processo di apprendimento, l'obiettivo degli 

ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŎƻǇǊƛǊŜ ƛƭ ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ ƛƴǘŜƎǊŀƭŜ Ŝ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǎƻƴƻ 

principalmente ascoltatori attivi della lezione dell'educatore. Anche l'insegnamento 

delle scienze rimane un'istruzione che racconta piuttosto che fare (Jacobson 2010). In 

{ƭƻǾŜƴƛŀ ƴŜƭ нлмп ŝ ǎǘŀǘƻ ǎŎǊƛǘǘƻ ǳƴ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŜǎǘŜǎƻ ǇŜǊ ƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ 

materie naturali con materiali didattici ed esempi di lezioni di apprendimento che 

ǇǊƻƳǳƻǾƻƴƻ ƭϥǳǎƻ Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊŀǘƛŎƘŜ Ŝ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊƛŀƭŜΦ Dƭƛ ŀǳǘƻǊƛ ǎƛ 

concentrano principalmente su chimica, biologia e fisica e sottolineano un ruolo attivo 

degli studenti durante la lezione. Stanno incoraggiando gli insegnanti a passare 

ŘŀƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ǘǊŀŘƛȊƛƻƴŀƭŜ ŀ ǳƴŀ ǇƛǴ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜŀ Ŝ ŎŜƴǘǊŀǘŀ ǎǳƭƭϥŀƭǳƴƴƻ όaƻǊŀǾŜŎ Ŝǘ 

al., 2014). Questo dimostra che ci sono tendenze a incoraggiare gli insegnanti sloveni ad 

ŀŘƻǘǘŀǊŜ ŀǇǇǊƻŎŎƛ Ŝ ƳŜǘƻŘƛ ǇƛǴ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜƛΣ Ƴŀ ƳƻǎǘǊŀ ŀƴŎƘŜ ƭŀ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜȊȊŀ 

ŘŜƭƭŀ ǇǊŜǎŜƴȊŀ Řƛ ǳƴ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ǇƛǴ ǘǊŀŘƛȊƛƻƴŀƭŜ Ŝ ŎƘŜ Ŏƛ ǎƻƴƻ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ 

ǇŜǊ ƛƴǘǊƻŘǳǊǊŜ ƴǳƻǾƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ Ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΦ Lƴ Lǘŀƭƛŀ ƭŀ ǎŜǇŀǊŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ 

ƳŀǘŜǊƛŜ ǳƳŀƴƛǎǘƛŎƘŜ Ŝ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƘŜ ǊƛƳŀƴŜ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾŀƳŜƴǘŜ ǇƛǴ ŦƻǊǘŜ ŎƘŜ ŀƭǘǊƻǾŜΥ Ŏϥŝ 

un'alta tradizione umanistica e le materie scientifiche sono percepite come un mondo 

separato dal resto del curriculum educativo. Mentre le materie umanistiche sono 

generalmente sentite come parte della cultura generale diffusa, le discipline scientifiche 

sono spesso viste come una materia riservata agli addetti ai lavori (Vincenzo Smaldore, 

нлннύΦ [ŀ ǎŦƛŘŀ ŝ ǉǳŜƭƭŀ Řƛ ŎƻƴǘŀƳƛƴŀǊŜ Ǝƭƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛΣ ǎǾƛƭǳǇǇŀƴŘƻ ǳƴŀ 

ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ ŎƘŜ ǾŀƭƻǊƛȊȊƛΣ ŀŎŎŀƴǘƻ ŀƭ ǊƛƎƻǊŜ ŀƴŀƭƛǘƛŎƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜΣ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ Ŝ ƭŀ ŎǳǊƛƻǎƛǘŁ 

degli studenti. Nel campo pedagogico italiano, questo ha portato a un'idea di scuola 

secondaria per cui i laboratori non sono pienamente accreditati come luoghi di 

ƳŀƴƛŦŜǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀΦ : ƭŀ ƭŜŎǘƛƻ ŎƘŜ ǇǊŜǾŀƭŜΤ ƭŀ ǇŀǊƻƭŀ ǇǊŜǾŀƭŜ ǎǳƭƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΣ 
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sulla procedura. Il fare, il problem solving, il governo deƛ ǇǊƻŎŜǎǎƛ ŝ ǎŜŎƻƴŘŀǊƛƻ ŀƭƭŀ ǇŀǊƻƭŀ 

(Marco Rossi-Doria, 2022). 

Naturalmente, la maggior parte degli insegnanti manca anche di esperienza e 

competenze nell'insegnamento con metodologie o tecnologie innovative. Alcuni 

insegnanti di tutti i livelli non si sentono sicuri nell'insegnare alcune delle materie 

scientifiche che dovrebbero trattare (Viadero et al., 2021). La maggior parte degli 

ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƴƻƴ Ƙŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƛƭ ǉǳŀŘǊƻ ǇŜŘŀƎƻƎƛŎƻ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƻ ǇŜǊ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ƭŜ 

scienze (problem solving creativo, apprendimento pratico, apprendimento basato sulle 

risorse, apprendimento esperienziale, la connessione di un problema o fenomeno alla 

vita degli studenti). Non usano approcci didattici basati sull'indagine nelle loro classi per 

coinvolgere gli studenti in esperienze del mondo reale. (Crawford 2012). Un elemento 

ŎŜƴǘǊŀƭŜ ŘŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ŝ ƛƭ ϦǇǊƛƴŎƛǇƛƻ ŘŜƭ ƭŜŀǊƴƛƴƎ ōȅ ŘƻƛƴƎϦΥ ƳŜǘǘŜǊŜ 

Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ ŘŀƴŘƻ ƭƻǊƻ ƭϥƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊŜ Řŀ 

soli attraverso metodi pratici, fare osservazioni, collegare i fenomeni con l'ambiente 

sociale e scoprire soluzioni creative (Salmi et al., 2020). Gli insegnanti di scienze hanno 

bisogno di formazione su questi metodi (Crawford, 2012; Anderman et al., 2012). 

Gli insegnanti non hanno ŀƴŎƘŜ Ƴƻƭǘŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƭŀ ŎƻƳōƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ Ŏƻƴ 

altre materie che potrebbero aiutare gli studenti a utilizzare le loro conoscenze 

precedenti e a comprendere meglio i fenomeni. Gli insegnanti hanno bisogno di 

sviluppare sia le competenze che le attitudini verso l'insegnamento interdisciplinare (Al 

Salami et al., 2017). Hanno bisogno di iniziare a utilizzare gli strumenti ICT e la tecnologia 

ƻ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ ŦǳƻǊƛ Řŀƭƭϥŀǳƭŀ ǇŜǊ ǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ǇƛǴ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Ŝ ǘŀƴƎƛōƛƭŜΦ 

Gli insegnanti di scienze tendono a ignorare che le esperienze al di fuori della scuola, 

come le visite a musei scientifici, centri hands-on, gallerie, giardini botanici o il lavoro 

nella natura possono influenzare le attitudini degli studenti, la motivazione ad 

apprendeǊŜ Ŝ ƭϥŜŦŦƛŎŀŎƛŀ όYǳōƛƭŀȅ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлмнύΦ ¦ƴϥŜŎŎŜȊƛƻƴŜ ŀ ǉǳŜǎǘƻ ŝ ƭŀ CƛƴƭŀƴŘƛŀΣ ǇŜǊ 

ŜǎŜƳǇƛƻΣ ŘƻǾŜ ƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ ǳŦŦƛŎƛŀƭŜ ŘŁ ƭƛōŜǊǘŁ ŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ 

ambienti di apprendimento informale (Salmi et al., 2020). 

vǳŜǎǘŀ ƛƴŎŀǇŀŎƛǘŁ ƻ Ǌƛƭǳǘǘanza nell'utilizzare approcci didattici innovativi, strumenti TIC 

o impostazioni informali sembra essere il motivo per cui mantenere l'interesse degli 

ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǇŜǊ ƭŀ ǎŎƛŜƴȊŀ ŝ ƛƳǇŜƎƴŀǘƛǾƻ ŀƴŎƘŜ ƛƴ ǘŜƳǇƛ ƴƻǊƳŀƭƛΣ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭŀ ŎǊƛǎƛ 

pandemica (Rannastu-Avalos et al., 2020). Gli approcci didattici tradizionali non sono 

efficaci nemmeno per l'insegnamento della fisica, della chimica o della matematica. 

vǳŜǎǘŜ ƳŀǘŜǊƛŜ Ƙŀƴƴƻ ōƛǎƻƎƴƻ Řƛ ŀǇǇǊƻŎŎƛ ƛƴŎŜƴǘǊŀǘƛ ǎǳƭƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜΣ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇǊŀǘƛŎƘŜΣ 

indagini e sperimentaziƻƴƛΣ Ŝ ŀƴŎƘŜ ƭŀǾƻǊƛ ƛƴ ǇƛŎŎƻƭƛ ƎǊǳǇǇƛΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ƛƭ ƳƻǘƛǾƻ ǇŜǊ Ŏǳƛ Ǝƭƛ 

insegnanti di solito affrontano problemi di gestione della classe e interruzioni (Seals et 

al., 2017). Non sono in grado di stimolare l'eccitazione e la motivazione degli studenti a 

partecipare alla lezione (Seals et al., 2017) e difficilmente possono promuovere e 

ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŘŜƭ нмϲ ǎŜŎƻƭƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ǇŜǊ ŎǊŜǎŎŜǊŜ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛ ŀǘǘƛǾƛ Ŝ ŎǊƛǘƛŎƛ 
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di domani (come la comunicazione, il lavoro di squadra, il pensiero creativo e il problem 

ǎƻƭǾƛƴƎύΦ [Ŝ ŀǘǘǳŀƭƛ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀΣ ŀƭƳŜƴƻ ŀ /ƛǇǊƻΣ ŎƻƴǎŜƴǘƻƴƻ ǇƻŎŀ ƻ ƴŜǎǎǳƴŀ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ 

nell'implementazione di approcci innovativi (come l'apprendimento basato 

ǎǳƭƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜύΣ ǇƻƛŎƘŞ ƭϥƻōƛŜǘǘƛǾƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŎƻǇǊƛǊŜ ƛƭ ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ e 

ŀǾŜǊŜ ǎǳŎŎŜǎǎƻ ŀƭƭϥŜǎŀƳŜ ŦƛƴŀƭŜΣ ƛƴǾŜŎŜ Řƛ ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛǘŁ ƻƭƛǎǘƛŎƘŜΦ 

3.2 Sfide in un ambiente online o misto 
Il progetto OTA cerca di andare oltre l'impostazione della classe e indagare le principali 

sfide dell'insegnamento delle materie scientifiche in un contesto sociale specifico: i 

processi di insegnamento e apprendimento a distanza, che sono stati adattati a causa 

dello scoppio della pandemia di Covid-мф ƛƴ ǘǳǘǘƛ ƛ ǎƛǎǘŜƳƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƛ ŜǳǊƻǇŜƛΦ /ƛƼ ŎƘŜ 

prima veniva fatto faccia a faccia ŝ ǎǘŀǘƻ ǘǊŀǎŦŜǊƛǘƻ ƻƴƭƛƴŜ ƻ ŀŘŘƛǊƛǘǘǳǊŀ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ƳƛǎǘŀΦ 

Questo nuovo modo di insegnare e apprendere sembra aver evidenziato e persino 

ƛƴǘŜƴǎƛŦƛŎŀǘƻ ƭŜ ǎŦƛŘŜ ƎƛŁ ŜǎƛǎǘŜƴǘƛ ŎƘŜ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŀŦŦǊƻƴǘŀƴƻ ƛƴ ǳƴ ŎƻƴǘŜǎǘƻ Řƛ ŎƭŀǎǎŜΦ 

Ha anche portato a nuove sfide, come la mancanza di socializzazione. 

Nessun sistema educativo sembra pronto ad andare completamente online, 

ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ǉǳŜƭƭƻ ŎƛǇǊƛƻǘŀ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ƛƴǘŜǊŀƳŜƴǘŜ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŦŀŎŎƛŀ 

a faccia (Nisiforou et al., 2021). L'educazione online Ƙŀ ŜǾƛŘŜƴȊƛŀǘƻ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƎƛŁ 

esistenti di limite di tempo, infrastrutture inadeguate nelle scuole, bassa 

alfabetizzazione digitale e mancanza di prontezza digitale di studenti e insegnanti, 

accesso limitato a Internet e mancanza di ambienti di laboratorio online (Sofianidis et 

ŀƭΦΣ нлнм ϧ Yŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ 

Lƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ ŝ ŀƴŎƻǊŀ ǇƛǴ ŎƻƳǇƭŜǎǎƻ ƴŜƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ ƻ ƳƛǎǘŀΦ vǳŀƴŘƻ ƭŜ 

scuole hanno chiuso a causa della pandemia, le scienze hanno subito un colpo 

particolarmente duro, dato che le scuole si sono concentrate sulle nozioni di base 

ό±ƛŀŘŜǊƻ 5ΦΣ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ {ƻƭƻ ǳƴŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƭƛƳƛǘŀǘŀ Řƛ ǘŜƳǇƻ ŝ ǎǘŀǘŀ ŀǎǎŜƎƴŀǘŀ ŀƭƭŜ 

materie scientifiche online (come discusso nel Capitolo 3.3: per esempio, gli insegnanti 

di chimica a Cipro hanno riferito Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜ ǎƻƭƻ ǳƴϥƻǊŀ ŀ ǎŜǘǘƛƳŀƴŀ ƻƴƭƛƴŜύ ŜŘ ŝ ǎǘŀǘƻ 

piuttosto difficile per gli insegnanti di scienze tenere efficacemente le loro lezioni nel 

tempo disponibile, dovendo coprire il curriculum sovraccarico e combinare la teoria con 

la pratica allo stesǎƻ ǘŜƳǇƻΦ aƻƭǘƻ ǇƛǴ ǘŜƳǇƻΣ ǎŦƻǊȊƻ Ŝ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ŜǊŀκŝ ǊƛŎƘƛŜǎǘƻ ǇŜǊ 

ǇǊŜǇŀǊŀǊŜ ǳƴŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ ƻ ƳƛǎǘŀΣ ŎƘŜ ǇŜǊ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŝ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘŀ ǇƛǴ ŦŀǘƛŎƻǎŀ Řƛ 

ǳƴŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ όbƛǎƛŦƻǊƻǳ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнм ϧ ϧ Yŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ 

L'istruzione online ha ŀƴŎƘŜ ǊŜǎƻ ǳƴϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ǇƛǴ ŎŜƴǘǊŀǘŀ ǎǳƭƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ ŀƴŎƻǊŀ ǇƛǴ 

ŘƛŦŦƛŎƛƭŜΦ Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŘƛŦŦƛŎƛƭƳŜƴǘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ƻƴƭƛƴŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎŜƴǘǊŀǘŜ ǎǳƭƭƻ 

studente, come l'applicazione della conoscenza nei compiti pratici, l'organizzazione della 

revisione tra pari o l'uso dell'apprendimento collaborativo. L'apprendimento a distanza 

Ƙŀ ǊŜǎƻ ƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ǇǊŀǘƛŎŀ ŀƴŎƻǊŀ ǇƛǴ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Řŀ ŦŀǊŜ ό±ƛŀŘŜǊƻ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ bŜƭ 

caso di Cipro, gli insegnanti hanno raramente cercato di includere nuove pratiche e 
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strumenti adatti ai contesti di apprendimento a distanza, come video, quiz, forum di 

discussione online, breakout room, giochi, laboratori virtuali, simulazioni (Sofianidis et 

al., 2021). Una ricerca fatta in Slovenia dall'Istituto Nazionale dell'Educazione della 

Slovenia nel 2020 mostra che gli insegnanti hanno utilizzato diversi metodi, anche se ne 

spiccano due: le piattaforme per le conferenze dal vivo e le istruzioni scritte (Zavod 

wŜǇǳōƭƛƪŜ {ƭƻǾŜƴƛƧŜ Ȋŀ ~ƻƭǎǘǾƻΣ нлнлύΦ tŜǊ ǉǳŀƴǘƻ ǊƛƎǳŀǊŘŀ ƭϥLǘŀƭƛŀΣ prima dello tsunami 

Covid-19, la scuola italiana non aveva ancora introdotto in modo diffuso e consapevole 

la tecnologia digitale come strumento per potenziare l'apprendimento e le competenze 

di cittadinanza dei propri studenti. Gli insegnanti,  

 

infatti, hanno utilizzato diversi strumenti e materiali digitali, spesso senza avere le 

competenze necessarie (Paolo Maria Ferri, 2020). 

Questo delicato periodo storico, ha permesso agli insegnanti italiani di avvicinarsi a 

metodologie diversificate e di apprezzare il supporto che l'uso della tecnologia digitale 

ǇǳƼ ŘŀǊŜ ŀƭƭŀ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀΦ 

L'apprendimento online ha anche evidenti vantaggi: 

 !ǇǇǊƻŎŎƛ ƳǳƭǘƛƳƻŘŀƭƛ ǇƛǴ ŦŀŎƛƭƛ Řŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜΥ [ŀ ŎƻƳōƛƴŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŀǳŘƛƻΣ 

video, testo e altri mezzi per trasmettere il significato ha il potenziale di fornire 

ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǳƴ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŀŎŎŜǎǎƻ ŀƛ ŎǳǊǊƛŎǳƭŀ Ŝ ŀƭƭŜ ƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ 

apprendimento e ulteriori modi per dimostrare la loro comprensione (Hashey & 

Stahl, 2014) 

 tƛǴ ŦŀŎƛƭŜ Řŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊƛŀȊƛƻƴŜ όŀ ƭƛǾŜƭƭƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀle o di 

sottogruppo): Gli insegnanti possono personalizzare il focus dell'istruzione per 

soddisfare al meglio le esigenze di apprendimento uniche degli studenti (Hashey 

& Stahl, 2014) 

 Ritmo di apprendimento individuale: gli studenti possono lavorare al proprio 

ritmo e lavorare in un momento della giornata che si adatta allo studente. 

 Mancanza di distrazioni: Durante l'apprendimento online gli studenti possono 

ōŜƴŜŦƛŎƛŀǊŜ Řƛ ƳŜƴƻ ŘƛǎǘǊŀȊƛƻƴƛ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ ŎƻŜǘŀƴŜƛ ƻ Řŀƭ ǊǳƳƻǊŜ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝ ǇǳƼ 

ŜǎǎŜǊŜ ǇƛǴ ŦŀŎƛƭe controllare e manipolare le distrazioni a casa.   

 Migliore contatto sociale significativo: alcuni studenti hanno dimostrato di 

beneficiare delle interazioni sociali online che sono spesso percepite come meno 

minacciose.   

 Dƭƛ ǎǘŜǎǎƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ Ŏƻƴ ŘƛǎŀōƛƭƛǘŁ ǎƻƴƻ ƳƻǘƛǾŀǘƛ Ŝ ǇŜǊŎŜǇƛǎŎƻƴƻ ŎƘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ 

imparare online (Harvey et al., 2014)   

In Finlandia le migliori pratiche mostrano che consigli molto semplici, fatti per 

l'insegnamento online per gli alunni con bisogni speciali, possono essere utili per aiutare 

tutti gli insegnanti e i genitori ad accedere pienamente ai materiali didattici e alle lezioni 

online. Top tips come liste di controllo degli strumenti, fornire regole chiare, fare 
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domande personali sull'esperienza di apprendimento, permettere pause regolari, 

condividere i piani di lezione con i genitori, ecc. possono frenare le barriere e facilitare i 

fattori (Guidance for the inclusion, 2022). 

[ϥƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǘŀƭƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƻ ƭϥǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Ŝ ƳŜǘƻŘƛ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀti online 

richiede conoscenze e competenze pedagogiche, contenutistiche e tecnologiche 

specifiche. A causa della mancanza di esperienza con la pedagogia online e il materiale 

e gli strumenti educativi digitali, gli insegnanti hanno lottato e non sono ancora in grado 

Řƛ ǎǇƻǎǘŀǊŜ ƭŜ ƭƻǊƻ ǇǊŀǘƛŎƘŜ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ƻƴƭƛƴŜ ƻ Ƴƛǎǘŀ ǇŜǊ 

ǎƻŘŘƛǎŦŀǊŜ ƭŜ ŎƻƳǇƭŜǎǎƛǘŁ ŘŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ όbƛǎƛŦƻǊƻǳ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмΤ Wǳƴǎŀȅ Ŝǘ 

ŀƭΦΣ нлнмΤ {ƻŦƛŀƴƛŘƛǎ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнм ϧ Yŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ 

 

La difficƻƭǘŁ Řƛ ŀŘŀǘǘŀǊŜ ƛƭ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀǊŜ ǳƴŀ ǇŜŘŀƎƻƎƛŀ ƻƴƭƛƴŜ Ƙŀ ǇƻǊǘŀǘƻ ŀƭƭŀ 

ƳŀƴŎŀƴȊŀ Řƛ ƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀΦ vǳŜǎǘŀ ŝ ǎǘŀǘŀ ǳƴϥŀƭǘǊŀ ǎŦƛŘŀ ŎƘŜ Ƙŀ 

colpito il benessere degli studenti e i loro bisogni socio-emotivi, come la ricerca riporta 

per il caso di molti paesi dell'UE, come Cipro, Italia e Slovenia (Nisiforou et al., 2021; 

h9/5Σ нлнл ϧ Yŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύΦ Dƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǎŜƳōǊŀƴƻ ǘǊƻǾŀǊŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǊǎƛ 

online, persino interagire o collaborare con i loro insegnanti e compagni di classe. 

{ƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ƛƴ ǎŎƛŜƴȊŜΣ ŎƘŜ ŝ ǳƴŀ ƳŀǘŜǊƛŀ ƻǊƛŜƴǘŀǘŀ ŀƭ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻΣ ǉǳŜǎǘŀ ƳŀƴŎŀƴȊŀ Řƛ 

ƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴŀ ǎŜǊƛŀ ōŀǊǊƛŜǊŀΣ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ 

demotiva l'apprendimento e aumenta la noia (Junsay et al., 2021; Sofianidis et al., 2021; 

Rannastu-Avalos et al., 2020). 

Uno studio che indaga le esperienze degli studenti della scuola secondaria sul periodo 
di educazione a distanza che ha seguito la chiusura delle scuole a causa della pandemia 
a Cipro mostra che la mancanza di contatto visivo degli studenti con i compagni di classe 
Ŝ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƻ ƭϥƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀǊŜ ŀŘ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŦǳƻǊƛ Řŀƭƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Ƙŀ ǇƻǊǘŀǘƻ ŀ 
ǎŜƴǘƛƳŜƴǘƛ Řƛ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻΣ ŘƛǎŎƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ Ŝ ƴƻƛŀΦ vǳŜǎǘƻ ƴƻƴ ŝ ǎƻƭƻ ƛƭ Ŏŀǎƻ Řƛ /ƛǇǊƻΦ {ǘǳŘƛ 
condotti in altri paesi durante la pandemia hanno anche indicato un aumento 
significativo del disagio emotivo/psicologico degli studenti e un declino del loro 
benessere durante la chiusura della scuola. Gli studenti non hanno trovato 
l'apprendimento a distanza un'esperienza di apprendimento soddisfacente. Ha 
ǎŜǊƛŀƳŜƴǘŜ ƛƴŦƭǳŜƴȊŀǘƻ ƛƭ ƭƻǊƻ ƛƳǇŜƎƴƻΣ ƭŀ ǇǊƻŘǳǘǘƛǾƛǘŁ Ŝ ƛƭ ǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΦ ¢ŀƭƛ ǇŜǊŘƛǘŜ 
erano maggiori in matematica che nella lettura (Sofianidis et al., 2021 & Amoah et al., 
нлнлύΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ŎƛƼ ŎƘŜ Ǝƭƛ ǎǘŜǎǎƛ ƛƴǎŜƎƴŀnti hanno riportato in tutti i paesi partner come 
un problema principale nell'istruzione online (discusso nel capitolo 3.3).   

 
Sulla base di quanto sopra, possiamo tranquillamente concludere che gli insegnanti 

hanno bisogno di preparazione e formazione non solo negli aspetti tecnici 

dell'insegnamento online. La formazione in nuove pratiche pedagogiche e strumenti 

ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀƭƭϥŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ Ŝ ƭϥǳǎƻ ŘŜƭƭŀ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ǾƛǊǘǳŀƭŜ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŀΣ 

soprattutto per i corsi STEM che richiedono diversi tipi di interazione, spesso includendo 
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ƭŀ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜΣ ƛƭ ƭŀǾƻǊƻ Řƛ ƎǊǳǇǇƻ Ŝ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀŘ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ōŀǎŀǘŜ ǎǳƭƭϥƛƴŘŀƎƛƴŜ 

(Evagorou et al., 2020). Gli insegnanti devono sviluppare strategie virtuali, usare una 

combinazione di audio, video e testo per promuovere la comunicazione insegnante-

studente, l'interazione tra pari e la collaborazione, l'impegno in tempo reale, fornendo 

ŎƻǎƜ ǳƴ ǎŜƴǎƻ Řƛ ŎƻƳǳƴƛǘŁ Ŝ ǳƴ ǘƻŎŎƻ ǳƳŀƴƻ ŀƭƭŜ ƭƻǊƻ ƭŜȊƛƻƴƛ ό{ƻŦƛŀƴƛŘƛǎ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмΤ 

Devitt et al., 2020). La mancanza di interazione sociale dovrebbe essere riempita con 

ƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭϥŜƳƻȊƛƻƴŜ όYŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмύ ŎƘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǇǊƻƳƻǎǎŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭϥŀǊǘŜ 

e gli elementi estetici dell'artigianato. 

I curricula dovrebbero essere rivisti e adattati per accogliere i bisogni dell'educazione a 

distanza, le pratiche di valutazione dovrebbero essere modificate e le nuove tecnologie 

devono essere incorporate per offrire agli insegnanti nuove opzioni che siano amichevoli 

online. La cooperazione tra gli insegnanti dovrebbe essere promossa per  

 

sostenersi a vicenda e scambiare pratiche. La pandemia e il conseguente passaggio 

ŀƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ ŝ ǳƴϥƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ ǇŜǊ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ ŀǊǊƛŎŎƘƛǊŜ ƛ ƳŜŘƛŀ ŎƘŜ ǎǘŀƴƴƻ 

usando per rappresentare l'apprendimento (Nisiforou et al., 2021; Sofianidis et al., 2021 

& Devitt et al., 2020).   

3.3 Confronto per paese. L'analisi dei bisogni di OTA (IO1) 
A questo punto, potrebbe essere utile confrontare la revisione della letteratura di cui 

ǎƻǇǊŀΣ ŎƘŜ ŎƻǇǊŜ ǇŜǊ ƭƻ ǇƛǴ ƛƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜΣ Ƴŀ ŀƴŎƘŜ ǉǳŜƭƭo europeo, con il 

rapporto sulle esigenze di apprendimento dei gruppi target, sviluppato come parte del 

IO1 del progetto OTA. Questo rapporto include le esperienze, le sfide e le esigenze degli 

insegnanti di scienze di Cipro, Finlandia, Slovenia e Italia, in particolare per quanto 

riguarda l'insegnamento e l'apprendimento online, come condiviso attraverso un 

questionario online e focus group nazionali. 

Questa analisi dei bisogni ha messo in evidenza alcune grandi sfide degli insegnanti e 

degli studenti nell'insegnamento online, identificate anche nella revisione della 

ƭŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀΦ ¦ƴŀ Řƛ ǉǳŜǎǘŜ ŝ ƛƭ ƭƛƳƛǘŜ Řƛ ǘŜƳǇƻΦ Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ǇŀŜǎƛ ǎŜƳōǊŀƴƻ 

lottare con la gestione del tempo, quando insegnano online. Tutti hanno menzionato la 

natura eccessivamente ampia dei curricula nazionali e l'enorme carico di lavoro 

ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻΣ ŎƘŜ ƴƻƴ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ƭƻǊƻ Řƛ ŎƻƳōƛƴŀǊŜ ƭŀ ǘŜƻǊƛŀ Ŏƻƴ ƭŀ ǇǊŀǘƛŎŀΣ Řƛ ŜǎǎŜǊŜ ǇƛǴ 

autonomi, innovativi, creativi e di cercare davvero di investire nelle esperienze e nelle 

competenze dei loro alunni all'interno dei brevi spazi di tempo. 

La maggior parte degli insegnanti di tutti i paesi ha riferito un elevato miglioramento 

delle loro competenze digitali a causa dell'emergenza dell'insegnamento a distanza, 

mentre la maggior parte degli insegnanti ciprioti e finlandesi ha menzionato un livello 
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ƎƛŁ ŜƭŜǾŀǘƻ Řƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ L/¢ ŀƴŎƘŜ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭϥƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭƭŀ ǇŀƴŘŜƳƛŀΦ ¢ǳǘǘŀǾƛŀΣ ǎǳƭƭŀ 

base dei risultati di questo stesso rapporto e della revisione della letteratura di cui sopra, 

possiamo supporre che queste competenze migliorate potrebbero riferirsi solo agli 

aspetti tecnici dell'insegnamento online: connessione a Internet, gestione dei problemi 

di Internet, utilizzo della maggior parte delle piattaforme (come Zoom o Teams) per 

tenere la lezione. Tutti gli insegnanti hanno effettivamente riferito di aver utilizzato 

alcuni strumenti digitali per migliorare l'interazione (soprattutto piattaforme e 

documenti condivisi), a parte il caso degli insegnanti finlandesi che hanno riferito un uso 

limitato degli strumenti. Tuttavia, la revisione della letteratura mostra un uso limitato di 

strumenti interattivi adatti a contesti di apprendimento a distanza, come video, quiz, 

forum di discussione online, breakout room, giochi, laboratori virtuali, simulazioni 

(questo ŝ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƛƭ Ŏŀǎƻ Řƛ /ƛǇǊƻύΦ ¢ǳǘǘƛ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƴŜƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ ŀƳƳŜǘǘƻƴƻ ŎƘŜ 

Ƙŀƴƴƻ ōƛǎƻƎƴƻ Řƛ ǇƛǴ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ ŘƛƎƛǘŀƭƛ Ŝ ǇƛǴ ƻǇȊƛƻƴƛ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ 

digitali. In termini di competenze ICT degli insegnanti in Slovenia, secondo la ricerca 

dell'Istituto Nazionale di Educazione della Slovenia dal 2020 la maggioranza degli 

ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŝ ŀōōŀǎǘŀƴȊŀ ǎƛŎǳǊŀ ƴŜƭƭϥǳǎƻ ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘŜ Řƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘƛƎƛǘŀƭƛΣ ǘǊŀƴƴŜ 

quando si tratta di girare e condividere un corso on-line (Zavod Republike Slovenije za 

~ƻƭǎǘǾƻΣ нлнлύΦ 

Per quanto riguarda la concentrazione, la motivazione e l'interazione degli studenti nelle 

lezioni di scienze online, la maggior parte degli insegnanti in Slovenia, Cipro, Italia e 

CƛƴƭŀƴŘƛŀ ŎƻƴŎƻǊŘŀ Ŏƻƴ ŎƛƼ ŎƘŜ ƭŀ ǊŜǾƛǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ƭŜǘǘeratura rivela: un livello medio-

basso di concentrazione online (inferiore a quello in classe) e la mancanza di interazione. 

vǳŜǎǘƻ ŝ ŘƻǾǳǘƻ ŀƭ Ŧŀǘǘƻ ŎƘŜ ƭŜ ǘŜƭŜŎŀƳŜǊŜ ŜǊŀƴƻ ǎǇŜƴǘŜ Ŝ ŎϥŜǊŀ ǳƴŀ ƳŀƴŎŀƴȊŀ Řƛ 

contatto visivo con l'insegnante e gli altri compagni di classe. Sorprendentemente, la 

ƳŜǘŁ ŘŜƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ƛƴ {ƭƻǾŜƴƛŀ Ŝ Lǘŀƭƛŀ Ƙŀ Ǿŀƭǳǘŀǘƻ ƭϥƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ ŎƻƳŜ ōǳƻƴŀΣ 

mentre gli insegnanti ciprioti e finlandesi hanno riferito una mancanza di interazione che 

ha colpito la motivazione all'apprendimenǘƻΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǎŜǊƛƻ ƳŜƴȊƛƻƴŀǘƻ 

anche nella revisione della letteratura: l'uso limitato di strumenti digitali interattivi ha 

portato alla mancanza di interazione, perdita di interesse e motivazione degli studenti. 

Vale anche la pena ricordare che la maggior parte degli insegnanti sloveni, ciprioti e 

ƛǘŀƭƛŀƴƛ ƴƻƴ Ƙŀƴƴƻ Ƴŀƛ ǳǎŀǘƻ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜκ{¢9!aΣ Ŏƛƻŝ ŎƻƳōƛƴŀǊŜ ƭŀ 

loro materia con altre materie, possibilmente arte. Gli insegnanti italiani hanno detto di 

aver provato questo approccio online e gli studenti hanno trovato le connessioni facili. 

¢ǳǘǘƛ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǊƛŎƻƴƻǎŎƻƴƻ ŎƘŜ ǉǳŜǎǘƻ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ǇǳƼ ǊŜƴŘŜǊŜ ƭŜ ƭƻǊƻ ƭŜȊƛƻƴƛ ǇƛǴ 

ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘƛ ǇŜǊ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛΦ {ƻƭƻ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŦƛƴƭŀƴŘŜǎƛ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛ Ŏƻƴ 

l'approccio interdisciplinare. Un fattore importante per il successo di questo approccio 

ŝΣ ǎŜŎƻƴŘƻ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŦƛƴƭŀƴŘŜǎƛ Ŝ ƛǘŀƭƛŀƴƛΣ ƭŀ ōǳƻƴŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΦ 

vǳŜǎǘƛ Řŀǘƛ ŎƻƴŎƻǊŘŀƴƻ Ŏƻƴ ƭŀ ǊŜǾƛǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ƭŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀ ŎƘŜ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀ ƭŀ ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ 

sviluppare le competenze e le attitudini degli insegnanti verso l'insegnamento 

interdisciplinare. 
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Infine, nonostante le sfide dell'istruzione online e il fatto che ha ribaltato il rapporto tra 

insegnante-didatta, insegnante-alunno e alunno-scuola e ha rivelato un sistema 

abbastanza "tradizionale" che non sta al passo con i tempi, la maggior parte degli 

insegnanti, soprattutto a Cipro e in Italia, concorda sul fatto che l'apprendimento online 

Ƙŀ ŦƻǊƴƛǘƻ ƭƻǊƻ ƴǳƻǾŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Ŝ ƴǳƻǾƛ ƳƻŘƛ Řƛ ƛƴǎŜƎƴŀǊŜΦ Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀnti possono 

preparare le linee guida in anticipo e gli alunni possono attuare e ripetere gli esperimenti 

ǇŜǊ Ŏƻƴǘƻ ǇǊƻǇǊƛƻΣ ƎǳŀŘŀƎƴŀƴŘƻ ǇƛǴ ŀǳǘƻƴƻƳƛŀ Ŝ ƭƛōŜǊǘŁΦ [ŀ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ŝ 

ǎǘŀǘŀ ǳƴ ŜǎŜƳǇƛƻ Řƛ ŎƻƳŜΣ Ŏƻƴ ǳƴ Ǉƻϥ Řƛ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ǎƛŀ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƴƴovare e arricchire il 

ƳƻŘǳǎ ƻǇŜǊŀƴŘƛ ŘŜƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ǳƴ ŀǎǇŜǘǘƻ ǇƻǎƛǘƛǾƻ ŜǾƛŘŜƴȊƛŀǘƻ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭ 

capitolo 3.2. 

Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǇƻǘǊŜōōŜǊƻ ƴƻƴ ŀǾŜǊŜ ŀƴŎƻǊŀ Ƴƻƭǘŀ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǘŁ Ŏƻƴ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜ 

innovative, come il metodo STEAM o la digitalizzazione dellϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻΣ όŎƻƳŜ ƎƛŁ 

dimostrato dai ricercatori nel Capitolo 3.2 e nell'analisi dei bisogni dell'OTA) ma sono 

aperti a nuove idee e nuovo materiale. Sono pronti ad abbracciare l'innovazione e ad 

 

 ŜǎǎŜǊŜ ǇƛǴ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛ ƴŜƭƭϥƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜΣ ma hanno bisogno di strumenti 

facili da usare, di formazione e di un quadro STEAM da seguire. 

4 CONCLUSIONE E OSSERVAZIONI FINALI 
L'analisi dei bisogni dell'OTA (IO1) insieme alla revisione della letteratura rivelano la 

ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ ǳƴ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŎƘŜ Ǉƻǎǎŀ ŀƛǳǘŀǊŜ ƛ ƎǊǳǇǇƛ ǘŀǊƎŜǘ ŀ ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƭŜ ƭƻǊƻ ŀōƛƭƛǘŁ Ŝ 

ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜΣ ǇƻǊǘŀƴŘƻ ŀ ǳƴ ǇƛǴ ŜŦŦƛŎŀŎŜ Ŝ ŦƭǳƛŘƻ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ 

ǎŎƛŜƴȊŜ ƻŦŦƭƛƴŜΣ Ƴŀ ǎƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ƻƴƭƛƴŜΦ {ƻƭƻ ǳƴ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ōŜƴ ƛǎǘǊǳƛǘƻ ǇǳƼ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴ 

ambiente appropriato per l'apprendimento delle scienze da parte degli studenti, 

ǎǾƛƭǳǇǇŀƴŘƻ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ǇŜǊ ƛƭ нмϲ ǎŜŎƻƭƻΣ ŎƻƳŜ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳ-solving 

e il pensiero creativo. 

Il progetto OTA cerca di agire esattamente come questo tipo di intervento. Fornendo 

una metodologia di apprendimento aperta e gli strumenti di implementazione necessari, 

mira a sostenere gli insegnanti di scienze nell'insegnamento delle loro materie, con l'uso 

ŘŜƭƭŜ ŀǊǘƛ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻΣ ŀƛǳǘŀƴŘƻ ƛ ƭƻǊƻ ŀƭǳƴƴƛ ŀ ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ ƛƭ ƭƻǊƻ 

benessere e i risultati dell'apprendimento delle scienze e a superare le barriere dovute 

alla pandemia Covid-19 in corso. 

: ōŜƴ ŘƛƳƻǎǘǊŀǘƻ Řŀƭƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ ŎƘŜ ƭϥƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŀƎƎƛǳƴǘƛǾŀ ŘŜƭƭϥ!ǊǘŜ ŎƻƳŜ ŀōƛƭƛǘŁ 

ό{¢9!aύ ƴŜƭƭϥŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǎŎƛŜƴȊŀΣ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀΣ ƛƴƎŜƎƴŜǊƛŀ Ŝ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ ό{¢9aύ ǇǳƼ 

sostenere e migliorare l'educazione tradizionale in Europa e nel mondo. Gli elementi 

estetici dell'artigianato e dell'arte promuovono la comprensione di concetti scientifici e 
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ǇƛǴ ŀǎǘǊŀǘǘƛ ŜǎǇƻƴŜƴŘƻ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ŎƻƴŎǊŜǘŜ Řƛ ǎǇŀȊƛƻ Ŝ ŦƻǊƳŀ ό{ŀƭƳƛ Ŝǘ ŀƭΦΣ 

2020). 

vǳŜǎǘƻ ŝ ƭϥƛƳǇŜƎƴƻ ƛƴ ǘŜƳǇƻ ǊŜŀƭŜ Ŝ ƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ Ŏǳƛ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ Ƙŀnno bisogno, 

specialmente ora dopo la mancanza di interazione e socializzazione che la pandemia e 

la successiva istruzione online hanno imposto. La ricerca dovrebbe indagare le migliori 

pratiche per facilitare l'esperienza di apprendimento online, integranŘƻ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǇƛǴ 

ƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾŜ όYŀǘƛŏ Ŝǘ ŀƭΦΣ нлнмΦύ vǳŜǎǘƻ ŝ ŎƛƼ ŎƘŜ ƛƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢! ŎŜǊŎŀ Řƛ ŦŀǊŜΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ 

l'arte come un potente strumento. 

5 LETTERATURA 
Al Salami, MK, Makela, CJ & de Miranda, MA (2017). Assessing changes in teachers' attitudes 

toward interdisciplinary STEM teaching. Int J Technol Des Educ 27, 63ς88. Retrieved from: 

https://doi.org/10.1007/s10798-015-9341-0 

Amoah, CA; Naah, AM (2020) Pre-Service Teachers' Perception of Online Teaching and 
Learning during the COVID-19 Era. int. J. Sci. Res. Manag 8, 1649ς1662. 
 
Anderman EM, Gale M. Sinatra & DeLeon L. Gray (2012). The challenges of teaching and 

learning about science in the twenty-first century: exploring the abilities and constraints of 

adolescent learners, Retrieved from: https://doi.org/10.1080/03057267.2012.655038 

Crawford BA (2012). Moving the Essence of Inquiry into the Classroom: Engaging Teachers and 
Students in Authentic Science. Tan K., Kim M. (eds) Issues and Challenges in Science Education 
Research. Springer, Dordrechtz 
 
Devitt, A.; Bray, A.; Banks, J.; Ni Chorcora, E. (2020). Teaching and Learning during School 
Closures: Lessons Learned. Irish SecondLevel Teacher Perspectives. Trinity Dublin. Retrieved 
from: http://www.tara.tcd.ie/handle/2262/92883 
 
Marco Rossi-Doria, 2022. STEM, una sfida per la scuola italiana. Retrieved from: 
https://www.focus-scuola.it/2022/01/07/stem-una-sfida-per-la-scuola-italiana/ 

Evagorou, M. & Nisiforou, E. (2020). Engaging Pre-service Teachers in an Online STEM Fair 
during COVID-19. Journal of Technology and Teacher Education, 28(2), 179-186. Waynesville, 
NC USA: Society for Information Technology & Teacher Education. Retrieved from 
https://www.learntechlib.org/primary/p/216234/. 

Paolo Maria Ferri, 2020. Formare i docenti alle tecnologie didattiche per il nuovo anno: le 
sfide. Retrieved from: https://www.agendadigitale.eu/scuola-digitale/scuola-aumentata-
formare-i-docenti-alle-tecnologie-didattiche-per-il-nuovo-anno-le-sfide/. 

Guidance for the inclusion of students with Special Educational Needs for online learning. Earli 
SIG 15. Special Educational Needs. Guidance for the inclusion of students with Special 
Educational Needs for online learning. https://earli.org/sites/default/files/2020-
10/EARLI%20guidelines_COVID%20online%20inclusion_0.pdf 

https://doi.org/10.1007/s10798-015-9341-0
https://www.tandfonline.com/author/Anderman%2C+Eric+M
https://www.tandfonline.com/author/Sinatra%2C+Gale+M
https://www.tandfonline.com/author/Gray%2C+DeLeon+L
https://doi.org/10.1080/03057267.2012.655038
http://www.tara.tcd.ie/handle/2262/92883
https://www.learntechlib.org/primary/p/216234/
https://www.learntechlib.org/primary/p/216234/


 
 

57 
 

Harvey, D., Greer, D., Basham, J., & Hu, B. (2014). From the student perspective: Experiences 
of middle and high School students in online learning. American Journal of Distance Education, 
28(1), 14ς26. 

Hashey A., & Stahl S. (2014). Making online learning accessible for students with disabilities. 
Teaching Exceptional Students, 46(5), 70-78. doi:10.1177/0040059914528329 

Jacobson N. (2010). Re-visiting Secondary School Science Teachers Motivation Strategies to 
face the Challenges in the 21st Century, Academic Leadership: The Online Journal: Vol. 8 : Iss. 4 
, Article 54. 
Retrieved from: https://scholars.fhsu.edu/alj/vol8/iss4/54 
 
Junsay FB Jr, Madrigal DV. (2021). Challenges and Benefits of Facilitating Online Learning in 
Time of Covid-19 Pandemic: Insights and Experiences of Social Science Teachers. Technium 
Social Sciences Journal 20:233-243. 
 
YŀǘƛŏΣ {ΦΣ CŜǊǊŀǊƻ ±CΣ !ƳōǊŀΦ CLΣ ŀƴŘ [ŀǾŀǊƻƴŜ a[ όнлнмύΦ 5ƛǎǘŀƴŎŜ [ŜŀǊƴƛƴƎ ŘǳǊƛƴƎ ǘƘŜ /h±L5-

19 Pandemic. A Comparison between European Countries, Education Sciences 11, no. 10: 595. 

Retrieved from: https://doi.org/10.3390/educsci11100595 

Kubilay K., Ozden T., (2012). Challenges for Science Education, Procedia - Social and Behavioral 

Sciences Volume 51, Pages 763-771 https://doi .org/10.1016/j.sbspro.2012.08.237 

aƻǊŀǾŜŎ .Φ Ŝǘ ŀƭΦΣ όнлмпύΦ tƻǎƻŘƻōƛǘǾŜ Ǉƻǳƪŀ Ǿ ƻǎƴƻǾƴƛ ǑƻƭƛΦ bŀǊŀǾƻǎƭƻǾƧŜΦ wŜǘǊƛŜǾŜŘ ŦǊƻƳΥ 

https://www.zrss.si/pdf/pos-pouka-os-naravoslovje.pdf 

 
Nisiforou EA, Kosmas P, Vrasidas C. (2021). Emergency Remote Teaching during COVID-19 
Pandemic: Lessons Learned from Cyprus. Educational Media International 58(2):215-221. 
Retrieved from: 
https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,sso&db=eric&AN=EJ13132
07&site=eds-live 
 
OECD. (2020). OECD policy responses to coronavirus (COVID-19): Combatting COVID-19's effect 

on childrŜƴέΣ ¢ŀŎƪƭƛƴƎ /ƻǊƻƴŀǾƛǊǳǎ ό/ƻǾƛŘ-19): Contributing to a global effort. Retrieved from: 

http://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/combatting-covid-19-s-effect-on-children-

2e1f3b2f/ [Google Scholar] 

 
Rannastu-Avalos M., Siiman LA (2020). Challenges for Distance Learning and Online 
Collaboration in the Time of COVID-19: Interviews with Science Teachers. In: Nolte A., Alvarez 
/ΦΣ IƛǎƘƛȅŀƳŀ wΦΣ /Ƙƻǳƴǘŀ L!ΦΣ wƻŘǊƝƎǳŜȊ-Triana M., Inoue T. (eds) Collaboration Technologies 
and Social Computing. CollabTech 2020. Lecture Notes in Computer Science, vol 12324. 
Springer, Cham. Retrieved from: https://doi.org/10.1007/978-3-030-58157-2_9 

Salmi, H., Thuneberg, H. & Bogner, FX (2020). Is there deep learning on Mars? STEAM 
education in an inquiry-based out-of-school setting. In: Interactive Learning Environments. 

https://doi.org/10.3390/educsci11100595
https://www.sciencedirect.com/journal/procedia-social-and-behavioral-sciences
https://www.sciencedirect.com/journal/procedia-social-and-behavioral-sciences
https://www.sciencedirect.com/journal/procedia-social-and-behavioral-sciences/vol/51/suppl/C
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2012.08.237
https://www.zrss.si/pdf/pos-pouka-os-naravoslovje.pdf
https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,sso&db=eric&AN=EJ1313207&site=eds-live
https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,sso&db=eric&AN=EJ1313207&site=eds-live
http://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/combatting-covid-19-s-effect-on-children-2e1f3b2f/
http://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/combatting-covid-19-s-effect-on-children-2e1f3b2f/
http://scholar.google.com/scholar_lookup?hl=en&publication_year=2020b&author=OECD&title=OECD+policy+responses+to+coronavirus+(COVID-19)%3A+Combatting+COVID-19%E2%80%99s+effect+on+children
https://doi.org/10.1007/978-3-030-58157-2_9


 
 

58 
 

Seals C., Mehta S., Berzina-Pitcher I., Graves-Wolf L. (2017). Enhancing Teacher Efficacy for 
Urban STEM Teachers Facing Challenges to Their Teaching, Journal of Urban Learning, 
Teaching, and Research, v13 p135-146. Retrieved from https://eric.ed.gov/?id=EJ1150083 
 

Vincenzo Smaldore, (2022). STEM, una sfida per la scuola italiana. Retrieved from: 
https://www.focus-scuola.it/2022/01/07/stem-una-sfida-per-la-scuola-italiana/ 

 
Sofianidis A, Meletiou-Mavrotheris M, Konstantinou P, Stylianidou N, Katzis K. (2021). Let 
Students Talk about Emergency Remote Teaching Experience: Secondary Students' Perceptions 
on Their Experience during the COVID-19 Pandemic. Education Sciences.11. Retrieved from: 
https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,sso&db=eric&AN=EJ13008
49&site=eds-live 
 
Viadero D, Sparks SD. (2021). 6 Challenges for Science Educators. Education Week. 41(14):3-5. 
Retrieved from 
https://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,sso&db=f5h&AN=1537727
68&site=eds-live 
 
½ŀǾƻŘ wŜǇǳōƭƛƪŜ {ƭƻǾŜƴƛƧŜ Ȋŀ ǑƻƭǎǘǾƻΦ όнлннύΦ LȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŜ ƴŀ ŘŀƭƧŀǾƻ Ǿ őŀǎǳ ŜǇƛŘŜƳƛƧŜ /ƻǾƛŘ-

19 v Sloveniji. Retrieved from: https://www.zrss.si/novice/izobrazevanje-na-daljavo-v-casu-

epidemije-covid-19-v-sloveniji/ 

 

CAPITOLO 3: ESEMPI, BUONE PRATICHE E MATERIALE D'ISPIRAZIONE 

1 INTRODUZIONE 
bŜƭ ǎŜƎǳŜƴǘŜ ŎŀǇƛǘƻƭƻ ǇǊŜǎŜƴǘƛŀƳƻ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƴŎǊŜǘŜ ŎƘŜ ǎƻƴƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ƭŜƎŀǘƻ ŀƭƭŀ 

Metodologia OTA. Il materiale presenta buone pratiche dalle istituzioni partner, 

ŜǎŜƳǇƛ Řƛ ŎƻƳŜ ƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘƻǾǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǘŀ ǇŜǊ ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŀ aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ 

OTA e/o materiale ispiratore, proveniente dalle esperienze e dal lavoro attuale dei 

nostri partner del progetto OTA. 

La scuola elemeƴǘŀǊŜ Řƛ [ƛǘƛƧŀ Ŝ Lbbh±!59 Ƙŀƴƴƻ ŎƻǎƜ ŦƻǊƴƛǘƻ ŜǎŜƳǇƛ ǎǳ ŎƻƳŜ ƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ 

ǎŎŜƭǘŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǘŀ ǇŜǊ ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ h¢!Φ [ŀ DŀƭƭŜǊƛŀ bŀȊƛƻƴŀƭŜ 

della Slovenia e HEUREKA hanno presentato buone pratiche dal loro lavoro 

ǇŜŘŀƎƻƎƛŎƻΦ [Ŝ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎƻno strettamente connesse alla Metodologia OTA e seguono 

alcuni dei principi fondamentali sottolineati nella metodologia. Questi materiali 

dovrebbero servire a tutte le parti interessate come ispirazione inestimabile per un 

ƭŀǾƻǊƻ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻ ǇƛǴ ŀƳǇƛƻΦ 
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2 SCUOLA PRIMARIA DI LITIJA 
 

MATERIA Chimica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Reazioni chimiche 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  comprendere i cambiamenti chimici come 
reazioni chimiche o come cambiamenti di 
materia ed energia, 

 identificare i reagenti e i prodotti della 
reazione chimica, 

 capire che le reazioni chimiche sono 
soggette alla legge di conservazione della 
massa 

 conoscere le equazioni chimiche come 
registrazioni di reazioni chimiche e 
conoscere le regole per regolare le 
equazioni chimiche, 

 usare un approccio di ricerca 
ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀƭŜ ƻ ŀōƛƭƛǘŁ Řƛ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ ƴŜƭƭƻ 
studio delle reazioni chimiche e 
approfondire le conoscenze nel campo 
della sicurezza chimica (lavoro sicuro con 
le sostanze chimiche) 

 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Protezione delle opere d'arte di maggior valore 
dal fuoco, estinguendo le opere d'arte con il 
minor danno possibile (senza polvere e acqua) 
 

REQUISITI PARTICOLARI Aceto, bicarbonato di sodio, dispositivi di 
protezione, vetro, accendino, candela, cucchiaio 
per dosare e mescolare 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE  
Estintore 
 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista degli 
alunni, problema legato a qualche fenomeno 
della natura o della vita quotidiana degli 
alunni) 

Come spegnere un incendio recando  minor 
danno possibile all'oggetto? Capire che il fuoco 
richiede combustibile, temperatura abbastanza 
alta e ossigeno, e che senza uno di questi tre non 
ŎΩŝ ŦǳƻŎƻΦ 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  



 
 

60 
 

DESCRI½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Produzione di un dispositivo che funziona sulla 
base di un estintore a CO2 e dimostrazione del 
funzionamento su una candela accesa. 

COMPITI Creazione del modello: 
L'aceto (acido etanoico CH3COOH) si mescola con 
il bicarbonato di sodio (NaHCO3) per ottenere gas 
2 anidride carbonica (CO2), 2 acqua (H2O) e sale 
(acetato di sodio CH3COONa) 
CH3COOH + NaHCO3 = 2CO2 + 2H2O + 
CH3COONa 
Quando la reazione si calma e le bolle schiumose 
ǎŎƻǇǇƛŀƴƻΣ ƭŀ /hн ϦƎƛŀŎŜϦ ƴŜƭ ōƛŎŎƘƛŜǊŜΣ ǇƻƛŎƘŞ ŝ 
ǇƛǴ ǇŜǎŀƴǘŜ ŘŜƭƭϥŀǊƛŀΦ 

OBIETTIVI DEI COMPITI vǳŀƴŘƻ ƭŀ ǊŜŀȊƛƻƴŜ ŝ ŎƻƳǇƭŜǘŀΣ ϦǾŜǊǎŀϦ /hн ǎǳƭƭŀ 
candela accesa e la candela si spegne. Allo stesso 
tempo, non versare acqua sulla candela. 

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione di 
problemi creativi, apprendimento basato 
sulle risorse, apprendimento basato 
sull'indagine, impostazione di piccoli gruppi, 
lavoro di squadra, apprendimento 
esperienziale) 

apprendimento esperienziale 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, dibattito 
argomentativo, gioco di ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI {ŀǇŜǊŜ ŎƘŜ ƻƎƴƛ ǊŜŀȊƛƻƴŜ ŎƘƛƳƛŎŀ ŝ ǳƴ 
cambiamento materiale ed energetico, essere in 
grado di descrivere semplici reazioni chimiche a 
parole e identificare i reagenti e i prodotti in casi 
di reazioni chimiche semplici. 

VALUTAZIONE  

EVALUATION Descrizione della reazione chimica con parole 
proprie. 

h~ [ƛǘƛƧŀ 
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MATERIA Fisica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

59b{L¢"Σ  
PRESSIONE  
SOLLEVAMENTO  
5ŜƴǎƛǘŁ Ŝ ǇŜǎƻ ǎǇŜŎƛŦƛŎƻ 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  sapere cosa sono i corpi omogenei; 

 separare i corpi omogenei da quelli disomogenei; 

 sapere ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ǘǊŀ ǎƻǎǘŀƴȊŜ Řƛ ŘŜƴǎƛǘŁ 
diverse; 

 ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭŜ ŘŜƴǎƛǘŁ ƻ ƭŜ ŘŜƴǎƛǘŁ ƳŜŘƛŜΤ 

 spiegare in quali in quali circostanze il corpo 
galleggia o affonda; 

 indagare sperimentalmente il galleggiamento (E) 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME 
VISIVE UTILIZZATE 

Luce lavica 

REQUISITI PARTICOLARI Sostanze e accessori: 
- olio alimentare 
- acqua 
- compresse effervescenti al magnesio 
- colorante alimentare 
- recipienti di vetro 
- supporto per zucca 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Olio e acqua 

QUESTIONE/PROBLEMA 
όǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
ŎƘŜ ŝ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ Řŀƭ Ǉǳƴǘƻ 
di vista degli alunni, problema legato 
a qualche fenomeno della natura o 
della vita quotidiana degli alunni) 

Fuoriuscita di olio in un incidente. Perch® il petrolio / 

l'olio galleggia sull'acqua? 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω 5ƛƳƻǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ Řƛ ŘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭƭϥŀŎǉǳŀ Ŝ 
dell'olio 
Le pastiglie effervescenti contengono carbonato di 
magnesio, acido citrico... La reazione tra il carbonato di 
magnesio e l'acqua provoca la formazione di anidride 
carbonica, che sale sotto forma di bolle verso la 
superficie della beuta. L'acqua e l'olio non si mescolano. 
[ϥƻƭƛƻ Ƙŀ ǳƴŀ ŘŜƴǎƛǘŁ ƛƴŦŜǊƛƻǊŜ Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ƎŀƭƭŜƎƎƛŀ 
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sull'acqua. L'anidride carbonica sale in bolle verso la 
ǎǳǇŜǊŦƛŎƛŜ Ŝ ǇƻǊǘŀ Ŏƻƴ ǎŞ ƛƭ ŎƻƭƻǊŀƴǘŜΦ 

COMPITI Produrre la luce lavica. 
Versare un po' di acqua colorata nel pallone attaccato al 
ǎǳǇǇƻǊǘƻΦ !ƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ƭϥƻƭƛƻ ŎƘŜ ŝ ǇƛǴ ŘŜƭƭϥŀŎǉǳŀΦ 
!ƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ŎƻƳǇǊŜǎǎŜ ŜŦŦŜǊǾŜǎŎŜƴǘƛΦ [Ŝ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƴƻƴ 
sono determinate, nell'esperimento lo studente 
ŘŜǘŜǊƳƛƴŀ ƭŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ǎǳƭƭŀ ōŀǎŜ ŘŜƎƭƛ ŜǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛΦ 

 

OBIETTIVI DEI COMPITI Luce lavica - visualizzazione di olio che galleggia 
sull'acqua 
L'acqua e l'olio non si mescolano. Non importa quanto 
scuotiamo il piatto, l'acqua e l'olio non si mescolano tra 
ƭƻǊƻΦ [ϥƻƭƛƻ ŀ ōŀǎǎŀ ŘŜƴǎƛǘŁ ƎŀƭƭŜƎƎƛŀ ǎǳƭƭϥŀŎǉǳŀΦ 
I coloranti stessi e l'uso della pastiglia di magnesio sono 
esclusivamente per l'aspetto estetico. Le compresse 
effervescenti contengono carbonato di magnesio. Come 
risultato, l'acqua e il carbonato di magnesio reagiscono e 
vengono rilasciate bolle. (collegamento trasversale con la 
chimica). 

 

METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro 
di squadra, apprendimento 
esperienziale) 

problem solving creativo, lavoro in coppia, lavoro 
autonomo, ricerca, apprendimento esperienziale 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ Řƛ ŘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭƭŀ ƳŀǘŜǊƛŀΣ ǎŀǇŜǊŜ 
ǇŜǊŎƘŞ ƭŀ ƳŀǘŜǊƛŀ ƻƳƻƎŜƴŜŀ ƎŀƭƭŜƎƎƛŀ 

VALUTAZIONE  

EVALUATION Descrizione del galleggiamento e del nuoto con parole 
proprie, conoscenza e differenziazione di sostanze 
omogenee o eterogenee 

h~ [ƛǘƛƧŀ 
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MATERIA Matematica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

GEOMETRIA E MISURE 
Elementi geometrici 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Diversi tipi di angoli: concavo / convesso, angolo 
solido, angolo zero, angolo allungato, angolo 
acuto, angolo ottuso, angolo retto, 
disegnare angoli e descrivere le dimensioni dei 
singoli tipi di angoli. 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Disegnare/costruire un angolo retto con l'aiuto di 
una corda 

REQUISITI PARTICOLARI Corda, bastoni 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Angolo retto 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista degli 
alunni, problema legato a qualche fenomeno 
della natura o della vita quotidiana degli 
alunni) 

Percorsi tra le aiuole, come progettare percorsi 
paralleli e rettangolari tra le aiuole. 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Fare percorsi paralleli tra le travi usando un 
angolo retto su uno dei lati della trave. 

COMPITI Con una corda e un bastone, disegnare un 
angolo retto (come disegnare con un compasso e 
un righello), misurando le distanze su un lato del 
fascio, disegnando le parallele. 
Le distanze tra i percorsi sono misurate sul lato 
del fascio. Usando una corda e un bastone in 
base al principio di disegnare rettangoli con un 
compasso (corda - compasso) disegnare le 
distanze misurate del rettangolo. 

OBIETTIVI DEI COMPITI Ha disegnato parallele, rettangoli e tracciato 
percorsi. 

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione di 
problemi creativi, apprendimento basato 
sulle risorse, apprendimento basato 
sull'indagine, impostazione di piccoli gruppi, 

problem solving creativo, lavoro in coppia, lavoro 
autonomo, ricerca, apprendimento esperienziale 
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lavoro di squadra, apprendimento 
esperienziale) 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, dibattito 
argomentativo, gioco di ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI Conoscenza della costruzione di elementi 
geometrici con l'aiuto del compasso e del 
righello, conoscenza degli angoli, applicazione 
della conoscenza su un esempio pratico. 

VALUTAZIONE  

EVALUATION ±ŜǊƛŦƛŎŀ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Řƛ ŎƛƼ ŎƘŜ ŝ ǇŀǊŀƭƭŜƭƻ 
Ŝ ŎƛƼ ŎƘŜ ŝ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎƻƭŀǊŜΣ ǾŜǊƛŦƛŎŀ ŘŜƭƭŀ 
conoscenza della costruzione di parallele e 
rettangoli. 

h~ [ƛǘƛƧŀ 
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MATERIA Fisica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

LUCE 
Rifrazione del fascio di luce 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Capiscono che l'angolo di un raggio di luce viene 
rifratto quando passa tra sostanze diverse. 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Rifrazione della luce attraverso un vetro spesso, 
scolo del vetro nelle vecchie finestre e aumento 
dello spessore nella parte inferiore della finestra 
Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴŀ ǊƛŦǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ƭǳŎŜ ŀƴŎƻǊŀ ǇƛǴ 
marcata. 
 

REQUISITI PARTICOLARI Contenitore con lati opachi, moneta, acqua 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Rifrazione della luce in acqua 

QUESTIONE/PROBLEMA 
όǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista degli 
alunni, problema legato a qualche fenomeno 
della natura o della vita quotidiana degli 
alunni) 

tŜǊŎƘŞ ƛ ƳƛŜƛ ǇƛŜŘƛ ƴŜƭƭϥŀŎǉǳŀ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ƎǊŀƴŘƛ Řƛ 
ǉǳŀƴǘƻ ǎƛŀƴƻ ƛƴ ǊŜŀƭǘŁΚ 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Come vedere una moneta che si trova dietro il 
bordo di un contenitore. 

COMPITI aŜǘǘƛ ƭŀ ƳƻƴŜǘŀ ƴŜƭ ŎƻƴǘŜƴƛǘƻǊŜ ǎǳƭ ōƻǊŘƻ ǇƛǴ 
lontano. Inclinare in modo che la parete del 
contenitore si sovrappone appena alla moneta. 
Aggiungere acqua. Mentre si riempie, si nota 
ŎƘŜ ƭŀ ƳƻƴŜǘŀ ǎǘŀ ϦŀǇǇŀǊŜƴŘƻϦ Ŝ ŀƭƭŀ ŦƛƴŜ ǎƛ ǇǳƼ 
vedere tutta la moneta. 
A causa del fenomeno fisico della rifrazione 
della luce, la velociǘŁ ŘŜƭƭŀ ƭǳŎŜ ŎŀƳōƛŀ ǉǳŀƴŘƻ 
passa in un'altra sostanza. Questo cambia anche 
la direzione del raggio di luce. 

OBIETTIVI DEI COMPITI Guardare la moneta dietro il bordo del 
contenitore. 

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione di 
problemi creativi, apprendimento basato sulle 
risorse, apprendimento basato sull'indagine, 

problem solving creativo, apprendimento 
esperienziale 



 
 

66 
 

impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, dibattito 
argomentativo, gioco di ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI Conoscere le leggi della rifrazione della luce, 
saper disegnare il percorso di un raggio di luce 
quando passa tra sostanze, saper trovare la 
rifrazione della luce in natura. 

VALUTAZIONE  

EVALUATION Disegna e descrivi il percorso del raggio. 

h~ [ƛǘƛƧŀ 
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MATERIA Matematica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

GEOMETRIA E MISURE 
Elementi geometrici 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Conoscere e usare il teorema di Talete. 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Misurare l'altezza del campanile di Pirano (Slovenia) 

REQUISITI PARTICOLARI Un bastone di altezza conosciuta, un metro, una 
giornata di sole. 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Misurare l'altezza con il teorema della bilancia 
(rapporti / proporzioni) 

QUESTIONE/PROBLEMA 
όǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

Come misurare l'altezza di un oggetto alto con 
strumenti semplici 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Misura dell'altezza del campanile 

COMPITI Misurando la lunghezza delle barre dell'ombra e del 
campanile e calcolando i rapporti di lunghezza, l'altezza 
ŘŜƭ ŎŀƳǇŀƴƛƭŜ ŝ ŎŀƭŎƻƭŀǘŀ ŎƻƳŜ ƛƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ ŘŜƭƭϥŀƭǘŜȊȊŀ 
della barra e del campanile. Prima si misura la 
lunghezza dell'ombra della barra e del campanile e si 
calcola il loro rapporto. Il rapporto risultante viene 
utilizzato per calcolare l'altezza relativa alla lunghezza 
dell'asta. 

OBIETTIVI DEI COMPITI Altezza calcolata (misurata) del campanile. 

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione 
di problemi creativi, apprendimento 
basato sulle risorse, apprendimento 
basato sull'indagine, impostazione di 
piccoli gruppi, lavoro di squadra, 
apprendimento esperienziale) 

Problem solving creativo, lavoro a coppie, lavoro 
indipendente, ricerca, apprendimento esperienziale 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  
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APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI Conoscenza del teorema di Talete e conseguente 
conoscenza delle relazioni dei lati tra in triangoli simili. 

VALUTAZIONE  

EVALUATION Controllare la comprensione di come le relazioni tra i 
lati sono correlate nei triangoli simili. 

h~ [ƛǘƛƧŀ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

69 
 

3 GALLERIA NAZIONALE SLOVENA 
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MATERIA Classe di arte, fisica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Tipi di luce 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Conoscere i diversi tipi di illuminamento con 

specifiche lunghezze d'onda, fornendo 

informazioni non distinguibili nella luce visibile 

(metodi UVF (fluorescenza ultravioletta), IRF 

(fotografia infrarossa) e IRR (riflettografia 

infrarossa) 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Diretta: utilizzo di diversi tipi di illuminazione per 

ǾŜŘŜǊŜ Ŏƻǎŀ Ŏϥŝ ǎƻǘǘƻ Ǝƭƛ ǎǘǊŀǘƛ ǎǳǇŜǊƛƻǊƛ ŘŜƭ 

dipinto. 

REQUISITI PARTICOLARI Cooperazione con il nostro Dipartimento di 

Conservazione e Restauro; uso di luce UV e 

infrarossa. 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Visita ai Conservatori-Restauratori - cosa si 

nasconde ai nostri occhi? 

Visita guidata e laboratorio per il Gal's Children 

Club 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

Quesiti: 

- ǾŜŘƛŀƳƻ ǎŜƳǇǊŜ ǘǳǘǘƻ ŎƛƼ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ŘƛǇƛƴǘƻ ƻ 

Ŏϥŝ ǉǳŀƭŎƻǎŀ Řƛ ƴŀǎŎƻǎǘƻ ŀi nostri occhi? 

- /ƻƳŜ ǇƻǎǎƛŀƳƻ ƛƴŘŀƎŀǊŜ ǎŜ Ŏϥŝ ǉǳŀƭŎƻǎŀ ŘƛǇƛƴǘƻ 

sotto gli strati superiori della pittura? 

- Possiamo imparare qualcosa dalla ricerca; per 

esempio sull'artista, sui suoi metodi di lavoro, sul 

modo in cui le opere d'arte erano fatte in passato 

ecc. 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Prima parte: 

parliamo di: 

 ǇŜǊŎƘŞ ŝ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇǊŜƴŘŜǊǎƛ ŎǳǊŀ ŘŜƭƭŜ 

opere d'arte 
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 come ci prendiamo cura delle opere 

d'arte; le giuste condizioni climatiche, 

ƭϥƛƴǘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭƭŀ ƭǳŎŜΣ ƭϥŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ƴƻ-touch 

e non invasivo 

Seconda parte: 

andiamo in giro per la nostra collezione 

permanente e guardiamo le lesioni visibili, 

parliamo di come noi/lei pensiamo che le lesioni 

si siano verificate 

Terza parte: 

Visitiamo il Dipartimento di Conservazione e 

Restauro della Galleria e diamo un'occhiata ad 

opere d'arte selezionate, anch'esse illuminate con 

specifiche lunghezze d'onda della luce, per vedere 

sotto lo strato di vernice. 

Impariamo cosa rivela ai nostri occhi il singolo 

tipo di illuminazione e in quali modi possiamo 

usarla. 

Parte 4: 

I restauratori insegnano ai bambini come riparano 

o conservano le opere d'arte. Facciamo una foto 

di gruppo sotto le luci UV. 

 

COMPITI I bambini devono rispondere ad alcune domande: 

- cosa possiamo vedere sotto la luce visibile/luce 

UV/luce IR? 

- cosa possiamo fare con questa conoscenza? 

- cosa possiamo fare per preservare le opere 

d'arte? 

- come conserviamo le opere d'arte? 

OBIETTIVI DEI COMPITI Imparare che l'arte e la scienza sono collegate, 

intrecciate. 

Possiamo usare la fisica e la chimica per capire 

meglio le opere d'arte, i pittori e i metodi di 

lavoro in diversi periodi di tempo. 
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METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

Apprendimento esperienziale, lavoro di squadra 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

Discussione 

RISULTATI ATTESI I bambini comprendono le applicazioni pratiche 

dei metodi scientifici. 

VALUTAZIONE L'educatore del museo e lo specialista della 

conservazione e del restauro parlano della visita 

EVALUATION [ŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ŝ Ƴƻƭǘƻ ŜŦŦƛŎŀŎŜΣ ƛ ōŀƳōƛƴƛ ǎƻƴƻ 

affascinati e ricordano i fatti appresi molto tempo 

dopo 
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Fonte: Galleria Nazionale Slovena  
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MATERIA Lezione di arte, chimica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Pigmento, legante, solvente 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Per imparare: 

- i diversi tipi di vernici e materiali per dipingere 

- come fare la propria pittura (tempera) 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Uso e analisi diretta 

REQUISITI PARTICOLARI Nessun requisito speciale 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Crea la tua verniciatura 

Visita guidata e laboratorio per il Gal's Children 

Club (bambini dai 6 ai 12 anni). 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

Come facevano i pittori in passato a fabbricare la 

propria vernice? 

Possiamo fare lo stesso? 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Parte 1: 

Parliamo di: 

- Ŏƻǎϥŝ ƭŀ ǇƛǘǘǳǊŀΣ ǇŜǊ Ŏƻǎŀ ƭŀ ǳǎƛŀƳƻΚ 

- che tipo di colori conosciamo (tempera, olio, 

pastello...) e quali sono le differenze tra loro? 

- di cosa abbiamo bisogno per fare la nostra 

pittura? 

Seconda parte: 

- andiamo in giro per la nostra collezione 

permanente e guardiamo le opere d'arte, fatte o 

colorate con diversi tipi di colori 

Parte terza: 
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- facciamo la nostra tempera all'uovo 

- dipingiamo una scena a nostra scelta con la 

nostra nuova pittura 

 

COMPITI I bambini devono rispondere ad alcune domande: 

- Ŏƻǎϥŝ ƭŀ ǇƛǘǘǳǊŀΚ 

- che tipo di colori conosciamo (tempera, olio, 

pastello...) 

- quali sono le differenze tra loro? 

- di cosa abbiamo bisogno per fare la nostra 

pittura? 

I bambini osservano le opere d'arte della 

collezione permanente e cercano di distinguere i 

diversi tipi di pittura 

I bambini preparano la propria pittura con 

pigmenti e tuorlo 

OBIETTIVI DEI COMPITI LƳǇŀǊŀǊŜ ŎƘŜ ǘǳǘǘƻ ŎƛƼ ŎƘŜ ƭϥǳƻƳƻ ǳǎŀ ǇǊƻǾƛŜƴŜ 

dalla natura/dal mondo naturale. 

Capire quali materiali possiamo usare per fare 

vernici e colori diversi. 

Imparare come fare praticamente la pittura da 

soli. 

METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

Apprendimento esperienziale, apprendimento 

basato sulle risorse, osservazione, risoluzione di 

problemi creativi 

 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

Lavoro pratico, discussione. 

RISULTATI ATTESI L ōŀƳōƛƴƛ ŎŀǇƛǎŎƻƴƻ Ŏƻǎϥŝ ƭŀ ǇƛǘǘǳǊŀ Ŝ ŎƻƳŜ ŦŀǊƴŜ 

una. 

VALUTAZIONE Gli educatori del museo e i bambini parlano della 

visita. 
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EVALUATION [ŀ ƭŜȊƛƻƴŜ ŝ Ƴƻƭǘƻ ŜŦŦƛŎŀŎŜΣ ƛ ōŀƳōƛƴƛ ǎƻƴƻ 

affascinati e ricordano i fatti appresi molto tempo 

dopo. 

 

 

Fonte: Galleria Nazionale Slovena  
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MATERIA Neuroscienze, medicina, arte 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Arte e neuropatie: come la demenza cambia la 

percezione del mondo esterno e di conseguenza 

le opere d'arte. 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO LƴŎƻǊŀƎƎƛŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ ŘŀƴŘƻ ŀōōŀǎǘŀƴȊŀ 

spazio ai visitatori disabili per esprimersi e dare 

ƭƻǊƻ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ǳƴŀ piena esperienza delle 

opere d'arte 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Utilizzo e analisi diretta, forme visive plastiche 

REQUISITI PARTICOLARI Cooperazione con educatori artistici, assistenti e 

terapisti, spazio di lavoro adeguatamente 

adattato, approcci pedagogici specifici. 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Arte e demenza: visite guidate e laboratori per 

ǇŜǊǎƻƴŜ Ŏƻƴ ŘŜƳŜƴȊŀ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŜ Ŏƻƴ ŎŀǇŀŎƛǘŁ 

cognitive ridotte 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

 ŝ ŘƛƳƻǎǘǊŀǘƻ ŎƘŜ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎǊŜŀǘƛǾŜ 

hanno un effetto benefico sui pazienti, 

ǇƻƛŎƘŞ ŀǘǘƛǾŀƴƻ ŘƛǾŜǊǎŜ ŀǊŜŜ ŘŜƭ ŎŜǊǾŜƭƭƻ 

rispetto al linguaggio o alla parola. 

 ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ŀǊǘƛǎǘƛŎŀ ǇǳƼ ŎŀƭƳŀǊŜ Ŝ 

alleviare le emozioni negative accumulate 

e aiutare con una pƛǴ ŦŀŎƛƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŜŘ 

espressione delle emozioni, contribuendo 

ŎƻǎƜ ŀ ǳƴŀ ǊƛŘǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀƴǎƛŀ Ŝ 

un'ondata di soddisfazione e fiducia in se 

stessi. 

 ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎǳ ƳƛǎǳǊŀΣ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭ 

comfort della propria casa, stimolano 

l'immaginazione e la percezione intuitiva 

e contribuiscono alla formazione della 

ƳŜƳƻǊƛŀ Ŝ ŀƭƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻΦ 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Visite guidate appositamente adattate alla 

collezione permanente con accessori tattili e 
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laboratori creativi per persone con demenza e 

ǇŜǊǎƻƴŜ Ŏƻƴ ŎŀǇŀŎƛǘŁ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜ ǊƛŘƻǘǘŜΦ 

COMPITI Visite guidate: discussione sugli oggetti, le 

persone, i luoghi raffigurati; riconoscimento di 

suoni, profumi, texture, collegati alle scene 

raffigurate 

Laboratori: pittura, scultura, disegno, colorazione 

ecc. 

OBIETTIVI DEI COMPITI  ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ 

 dare spazio sufficiente alle persone 

ŀŦŦŜǘǘŜ Řŀ ŘŜƳŜƴȊŀ Ŝ Ŏƻƴ ŎŀǇŀŎƛǘŁ 

cognitive ridotte per esprimersi 

 permettere gli effetti positivi della 

ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ǎǳƭ ƭƻǊƻ benessere 

 ŘŀǊŜ ŀ ǉǳŜǎǘƛ ǾƛǎƛǘŀǘƻǊƛ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ 

una piena esperienza delle opere d'arte 

METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

Lavoro in piccoli gruppi, apprendimento basato 

sull'indagine, apprendimento esperienziale, 

ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ 

 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴŜ Ŝ ŎǊŜŀ¢L±L¢Ł 

RISULTATI ATTESI Migliore benessere fisico, riduzione dell'ansia e 

un'ondata di soddisfazione e fiducia in se stessi, 

ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ Řƛ ǎŞΦ 

VALUTAZIONE L'educatore del museo e gli assistenti parlano 

degli eventi e riferiscono degli effetti visibili dopo 

il ritorno nelle case di riposo. 

EVALUATION I risultati si basano su diversi fattori: 

- cooperazione e integrazione dei partecipanti 

durante la visita 

- il benessere dei partecipanti durante e dopo la 

visita 
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- soddisfazione dei partecipanti per 

l'atteggiamento del mentore nei confronti dei 

partecipanti e dei compiti assegnati 

 

 

Fonte: Galleria Nazionale Slovena  



 
 

80 
 

 

MATERIA Arte, fisica 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Procedure di restauro-conservazione e cura 

adeguata delle opere d'arte nei musei o a casa. 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Gli alunni imparano: 

- i diversi tipi di illuminazione con specifiche 

lunghezze d'onda, che forniscono informazioni 

non distinguibili nella luce visibile (metodi UVF 

(fluorescenza ultravioletta), IRF (fotografia 

infrarossa) e IRR (riflettografia infrarossa) 

- Ŏƻǎϥŝ ƛƭ ǊƛǘƻŎŎƻ 

- Ŏƻǎŀ ǇǳƼ ǎǳŎŎŜŘŜǊŜ Ŝ Ŏƻǎŀ ŝ ǎǳŎŎŜǎǎƻ ŀŘ ŀƭŎǳƴŜ 

opere d'arte della nostra collezione permanente 

- quali sono gli standard moderni nel campo della 

conservazione e del restauro 

- come si ci prende cura delle opere d'arte nei 

musei e a casa 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Diretto e astratto, usando l'informatica: le opere 

d'arte vengono spiegate con foto ed effetti 

ǎǇŜŎƛŀƭƛ ŎƻƳŜ ǇŜǊ ŜǎŜƳǇƛƻ ƭŀ ǊŜŀƭǘŁ ŀǳƳŜƴǘŀǘŀ όǎƛ 

ǇǳƼ ǾŜŘŜǊŜ ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ǘǊŀ ƭϥƻǇŜǊŀ ŘϥŀǊǘŜ ŎƻƳŜ 

vista alla luce visibile o come vista sotto la luce 

UV/IR, dove gli strati inferiori del dipinto sono 

visibili ecc.) 

REQUISITI PARTICOLARI Attrezzatura informatica: smartphone 

 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Dietro le immagini/scene 

Quiz interattivo dell'applicazione mobile 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

Quesiti: 

- i danni inflitti alle opere d'arte possono 

insegnarci come prenderci cura delle opere d'arte 

in futuro? 
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- ǾŜŘƛŀƳƻ ǎŜƳǇǊŜ ǘǳǘǘƻ ŎƛƼ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ŘƛǇƛƴǘƻ ƻ 

Ŏϥŝ ǉǳŀƭŎƻǎŀ Řƛ ƴŀǎŎƻǎǘƻ ŀƛ ƴƻǎǘǊƛ ƻŎŎƘƛΚ 

- ŎƻƳŜ ǇƻǎǎƛŀƳƻ ƛƴŘŀƎŀǊŜ ǎŜ Ŏϥŝ ǉǳŀƭŎƻǎŀ Řƛ 

dipinto sotto gli strati superiori della pittura? 

- possiamo imparare qualcosa dalla ricerca; per 

esempio sull'artista, sui suoi metodi di lavoro, sul 

modo in cui le opere d'arte erano fatte in passato 

ecc. 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω [ϥŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ŝ ƎǊŀǘǳƛǘŀ Ŝ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǎŎŀǊƛŎŀǘŀ 

dall'app store per cellulari. (disponibile solo in 

sloveno): 

Lƭ ƎƛƻŎƻ ƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƻ ŝ ŎƻƳǇƻǎǘƻ Řŀ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎŀǇƛǘƻƭƛΣ 

che portano l'utente attraverso la collezione 

permanente e gli mostrano specifiche lesioni, 

pentimenti e altri danni o correzioni apportate 

alle opere d'arte. Alcune delle stazioni sono 

arricchite con AR e mostrano i dipinti sotto 

diversi tipi di illuminazione. 

Alla fine, i visitatori ottengono alcune indicazioni 

professionali su come prendersi cura delle opere 

d'arte a casa (le giuste condizioni climatiche, 

ƭϥƛƴǘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭƭa luce, l'approccio no-touch e non 

invasivo). 

COMPITI - rispondere a domande con diverse opzioni 

- enigmi 

- quiz visivo 

- dita veloci; scorrere da sinistra a destra per dare 

una risposta corretta 

- individuare le differenze 

OBIETTIVI DEI COMPITI Per mostrare come: 

- l'arte e la scienza sono collegate, intrecciate 

- la fisica e la chimica sono necessarie per 

comprendere completamente le opere d'arte 
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- le scienze naturali sono inevitabilmente 

collegate alla conservazione delle opere d'arte 

- l'uso della fisica e della chimica ci aiutano a 

capire le opere d'arte, i pittori e i metodi di lavoro 

in diversi periodi di tempo. 

METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

Risoluzione di problemi creativi, apprendimento 

basato sulle risorse 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

Ricerca indipendente, utilizzando la tecnologia 

interattiva. 

RISULTATI ATTESI Gli utenti comprendono le applicazioni pratiche 

dei metodi scientifici. 

VALUTAZIONE Numero di quiz scaricati. 

EVALUATION Numero di quiz scaricati, risposte dei partecipanti 

al quiz. 
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Fonte: Galleria Nazionale Slovena  
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MATERIA Neuroscienze, medicina, fisica, arte 

ARGOMENTO DA CURRICULUM 
ARGOMENTO GENERALE: 
SOTTO ARGOMENTI 

Come le neuroscienze e l'arte sono collegate e 

intrecciate 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Per imparare come la nostra mente e il nostro 

cervello percepiscono le opere d'arte e come 

questo ci influenza. 

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVE 
UTILIZZATE 

Diretto, metafora, analisi, astrazione 

REQUISITI PARTICOLARI Cooperazione con neuroscienziati, neurologi, 

fisici, studenti di medicina 

 

FASE MOTIVAZIONALE  

TITOLO DELLA LEZIONE Conferenze sui diversi argomenti che collegano 

l'arte e le neuroscienze 

QUESTIONE/PROBLEMA 
(problema ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŎƘŜ ŝ 
considerato rilevante dal punto di vista 
degli alunni, problema legato a qualche 
fenomeno della natura o della vita 
quotidiana degli alunni) 

- l'importanza dell'arte nello sviluppo del 

bambino 

- ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ Ŝ ŘƛǎŀƎƛƻ ƳŜƴǘŀƭŜ 

- ideali di bellezza; come vediamo e 

determiniamo la bellezza 

- ƭϥƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜΤ ŝ ǘŀƴƎƛōƛƭŜ Ŝ ŎƻƳŜ ƛƴŦƭǳŜƴȊŀ ƭŀ 

nostra mente 

- la differenza tra guardare e vedere 

- sperimentare l'arte e il sentimento di stupore; a 

ǉǳŀƭŜ ƭƛǾŜƭƭƻ ƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŝ ŦƛǎƛŎŀ 

- la ƴƻǎǘǊŀ ǇŜǊŎŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƻǇŜǊŜ ŘϥŀǊǘŜ ŝ 

collegata ai processi chimici nel nostro corpo, non 

solo al nostro stato d'animo e alla conoscenza 

precedente dell'argomento trattato. 

C!{9 5ΩLb±9{¢LD!½Lhb9  

59{/wL½Lhb9 59[[Ω!¢¢L±L¢!Ω Conferenze online e in loco e altri tipi di eventi: 

discussioni, tavole rotonde, indagini di ricerca .. 

COMPITI Ascolto di conferenze, partecipazione a dibattiti e 

sondaggi 
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OBIETTIVI DEI COMPITI Imparare come l'arte, le scienze naturali e la 

medicina sono collegate, intrecciate. 

Dare agli insegnanti un'idea delle risposte 

biologiche all'arte 

Dare agli insegnanti un'idea delle applicazioni 

pratiche dell'arte (l'arte come ascensore 

dell'umore, i suoi aspetti calmanti). 

METODI DI INSEGNAMENTO: 
(risoluzione di problemi creativi, 
apprendimento basato sulle risorse, 
apprendimento basato sull'indagine, 
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di 
squadra, apprendimento esperienziale) 

 

Scambio di conoscenze, opinioni ed esperienze 

attraverso conferenze e discussioni. 

FASE DI CONSOLIDAMENTO  

APPROCCIO/METODO (discussione, 
dibattito argomentativo, gioco di 
ruolo...) 

Lezione, discussione 

RISULTATI ATTESI Comprendere le applicazioni pratiche dei metodi 

scientifici. 

VALUTAZIONE Riconoscere che i processi chimici possono 

sopraffarci e che non sempre possiamo avere 

influenza sulla nostra esperienza artistica. 

9ǎŜƳǇƛ ǇǊŀǘƛŎƛ Řƛ ŎƻƳŜ ƭϥŀǊǘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘŀ ƛƴ 

connessione con le neuroscienze. 

Educatori museali e neuro specialisti parlano 

degli eventi, risposta del pubblico. 

EVALUATION Le conferenze sono molto ben accettate e 

scatenano sempre un vivace dibattito e scambio 

di opinioni. 
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Fonte: Galleria Nazionale Slovena 
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4 HEUREKA 
 

1. Video come materiale di apprendimento online 

2. Arricchire i video del materiale di apprendimento con esercizi basati sul curriculum 

 2.1. Esercizi di arricchimento 1/5 - Quale parte della faccia? 

 2.2. Esercizi di arricchimento 2/5 - Lƭ ƴŀǎǘǊƻ Řƛ aǀōƛǳǎ 

 2.3. Esercizi di arricchimento 3/5 - [ŀƴŎƛƻ ŘŜƭƭŀ ƳƻƴŜǘŀ Ŝ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŁ 

 2.4. Esercizi di arricchimento 4/5 - La leva porta potere  

 2.5. Esercizi di arricchimento 5/5 - Il nucleo della pioggia 

 

1. Video come materiale di apprendimento online 

Nelle prime fasi del progetto OTA, Heureka ha realizzato brevi lezioni basate su video. I video 

che devono essere usati all'inizio di una lezione online, permettono di evocare e dare una 

prospettiva sull'argomento scientifico. I compiti basati sui video con i loro contenuti scolastici 

ŎƻǎǘƛǘǳƛǎŎƻƴƻ ƭϥŜŦŦŜǘǘƛǾŀ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ ǇƻƛŎƘŞ ǎƻƴƻ ōasati sull'esperienza 

personale dell'allievo e sul recupero ed elaborazione delle informazioni. Per rendere 

ƭϥŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƛƭ ǇƛǴ ŦƻǊǘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΣ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛ ŀƛǳǘŀƴƻ ŀŘ 

ampliare l'argomento e a rafforzare l'impatto dell'apprendimento. 

I video di 5 minuti e i relativi materiali didattici sono stati realizzati principalmente per gli 

studenti di 11-14 anni e i loro insegnanti, ma alcuni compiti sono adatti anche per i bambini 

della scuola primaria, e alcuni offrono anche materiali per le scuole superiori, gruppi di 

dilettanti o per quando si studia con i genitori a casa. 

Il punto di partenza per i video sono state le opere d'arte delle collezioni della Galleria 

bŀȊƛƻƴŀƭŜ Řƛ CƛƴƭŀƴŘƛŀΦ 9ǎǎŜ ŎƻƴǘŜƴƎƻƴƻ ƭŜ ƻǇŜǊŜ ǇƛǴ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾŜ ŘŜƭƭϥŀrte finlandese. Le 

riprese sono state fatte nell'autunno 2021 a causa dell'imminente ristrutturazione del Museo 

della Galleria. 

Sei opere d'arte classica sono state selezionate per i video e ricercatori all'avanguardia sono 

stati invitati a condividere la loro visioni su queste opere d'arte. Hanno spiegato il loro lavoro 

di ricerca in matematica, chimica e fisica. Oltre al contenuto informativo, hanno recitato il 

ruolo di modelli, e sono stati scelti per la loro presentazione entusiasta. Alcuni dei ricercatori 

scelti sono piuttosto giovani e hanno raccontato le loro carriere di ricerca. 

5ŀǘƻ ŎƘŜ ƛ ǾƛŘŜƻ ǎƻƴƻ ǳǎŀǘƛ ŀƴŎƘŜ ƛƴ ǇŀŜǎƛ ŘƛǾŜǊǎƛ Řŀƭƭŀ CƛƴƭŀƴŘƛŀΣ ŀƭƭϥƛƴƛȊƛƻ Řƛ ƻƎƴƛ ǾƛŘŜƻ Ŏϥŝ ǳƴ 

briefing sul significato dell'opera d'arte. 
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La lunga esperienza di Heureka nella produzione di materiale didattico per gli insegnanti 

finlandesi ha aiutato molto nella realizzazione dei video. Le interviste hanno mostrato che gli 

insegnanti apprezzano i contenuti di apprendimento facilmente strutturati.  

 

Apprezzano modi piuttosto solenni di raccontare i fatti.  

vǳŜǎǘƻ ŝ ǎǘŀǘƻ ǘŜƴǳǘƻ ƛƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀȊƛƻƴŜΥ ƛ ǊƛŎŜǊŎŀǘƻǊƛ ǇŀǊƭŀƴƻ ƴŜƭ ƳƻŘƻ ǇƛǴ ŎƻƴŎǊŜǘƻ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΦ 

¢ǳǘǘŀǾƛŀΣ ǇŜǊ ǘǳǘǘƛ ƛ ǊƛŎŜǊŎŀǘƻǊƛΣ ǉǳŜǎǘƻ ƴƻƴ ŦǳƴȊƛƻƴŀ ŎƻǎƜ ōŜƴŜΥ ǇŜǊ ŜǎŜƳǇƛƻΣ ƭŀ ǘƻǇƻƭƻƎƛŀ ŝ 

piuttosto impegnativa da spiegare in pochi minuti. 

vǳŜǎǘƻ ǊŜǇƻǊǘ ƳƻǎǘǊŀ ǎƻƭƻ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ ǾƛŘŜƻ Ŝ ŀƭŎǳƴŜ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŀŘ Ŝǎǎƛ ŎƻƭƭŜƎŀǘŜΦ [ŀ 

ŘƛŦŦǳǎƛƻƴŜ ŘŜƛ ǾƛŘŜƻ ǎŀǊŁ Ŧŀǘǘŀ ƴŜƭƭŀ ǘŀǊŘŀ ǇǊƛƳŀǾŜǊŀ ŘŜƭ нлнн ŀƭƭϥŜǾŜƴǘƻ ŘŜƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Řƛ 

IŜǳǊŜƪŀΦ /ƛ ǎŀǊŁ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ƎǳŀǊŘŀǊŜ ƛ ǾƛŘŜo, introdurre i materiali di apprendimento e 

ǘŜǎǘŀǊŜ ŀƭŎǳƴƛ Řƛ Ŝǎǎƛ Ŏƻƴ ƭŜ ƳŀƴƛΦ [ϥƛƴǘŜǊƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ǎŀǊŁ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭƛȊȊŀǘƻ ŀƭƭŀ bŜǿǎƭŜǘǘŜǊ 

Heureka per le scuole (7700 ricevitori), a Heureka Facebook per gli insegnanti (600 followers), 

Ŝ ǎŀǊŁ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ŀƭ ǎito web Heureka Learning Materials. Combinare scienza e arti visive in 

ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻ ŝ ǳƴϥƛŘŜŀ ŎƻǎƜ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜ ŎƘŜ ƭŀ DŀƭƭŜǊƛŀ bŀȊƛƻƴŀƭŜ Řƛ CƛƴƭŀƴŘƛŀ ƛƴǘŜƴŘŜ ƛƴŎƭǳŘŜǊŜ ƛ 

video nella propria distribuzione. 

 

LISTA DEi VIDEO PRODOTTI DA HEUREKA (OGNUNO APPROSSIMATIVAMENTE DI 5 minUTI) 

 

Ole Kandelin: Il giovane ballerino / Il ballerino di corda 

Matematica  

FINLANDESE:       https://vimeo.com/683225011/1f4bef87a3 

INGLESE:              https://vimeo.com/683222067/21ba4dd028 

  

²ŜǊƴŜǊ IƻƭƳōŜǊƎΥ YȅǊǀǎƪƻǎƪƛ κ [Ŝ ǊŀǇƛŘŜ Řƛ YȅǊǀ 

Fisica 

FINLANDESE:       https://vimeo.com/683221638/2831a6a889 

INGLESE:              https://vimeo.com/683219982/e8a9f2e147 

  

Helene Schjerfbeck: Omakuva 1915 / Autoritratto 1915 

Matematica  

FINLANDESE:       https://vimeo.com/693509490/d9a4d94bb0 

https://vimeo.com/683225011/1f4bef87a3
https://vimeo.com/683222067/21ba4dd028
https://vimeo.com/683221638/2831a6a889
https://vimeo.com/683219982/e8a9f2e147
https://vimeo.com/693509490/d9a4d94bb0
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INGLESE:              https://vimeo.com/693504226/c4c746560e 

  

Hugo Simberg: Hartaus / Devozione 

Fisica 

FINLANDESE:               https://vimeo.com/693502439/ab86879fe5 

INGLESE:             https://vimeo.com/693501179/551082c5ca 

  

Ferdinand von Wright: Taistelevat metsot / Lotta al gallo cedrone 

Chimica 

FINLANDESE:    https://vimeo.com/632855336/4f029a3067 

INGLESE:           https://vimeo.com/632855167/a15ecbbe2f 

  

Akseli Gallen-Kallela: Purren valitus / La barca che si lamenta 

Chimica 

FINLANDESE:    https://vimeo.com/632856127/dc32233ed0 

INGLESE:            https://vimeo.com/632855591/de991f9732 

 

2. Arricchire i video di apprendimento con esercizi basati sul curriculum 

Dƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀƴƻ ŎƘŜ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ǳǘƛƭƛȊȊŀōƛƭƛ ǎŜ Ŏϥŝ ǳƴŀ 

forte connessione con il programma scolastico. QǳŜǎǘŀ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŝ ŎƘƛŀǊŀ ǉǳŀƴŘƻ ǾŜƴƎƻƴƻ 

incontrati in eventi per insegnanti, eventi di formazione continua, o con e-mail, incontri, 

feedback di newsletter ecc. 

Gli esercizi servono come contenuto di tutte e tre le fasi di apprendimento secondo le 

preferenze dell'insegnante; essi infatti possono: 

1) portare a una discussione sul tema (pre) 

2) essere il contenuto principale della lezione (presente) o 

оύ ƎǳƛŘŀǊŜ ƭŀ ǘǊŀǘǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ƛƴ ǎŜƎǳƛǘƻ Ŏƻƴ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ǇǊƻŦƻƴŘƛǘŁ Ŝ ǊŜǾƛǎƛƻƴŜ όǇƻǎǘύ 

vǳŜǎǘƻ ŝ ǎǘŀto tenuto in forte considerazione quando Heureka ha implementato le video-

ƭŜȊƛƻƴƛ ƴŜƭƭŜ ǇǊƛƳŜ Ŧŀǎƛ ŘŜƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ h¢!Φ Dƭƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ǎŎŜƭǘƛ ƛƴ ōŀǎŜ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 

di Heureka, ai suoi contatti con gli insegnanti e al questionario OTA sottoposto ai professori 

che ha mostrato gli argomenti del curriculum che hanno bisogno di un supporto. 


































