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CAPITOLO 1: METODOLOGIA OTA

1 INTRODUZIONE

Nelo sviluppo della metodologia OTA, il primo #a& 8o ca@ndutreiina ricerca
approfondita su alcuni approcci educativi, aigiltano essereilevanti quando si
insegnanamaterie scientifichee le si combinano con I'arteo come vuole fare |l
progetto OTAC insegnandolattraversol'arte.

Lt LIaaz adz00Saaragz2 8§ aidlalr fUAYLIX SYSyalril Az
per formare una solida bas#a cui partire per raggiungere gli obiettivi prefissati.

La ricerca ha prestato particolare attenzione a due concetti pedagompdello a tre
fasie approccio STEAM.

Il progetto OTAlasce da un momento storico in cui la maggior parte

RStfQF LIINBYRAYSyi(2 8§ ag2ftiz2 2 § adaqlraz2 agz2ti
metodologia deve necessariamente essere flessibdgpremessa pda loro

impt SYSy il 1 AeZeyi®i sissvolgdadpling, maf S | (G A Oesdele L2 442y 2
facilmenteadottabilianche in sessioni live.

La metodologia OTgrende spuntadal modello a tre fasi, cheottolineal'importanza

RSttt &aOASyS aipgeS8d FEAM idted3dipnae € S ALISOAFTAOAGL
dell'insegnamento e dell'apprendimento online; I'apprendimento basato sulle risorse;
I'apprendimento esperienziale; il problem solving creativo; il lavoro in piccoli gruppi € i

grandi gruppi guidati dall'insegnantesére la metodologia OTA significa anche

implementare elementi di apprendimento informale rimanendo complessivamente in

linea con il curriculum.

[ U20ASGGOGAG2 RStfl YSG2R2ft23AF he¢! § |jdzStf 2
positiva per gli alunni,iamentare il loro interesse intrinseco nella scienza, stabilire la

f2NR O2YLINByairzyS OKS fF a0ASyIl Il § dzyl LI NJ
a20AS0LX LISNIAf o0SySaasSNB RStfl a20ASGt s LIS
espressioniari 1 A OKS LISNJ NI 33Adzy ISNB ljdzSadAr 20ASaG07
I fdzyyA YI LISNIftUAYGSNR aLISGGNR RSt  OdzNNAX Odz
scientifica ma anche l'apprezzamento degli alunni per le espressioni artistiche e
YATEAZ2NBNODILF Ofdt RA O2fftSAFNB I a0ASyl |l ¢
loro classi (virtuali).
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2 PRINCIPI FONDAMENTALI DELLA METODOLOGIA OTA

| principi fondamentali della metodologia OTA sono basati sul metodo STEAM in

' YoOAG2 SRdzOFGA@2® Ly Lhwm & aidlid2 Flradz2 dzy a
scientifiche e sono stati condotti anche dei focus group in ciascuno dei paesi

parteciparti. L'analisi dei rapporti nazionali mostra che la maggior parte degli
AyaSaylryiir y2y Kb FFEYAEAFNRGEL O2y ftF LI NRBf I
metodologia all'interno delle loro classi in modo quasi autonomo.

Un altro elemento rilevato dallandliA & OKS 3If A AyaS3aylrydA air a
sia indispensabile coinvolgere maggiormente gli studenti.

Nonostante lo stress e la mancanza di tempo, gli insegnanti hanno espresso nei

guattro paesi partner un forte interesse da parte degli insegnatitabbracciare
fUAYY20FTA2ySY R S3daSNB LAG FtSaaroArfa
f2NR YFGSNAS® [ YIFIIA2NI LI NIS RS3ITA Ay
con il metodo STEAM e la digitalizzazione dell'insegnameoatogée con favore la
produzione di nuovi materiali che vengono messi a disposizione degli insegnanti.

{ SO2yR2 t2NRBX RI dzy fF G2 ljdzSad2 LISNXSGGSNE
interattiva con gli studenti e, dall'altro, faciliterebbe gli insegnargsst sollevandoli

RFEftl ySOSaaAridt RA AYy@SydalNB yd2gA YI G§SNAI§
crescita dei loro alunni.

(o N 0p))

|.
NI

[ 2YS | LIWINRPOOA2 YSGi2R2f23A02 | OdzA F L2 IIAIL N
scientifici nelle lezioni di apprendim& OTA ha scelto il modello a tre fasi: approccio

che enfatizza la motivazione degli studenti in modo da rendere I'apprendimento
NAESOIYyiSed [ NAE SOyl Llz5 SaaSNB Y2aGNF Gt
problema sociale o a un problema rilevamella vita quotidiana degli studenti. La
Y2UAQFETA2yS EfUlFLIWINBYRAYSyi(i2 OASYyS | yOKS |
L'uso di espressioni artistiche per insegnare le scienze, tra gli altri benefici, aggiunge

anche I'elemento di attrazione. L'approcael modello a tre stadi presta molta

attenzione allo sviluppo della consapevolezza da parte degli alunni di essere un
AYLRZNIFYGS St SYSyiG2 RSttt a20ASadt S tA AyO?2
capaci di prendere decisioni ragionevoli.

La netodologia OTA:

§ olaldl adzZftl NAOSNDI:X FGdGAy3aSyR2 FffS
metodi rilevanti quando si insegna/apprende materie naturali e scientifiche;

si ispira a un approccio basato su un modello a tre fasi;

incoraggiaapprocci e metodi diversi nell'insegnamento delle materie naturali e
scientifiche;

promuove l'arte come strumento nell'insegnamento delle scienze e delle

materie naturali;
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promuove l'approccio STEAM;
incoraggia un approccio incentrato sullo studente;
incoONk 33A1 €S FGGAGAGL LINI GAOKSO®

Nel documento che segue descriviamo gli approcci e i metodi che sono alla base della
metodologia di apprendimento OTA e forniamo esempi e buone pratiche come
materiale di ispirazione per l'attuazione e la conduzione di attivitRA £ G lj dzI £ A G ¢

2.1 CONTESTO GENERALE

2.1 CONTESTO GENERALE

 FFAYOKS It A FfdzyyA RAGSYlGAy2 OAGOHOFRAYA G0
oAt ALt ONHzOALFEA FAY RFEffl f2NR LINAYlF Sito
momentoincuied NI y2 Ay OflFaasS Ay (GSySNI St FAy?2
AdldNHZ A2ySd : dzy LINRPOSaaz2z OKS AyiGaSNBaal dzyl
luogo per crescere, imparare, socializzare e mettere le radici per le loro azioni durante

la scuolae in seqguito. Per raggiungere I'obiettivo che gli alunni si attivino in questioni

sociali serie, la scuola deve presentare un buon esempio e preparare un percorso

stimolante per gli alunni.

Lf N¥z2f2 FGdAZ2 RA 23yA AFRRA JAREZ WSE  LINA R &
S At uwumc asSo0z2t2z2 &Gt SyFLaATTFyR2 £ LI NIGSOA
specialmente I'educazione, che sia formale, non formale, per adulti o anche informale.

| cambiamenti nella percezione dei processi educativi Staawtadendo
FNBIljdzSyaSYSyiasSs YI OA az2y2 FyO2Nr I OdzyS OK
spazio per miglioramenti che possono essere realizzati. Entrando nel processo

educativo un alunno diventa immediatamente parte di un sistema e ci si aspetta che

fdzA 2 €SA aS3dza fUAAGAGdZ A2ySs €S NB3I2f ST A
per gli alunni sono i loro insegnanti; persone che sono passate attraverso un processo
educativo proprio e stanno, ovviamente, ancora imparando, e a questo @mntioe
AyasS3aylryR2o 50FfGNF LI NIST 3ItA AyaSaylyi
AN} YRS O2y NBI2fS ALISOAFTAOKS RI &aS3dzANBY
sottoposti a diversi fattori: come gli esempi che hanno ricevuto a scuclaricula

esterni, i curricula interni che possono variare da una scuola all'altra, e infine i loro

approcci intuitivi preferiti che usano durante l'insegnamento. Inoltre ci si aspetta

anche che migliorino, si istruiscano, evolvano, si aggiornino egemizzino; con

nuovi approcci ed esempi forniti, possono aggiornare le loro lezioni, riorganizzare le

loro classi e aggiungere o migliorare gli obiettivi esistenti. Per ottenere dei

cambiamenti, dobbiamo parlare agli insegnanti stessi e aumentare l&@@&d 2y it RA
YAFEAZ2NINB® [ Y2GAQFTA2yS LISNI A OF YOAI YSY

A
S
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maggiore significato dei nuovi approcci e le conseguenze positive che tali approcci
possono avere per gli alunni in un significato a lungo termine.

| progeti, come OTA, sono in questo senso molto accoglienti da vari punti di vista. In
primo luogo, si rivolgono ai bisogni e alle sfide dirette degli insegnanti e cercano di
aiutare a superare le barriere segnalate, raccolte attraverso questionari e discussioni.

| bisogni sono esaminati attraverso la ricerca sui temi e i valori aggiuntivi sono anche
esempi concreti che gli insegnanti possono usare liberamente nelle loro classi senza o
con poco lavoro extra 0 possono servire come ispirazione su come affrontastocu

altri argomenti simili.

/2y A OFYOoAFYSYGA RS3IEA | LIWIINRPOOA RSIEA AyaSs
stile di insegnamento seguendo i suggerimenti e osservando l'impatto positivo che tali
cambiamenti hanno sugli studenti e sull'insagmento stesso, viene fatto anche un

LI 342 AYLRNIFYGS OSNE2 Af NAYYy20FYSyidi2 3SyS
riferiscono diversi problemi che stanno affrontando, come ad esempio: spazio limitato

LISNJ AYLX SYSyYy Gl NB RA @S NEeSo dhdicimp@meitele guiBey' 1 I A f
dei curricula, il loro tempo per la preparazione o il tempo necessario per insegnare

certe lezioni senza tagliare le parti importanti. In questo modo, OTA aiuta a risparmiare

tempo ma rimane anche all'interno di una forte cmssione con il curriculum

esistente.

Con l'inizio della pandemia a causa di C@GMDproblemi preesistenti hanno acquisito

una dimensione completamente nuova: non solo, i vecchi problemi non sono

scomparsi, ma tutta la scuola ha dovuto essere spostataa forma odine e gli
AyaSaylryidA KFIyy2 R2@dzi2 LIR2NIFNBE 1 f2NB ONE
alcuni di loro anche sconosciuto.

/2YS 8§ adalaF O2yR2Gd0F €1 YSG2R2ft23AF h¢! K

Con la metodologia sono stati affrontati diversi problemi e sfide nell'insegnamento

delle materie scientifiche. Una questione importante nell'insegnamento della
YSG2R2ft23AF he¢! & OKS GdzidA A YSG2RA S 3t A
guego modo stiamo facendo un passo avanti: dall'insegnarderatore di teorie

passiamo ad un insegnantd dzZA Rl @ v dzl yR2 | 3f A a0dzRSYaGA @Sy
LIN} GAOKS> Saair IOljdAaaradz2y2 dzyUSaLISNASYyT Il F
impiegato per tasferire la loro nuova conoscenza ad una circostanza simile in seguito

§ O02aW NAR2GG2T tF t2NR O2YLINByairzyS RStftUl
St SOFdF® / KASRSNEA aS Af NR&adz GdF G2 RSt f S
impattoRdzNJ G dzNB > 8§ Ay ljdzZr £t OKS Y2R2 &dA2RRAaFIGG2
che i risultati siano visibili nel suo stesso svolgimento.

Matematica, chimica e fisica sono materie che il progetto OTA ha preso come base.
Questi argomenti fanno parte delca@dp LJA G 3ANI YRS Ay dzyl &a20ASit

8
Narodna galerija = s m 3 .
7% National (izlh’ry of Slovenia @ HeU re ka 6\ C€S§1c¢ IﬁnD\/AU€ 1Tl F



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4
|GG E Qe S

(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

I'abbreviazione STEM (scienza, tecnologia, ingegneria, matematica). Negli ultimi anni i
ricercatori stanno andando verso un aggiornamento di questo termine, ormai
O2yaz2f ARF G232 | 33A dzy A Bypresentd 'ARTE. Ingi&rie fotmand 2 OA S L
STEAM. Secondo i risultati di un questionario somministrato dai partner OTA, gli
AyaS3ayryaar y2y KFEyy2 FEFEYATAFNRGE O2y Af 4GS
ySttl a20ASit {¢9a § Ripofante {vbdilicapito aua SNBE dzy U
YSG2R2 {¢9!a HOPHOUD : |jdZAYRA AYLRZNIIFIyGS azi
YFGSNARS YSyT A2yl GS S fUINIS aial dzy LI aaz @

O2y S GSYyRSy1T S RSt HwmMc HPrinarfo? Secohddrio.KS y St L
L'arte come potente strumento per aiutare la maggiore motivazione degli studenti, per

aiutare gli studenti a immaginare forme che possono risultare piuttosto astratte

guando si insegna o si impara la scienza e anche per evidenziare

t NBLI NI NBE €S FTGUGAGAGL AYy dzy Y2RStt2 3dzZARIF (2
alcuni. Impostare una lezione con un punto di partenza che non sia astratto ma che

parli direttamente agli alunni, sia che provenga da qualcosa con cui possono

facly Sy S NBft T A2yl NARA 2 OKS YSiGdGFr Ay S@GARSYI
passo per mantenere il loro interesse ad alto livello.

t NBLI NI} NB Af &aS0O2yR2 aidlRA2X OKS § AYLS3aAyI i
LINF GAOKS O2 YS tehdMk @agdiotetper méntenedzyl lorb.jgteresse per

tutta la lezione, piuttosto che perdere la loro motivazione e concentrazione in una

narrazione teorica astratta.

Nella terza fase gli alunni dovrebbero essere in grado di riconoscere il signifidato del

lezione e l'impatto che questa nuova conoscenza acquisita ha per la loro vita personale

2 LISNIf2NRP:X SaaSyR2 dzyl LI NIS AYLRNIIFIYGS RS
come un tassello importante che sta costruendo il futuro e andare oltre Biclas

NHz2f 2 LI 4aAQ020 520NBO6OSNR OF LWNE OKS Af ¥Fdz
f2NRP NHz2f2 | 0GAD2 O2yRdAzZNNX OSNRER2 dzy 7T dzi dzNR

Lf Y2RStt2 | (GNX Flrair 0O02awW O2Y Jospagia t dzLILI § 2
agli insegnanti per implementare le loro lezioni. Seguire i suggerimenti dovrebbe

servire come ispirazione su come le materie che stanno insegnando possono essere
approcciate. Con le spiegazioni dei diversi metodi e approcci incentrati suballi
nell'insegnamento, gli insegnanti dovrebbero esplorare le loro opzioni e riflettere su

come usare l'arte come strumento nell'insegnamento delle scienze.

Ly2f GNB> he¢! & dzy LINRP3ISGG2 | IIA2NYIF G2 OKS |
studenti hamo dovuto affrontare quando la pandemia ha colpito il mondo e le scuole

sono state quasi immediatamente spostate in un ambiente domestico sia per gli

studenti che per gli insegnanti. Pertanto, I'insegnamento e |'apprendimentinen

sono affrontatie I'mJt SYSy Gl T A2y S RSt f S-IAlBA BA LINBRAY dryy
grande considerazione. Con I'era digitale in cui viviamo e contando il fatto che
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I'apprendimento online esisteva anche prima della pandemia, possiamo supporre che

in un mondo pospandemico aheno alcune forme di insegnamento e apprendimento

on-line continueranno. Avere basi solide ed essere preparati per questo tipo di
AyaS3aylryYSyid2 S FFLIWNBYRAYSyYyG2 § dzy Ay@SaiAys
guando abbiamo sperimentato la situazione moneidell'educazione otine a tutti i

livelli e siamo ben consapevoli del tipo di problemi che presenta per educatori e

studenti.

2.2 METODO STEAM

STEAM: Scienza, tecnologia, ingegneria, arti e matematica.

hNYIAZS Af GSNXYAYS { ¢9 aotoScheRalléhs piaieridicarreldisy ( S NI A
S Lz5 Sa&aSNB GNROl (G2 yOKS ySttUraadNyz Az2yS
{¢9a KI 20§0Sydziz dzyt ydz2z@lF F2N¥YIY {¢9!l ad {¢
I'insegnamento interdisciplinare, in particolare per le mategestifiche in

combinazione con l'arte. Come la ricerca in |01 ha mostnatolti insegnanti stanno

pensando a favore dell'insegnamento interdisciplinare, ma la maggioranza non ha
FIEYAEAFNRGE O2y Af GSNXWYAYS { ¢9lsassiored | LILINE OC
nel campo dell’'educazione negli ultimi anni. Ci sono diversi punti di vista su cosa

significhi esattamente STEAM. Possiamo incontrare il punto di vista che vede A in

STEAM come materia scolastica ART, un altro punto di vista prende A per tutte le

F2NX¥S RA IINIS S FNIAFAFLYFd2 S Af LAG | YLRA?Z2
umane in generale (Piila et al., 2021).

Implementando l'approccio STEAM nei programmi delle lezioni, diversi componenti

vengono raggruppati insieme. Dal punto di vist®diA, utilizziamo I'approccio STEAM

per aggiungere componenti artistiche in un‘azienda di matematica, fisica e chimica in

dzy ' YOASY(dS RA A&ilNHzZ A2yS F2NXIFESd t SNI 2008
modo, vengono presi in considerazione elemgmévenienti da ambienti informali,

O02YS AL fEtSNAS RQ[ NIEBRIS ©O©Syzyi NRIdzf D2 SREAFDOS da
I OONB&aOS At Gl t2NB RStftl aOASyiltl S tI NBYyRS

Nell'articolo di ricerca Hand®n Math and Art Exhibition Promotingi&uce Attitudes

and Educational Plans, scritto da Helena Thuneberg, Hannu Salmi e Kristof Fenyvesi,
possiamo leggere dei benefici dell'uso dell'approccio STEAM nell'educazione. Essi

mettono in evidenza l'immaginazione, che permette agli alunni di vederede in

modi diversi. Si suppone che l'immaginazione sia potenziata dall'arte, dalle espressioni
artistiche e dal fare arte stessa. La parte estetica dell'arte crea una reazione emotiva in

j dzSaid2 & LINRPoloAftS OKS &2 adléndimdnto.bes OKS | LI
possibili esperienze e sensazioni negative, che possono verificarsi durante
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I'apprendimento, possono essere alleviate fornendo agli studenti questo tipo di
esperienze (Thuneberg et al., 2017).

aAItA2NI NB f UAYY!Il IAyanerkeingpsrtaehant salo perfgldzy v A

I f dzyyA OKS (SyR2y2 IR FLILI NANBE LAG | NIAaA
che stanno per intraprendere una carriera in altri settori; per gli scienziati per essere
creativi, per gli imprenditori per esseng iy 2 @ G A GA S SOOD [ Ul LILINR OOA 3
nell'educazione per aumentare la motivazione degli alunni riguardo alle materie
AOASYOGATAOKS® { A adzlldll2yS OKS Af Y2R2 AYyilSNF
di risolvere i problemi. Per la motivaziodegli studenti e I'impegno in situazioni di

problem solving, il concetto di lezione dovrebbe essere formato come un problema

OKS Saaar aSyuazy2 NBIftYSyidSs OKS LRGNB0ooO6S N
4dz00Saaz2 RSt Ul LILINE OCesituaziort &umentd la motivaFidner A £ A | N
RS3ItA a0dzRSYGAZT YAIEAZ2NIYyR2 O02aW tF OF LI OA
(Pilla et al., 2021).

S
i AC

Le questioni astratte nelle materie scientifiche, specialmente la matematica,

dovrebbero trovare un modo pR A ISy G NS LIAG O2yONBGS® [ Ul NI
GFrfS O2yONBGATTITA2YS Ay ljdzZyiGd2 & dzyl F2NXYI
ASYONI ® ht 2A0KS 4SSt SYSyid2 ONBIOGA®2 S I 02
dell'arte, combinare I'arte@n I'apprendimento della matematica offre un'ulteriore

dimensione per concretizzare i concetti matematici..." (Thuneberg et al., 2017, p. 2).

Quando si parla di approccio pedagogico STEAM si considerano diversi componenti o,

per meglio dire, benefici. In primo luogo, accompagnando la scienza con l'arte, si

raggiunge un campo di motivazione degli alunni a studiare le materie scientifiche, ad
awODAYlFNBEA LIAG @2t SYGASNR ftS [[dzSaitAazyA &aO0A
Non solo l'arte fornisce una componente estetica in una lezione, ma concretizza anche

dzy RFG2 FNBH2YSyYyG23Z Ay Y2R2 OKS 3IftA Ffdzyyir L
profondanSy 1§ S® [ 4l NI S OA OAND2YRF YI LJz5 LI &al N
intorno si stabilisce la connessione con un ambiente esterno alla scuola e

a2002tAySFYyR2 OKS |jdzSadt2 8§ FyOKS Oz2ftftS3l G2
F2NXYI dzy O#WAf 2 QRS OSNHRLES FlLaAy REEEF &az2c
S RA ydz2@2 Ftftl a20AS8SdGtd [ O2yONBOGATT T AZ2Y
I 0O0Saa2NR2 & | yOKS dzy LIl aaz F@FryidA ySttl 02

stesse delle materiscientifiche, che sono spesso dimenticate quando i bambini
ONBaO2y2 S S YIUGSNRS AO0ASYGATAOKS | &aoOdz2ftl
e sono esposte alla divisione non solo dalle materie scientifiche non naturali ma anche

tra di loro.

| benefici dello STEAM sono anche nel migliorare il pensiero critico degli alunni.
Cdz GF AL T ljdzSad2 y2y Lldzs SaaSNB NI IIAdzyiz2 3
[ UF NI'S Lldz5 S&aaSNB dzy o0dz2y Lilzyd2 LISNI AYAT AL N
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assicuare che gli alunni possano esprimere la loro opinione in un ambiente sicuro.
L'ambiente sicuro dovrebbe essere stabilito in ogni circostanza, anche quando le

lezioni sono tenute online. Ogni alunno dovrebbe sentirsi a proprio agio a parlare,

rispettare leopinioni degli altri, essere consapevole che gli errori possono anche

accadere e non dovrebbe avere paura di farli. In questo modo si fornisce anche una
O2Ydzy AOIT A2yS S dzy Ll2ad2 LISNI £ LINRPLINRI O

{¢9la 02YS ILIINROOAZ2 RBNZSRRAG@ALE A FHzNRBI 8 2
he¢! @ Lf Y2R2 Ay OdzA 2 {¢9!a & AyO2NLJ]NII{
come strumento per insegnare le materie naturali (chimica, matematica e fisica) nelle
scuole primarie o secondarie per gli alunniiftun ¥ 8 OAH44. RA St w™mH

Il modo in cui certe forme d'arte sono usate per argomenti specifici dipende dal piano
della lezione, dall'argomento stesso, dal tema presentato e dagli obiettivi di una
singola lezione.

STEAM come motivazione,

STEAM per assicuran@a migliore comprensione attraverso la concretizzazione,
{¢9!a LISNI YAIEAZ2NINB fI ONBFGAGAGLEZ
STEAM per migliorare il pensiero critico,

{¢9!a LISNIAyaSaAyINB |3ItA FfdzyyaA IR SaaSNB

2.3 MODELLO AhrB& 9ta@¢d model

Lafilosofia delleducazione per mezzo della sciengarla a favore dell'educazione alla
aO0OASYT I FGAONY OSNER2 Af Llzyidi2 RA @OA&alGl RSt
e i concetti importanti per la comprensione e la gestione delle questioni socio
AO0OASYUGATAOKS ffUAYGSNYy2 RSttl &a20ASito
Ff ONB FoAfAGE LISNER2YFEA 602YS tUAYAT AL
un cittadino responsabile e all'intraprendere carriere legate allarga (Holbrook &
wkEyYyYATYNSST -Ba2iTtX LI montT

{GFroAf SYyR2 f Ul LILINR OOAX 2 F'eét Y2RStft2 I GNB
LI2A RIFEfEF &aO0OASyll Ftfl a20AS0to
Lt O2yOSGié2 RA Y2RStf2 I GNB 7T diunadz OdzA

articolo del 2014, scritto da Sormunen, K., Keinonen, T., & Holbrook, J. in Science
Education International alle pagine 58.

Il citato THREE STAGE MODEL (TSM) era un'innovazione didattica del progetto
PROFILES (www.profiesoject.eu), che mira auscitare la motivazione intrinseca

12
.- Narodna galerija = s e e 3 .
7 National (izllcry of Slovenia @ H eure ka ‘5\ C€S§1c¢ InnD\/AU€ ‘"F

NE

dzy
2

)¢



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4
|GG E Qe S

(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

degli studenti in un contesto familiare e so&oientifico (scenario), ad offrire un
ambiente significativo di apprendimento basato sull'indagine (inquiry), e ad utilizzare
I'apprendimento scientifico nella risoluziowk problemi sociescientifici (decision
making) (Bolte et al., 2012).

Le tre fasi sono 3 Scenarip Indaginee Processo decisionale

1. Scenario: in questa fase la motivazione intrinseca degli studenti dovrebbe essere
stimolata. Questo dovrebbe essetealizzato presentando agli studenti un problema
rilevante per la loro vita e degno di essere apprezzato. Lo scenario dovrebbe essere
impostato con attenzione, partendo dalla vita quotidiana degli studenti, da un
fenomeno sorprendente in natura o da un jptema sociescientifico. La motivazione
iniziale forma una piattaforma di lancio chiave per I'apprendimento scientifico
previsto.

Dovrebbe stabilire una base per domande scientifiche o altre domande rilevanti per
I'argomento.

2. Indagine: dovrebbe sostere la motivazione, stabilita nella fase 1. Dovrebbe

soddisfare i risultati di apprendimento attraverso I'apprendimento basato sull'indagine

e migliorare I'impegno sociale degli alunni attraverso il lavoro di gruppo collaborativo.

Lt O2yaz2f AR paxcaglia tase & e donfiénk presentazioni dei risultati,
RAaOdzaaAz2yA adzZfl NARESGOFEyTF S fUFFFARFOAL A

3. 3. Processo decisionale: il consolidamento in questa fase ha lo scopo di dare

rilevanza alle idee scientifiche agste includendole di nuovo nello scenario sacio

scientifico, che ha fornito la motivazione iniziale dell'alunno. Gli alunni riflettono sulla

j dzZSa A2y Sd tdzs5 SaaSNB FT2NXIF G2 O2YS dzy RAOL
una discussione per derivare uURaSS OA A A 2y S FAdzZAGAFAOF Gl S NAE S
considerazione vista come ragionevole dalla classe (Sormunen et al., 20146). 43

Ly LINP3ISGG2 OKS aA a¥2NiF RA LINRYdz2 SNB Ay
rilevanza dell'educazioneentifica per migliorare I'alfabetizzazione scientifica). Una
LI2aaA0ATAGL LISNI NBYRSNB LRLRfIFINAR S tSTA2YyA
stata quella di utilizzare temi soegzientifici legati alla vita quotidiana. Nel contesto

deimodulif I L2 L2t FNAGE &A NAFSNRAOS |3t A &aGdzRSY
desiderano studiare la materia a scuola. Si riferisce anche al fatto che la scienza piaccia

in generale. Quindi, una componente emotiva deriva dal modulo e dal modo in cui la

SOASYT I & LINBaSyalrdlro / SNOIF RA FTFFNRYyGFNB f|
sia interessante.

Piuttosto che gli studenti siano stimolati ad imparare dall'insegnante, della materia o
da pressioni esterne, per esempio gli esami, PARSEL cercandigvere l'aute
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motivazione degli studenti che hanno un desiderio intrinseco di studiare il modulo.
Cerca di farlo mettendosi in relazione con i bisogni e i desideri degli studenti. Una
O2YLRYySYyidS AYLRNIFIYyGS 8§ I @I f difiigpétth@ y ST OK &
O2YLIAG2 LERNIFG2 I GSNXYAYS 2-16py2 owlyyA]YNS

4 )

A model of the new approach

Societal
issue

Approach

\ Teaching goes from Society to Science; and then Science to Society /
12 June, 2010 20

CAIdzN}Y MY C2yiSY wlkyyAlYNST ady ¢SLIRI ad S | 2f06NR213Z WO
scientifica: utilizzo di un approccio basato sul cotdeScience Education International, 21(2), 120.

2.4 METODOLOGIA

Tre fasi della metodologia OTA sono frutto di quelle, strutturate nel progetto
PROFILES. Gli aggiustamenti sono stati fatti, quando si sono stabilite le tre fasi, in modo
che si adattino & esigenze del progetto OTA.

[ LINAYLF FFasS O2yaradasS ySttdSyFraAllFINB I
attentamente pianificata, la motivazione intrinseca degli alunni nasce ed essi sentono

OKS Af t2NR I @2 NP hte. i Dopsitdé OTA prendeviideridli  y i S S
considerazione questo aspetto, quando sviluppa la metodologia; inoltre, accompagna

a questo aspetto anche la lettera-Arte in STEAM. Pertanto, nella fase in cui la

motivazione per gli alunni dovrebbe essere implenatat il progetto OTA vede come

dzy U2 LILI2 NIidzy At LISNJ RINB @20S FfftUdlFrNISod | vyt

A

3t A adGddzZRSYGA FGGNF OSNE2 Ul NISP tdzs5 SaadaSNE
potrebbero osservare nel loro habitat (ad esempioNd®@KS It A 1 f 6 SNRA &2y 2
vdzSaG2 § ljdzr £t O2al OKS adzaOAGSN:X Af f2NRB Ay

collegheranno la scienza a una circostanza che hanno vissuto fuori dall'aula in quella
OKS LINPOFOATYSY(dS al Nr Ayl Saspetti@2YS dzyl b@JAl
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In seguito alla ricerca sul TSM proposta nel progetto PROFILES, lo scenario impostato
ySttl LINAYIF FFrasS aSYoN)} SaaSNB dzy Sl fAR2 LI
collegare gli argomenti del curriculum a una situazione che sia éendi realizzabile

per gli alunni. Gli insegnanti si trovano spesso di fronte a domande del tipo "A cosa mi
ASNIANYL ljdzSaid2 ySttl YAl @Al NBIFfSK {S LINE
grido d'aiuto dal punto di vista degli alunni, possiamo concludapgdamente che

spetta agli insegnanti mostrare i possibili collegamenti. Con un tale approccio,

otteniamo diversi vantaggi. In primo luogo, la domanda ha una risposta, prima ancora

di essere enunciata ad alta voce. In secondo luogo, agli alunni viemmaieea

collegare, osservare e comprendere meglio che la divisione tra le materie del

OdzNNR Odzft dzy aO02f | aGA 02 y2y 8§ ySOSaal NARIFYSyhS
RSttt GAGE NBIFIfSod Ly (GSNI 2 fdz2z3azstEnnd S 6 NNA &
creando percorsi per ulteriori connessioni che gli alunni creano in altre situazioni

Fdz2NRA REFEffl aol0dzzfl O02aW O02YS ItftUAY(iISNYy2 RA

Per assicurare che la motivazione sia forte, il progetto OTA propone che la prima fase
RSttS tSTA2yA ao02tlaitAOKS aiAl RSRAOIFGE I jd
F2NXYIFG2 AY RAGSNBA Y2RA® ! y2 RA [[dzSadAr § aAa
come suggerisce il progetto PROFILES. Gli insegnanti hanno mostrato alcuni seri

ripensanenti, mostrando preoccupazioni per la lunghezza del tempo per svolgere

I'intera lezione (Sormunen et al., 2014, p. 54). Uno degli elementi cruciali per il

LINEISGG2 he! & OKS €S FTOGGAGAGLE LIALFYAFAOLFGS
preoccupaziondi tempo espresso devono essere prese in considerazione, in modo che

la fase motivazionale non alimenti il tempo di altre fasi, anche importanti, delle lezioni
scolastiche. Le proposte di formattazione di punti di partenza motivazionali efficienti

consisono nel creare circostanze in cui gli alunni rimangono con domande aperte su

un argomento proposto. Un argomento dovrebbe essere scelto con cura e deve anche

avere una forte connessione con un tema scientifico, pianificato per la lezione. Il

progetto OTAINR L2y ST f Ul NH2YSy G2 § LINBaz2 Rl dzy Y2
fUF LILIN2OOAZ2 AYUSNRAAOALX AYIFNB AYyAT A 3IAL FAY
A0NHzYSy G2 LISNBI y2y 8§ ySOSaalNAR2 AYLI SYSyi
ha molto £nso.

[ U NGS O2YS &aidNMHzySyd2 Llzs5 F @SNB dzy NHz2f 2 &A
a02fFAa0AO0OKS® 9ALINRAYSNBA G0N OSNBE2 TFT2NXS RA
e duratura sugli alunni. Quando si pianifica una seconda fase, si dewoosiderare

alcune indicazioni. La seconda fase deve essere il seguito naturale della fase
Y2UAQFT A2y FESd [ LI NGSOALITAZ2YS FGGAGBE RSSI
all'interno del (buon) contenuto nella fase motivazionale. Per mantenere la

motigl T A2yS RSIEA ltdzyyAaAz ljdzSadz2 8§ Af Y2YSyidz
stimolata. Ci sono diversi approcci didattici che sono appropriati per I'insegnamento
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delle scienze e sono anche molto convenienti quando si usa l'arte come strumento
attraverso il quale si insegna un argomento specifico della classe di scienze.

Ly2 RS3IEA FLILINRPOOA LI NIAO2t I NX¥SYyaS AyiSNBaa
I'apprendimento basato sulle risorse. Il progetto OTA sprona una forma di

insegnamento e apprendimento, realitz& O2YS OflF aaix | RAalGlIyYyT LY
pianificare le lezioni, anche in teoria, senza una seria considerazione
RSEfUFLILINBYRAYSYy (G2 olFalid2 adZtS NAaA2NBRSI NA

Per le lezioni di scienze, I'apprendimento basatddsélly R+ 3Ay S & dzy | £ G NP
KI RAY2a40NI G2 RA SadaSNBE STTAOFOS:E aLISOALtY
partecipazione attiva degli alunni nell'argomento precedentemente proposto.

[ UAYRIIAYS & tUFT A2yS OKS L#Ndnda nkhtre | £ dzy y A
cercano autonomamente una risposta. (Vedere la sezione 2.7.5 di questo documento

per ulteriori spiegazioni). "L'indagine autentica avviene quando gli alunni cercano

risposte a domande possedute e, dove possibile, formulate da loro stésdadine

LJdz5 ljdZA Y RA FFENB fF RAFFSNBYI Il ySttl Y2G4A01
11).

N —

Il progetto OTA sta seguendo il curriculum delle scuole, in particolare i 4 curriculain 4
paesic Slovenia, Cipro, Italia e Finlandia. Gli argomeortiani in tutti e quattro i
curricula sono stati stabiliti attraverso l'analisi in 101.

[ UF NIS O02YS &A0NHzySyid2 § ONHzOAI S LISNJ Af LINE
implementata nella lezione scolastica dipende dalla formazione di una specifica

leziof) S® : AYLER2NIIFIYyGST LISNBFX OKS fUAyaS3aylLyds
per lasciarla come qualcosa di ovvio, ma per parlarne con gli alunni e portarli a vedere

e capire la combinazione di scienze naturali e arte. Due materie scolastiche che sono

separate nel curriculum e che appariono agli occhi degli alunni come qualcosa di

O2YLJX SGIYSYy(dS RAGSNE2Z S AyO2YLI GAOAT ST LI2aa
termini di coesistenza e dipendenza l'una dall'altra.

[ 2 a02LJ2 RSt LINPadn$ehtare?la notivaziose e ljindefessé degliR A
alunni per le materie scientifiche nelle loro classi quotidianecostanze che vivono

ogni giorno. Il progetto mira a raggiungere questo scopo usando l'arte come strumento
nellinsegnamento delle scienze.

24.1 FASI DELLA METODOLOGIA OTA:

Fase motivazionale: Collegamento dell'argomento dal curriculum a un

LINPOf SYlF RStfl a20ASGt OKS § O2yaARSNI (2
alunni: problema legato a un fenomeno in natura o a un fenomeno della vita

quotidiana degli alunni.
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ImpostareO2 NNB GG F YSYyGdS fF LINAYF FlLasS § dzy2 R
pianificazione delle lezioni scolastiche. Se agli alunni viene presentato un

I NB2YSyid2 OKS 8§ AyGSNBaalydS LISN ft2NB> §
attivamente il contenuto della lezione scolastica.iqli, il problema deve

essere preso da qualcosa che si suppone familiare agli alunni, o un problema

che essi sentono di essere in grado di risolvere. La partecipazione attiva degli

' fdzyyA yStf NRaz2ft OSNBE S ljdzSalAggyA 2 yS
St SYSyiUiA OKS | dzySydl 1 f2NRP RA&ALIRYAODA
qguindi essere chiaramente impostati in modo che seguano il problema esposto

e portino alla seconda fase.

t
t

CrasS Ay@SadAal GAGrY vdzSadz atadioRicd § dzy 3
gli alunni prendono in mano la situazione, con una forte motivazione a

trovare la soluzione. Per adempiere al compito e trovare la soluzione (o le

soluzioni), gli alunni si sforzeranno di utilizzare diversi metodi di

insegnamento.

Concentrasi sull'argomento, presentare I'espressione artistica usata, fissare

3t A 20ASUGOAOA RStfUdzyAlt RA | LIINBYRAYSY
metodi di insegnamento appropriati, che non sono necessariamente esclusivi:

risoluzione di problemi creativi, apgndimento basato sulle risorse,

apprendimento basato sull'indagine, creazione di piccoli gruppi, lavoro di

squadra, apprendimento esperienziale.

[ ASO2yRII FrasS &8 At OSyauNR RStftl tSIAzySo
sono in movimentoil loro percorso di risoluzione dei problemi e di ricerca della

22tdd A2yS8d® vdSadl 8§ FyOKS dzyt FLas Ay Odz &
R2YlFIYRS FLISNISP® [UAyaSaAylyidiSs O02YS £ SIRSNJ R
anche tutte le informa@d y A ySOS&aal NAS | FFAYOKS It A &aGdzRS

indisturbati possibile.

Fase di consolidamento: Riflettere sulle questioni con i metodi scelti, come la
discussione, il dibattito argomentativo, il gioco di ruolo e il derivare decisioni
rilevanti considerando la questione di cui sopra.

In questa fase, ci si aspetta che gli studenti colleghino I'argomento scientifico a un

LINPOEf SYIF OKS & aidla2 LINBaSydaldz2 t2NR yStfl
concludano le lezioni con una conclusgosignificativa, che sia una decisione

importante, una relazione sui risultati dell'esperimento, un'osservazione.

Il progetto OTA collega arte e scienza, quindi gli argomenti di qualsiasi materia
scientifica (fisica, matematica, chimica) usano I'artenge strumento. L'arte come
A0NHzYSy 2 Llzs5 a@2f ASNBE RAGSNERA NHz2E AP t dz5 S
O2y aAlda T A2yA RA GAGlI [[d2iARAIYIF S ljdZAYyRA d
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uno strumento per gli alunni per sperimentare e quindi trovale soluzione di un

RFG2 LINRPOfSYI ® tdz5 LINBASY(dlINB dzyl ljdzSadAizy
O2YS Af LISNE2YF3IIAA2 LINAYOALIES RIF OdzA I |
fase del modello.

o (N

Per seguire la metodologia OTA, le lezioni di appiraedto devono essere preparate

come unCORSOGNL b 9> YI FyOKS 02y I LlaairoAiftAidt
sessioni di vita reale. Devono essere collegate alle espressioni artistiche e seguire le tre

fasi del progetto OTA, come identificato e descrittpiso

t SNJ aS3dzANB €S GNB FlraiaAx €S tSTA2yA RS@2y?2
j dzZSaGA2yA OKS &az2y2 NBfFITA2YyIFO0AEA LISNI ItA | f
un argomento selezionato, servire come strumento per una migliore spEUae

comprensione dell'argomento scientifico, che segue il curriculum. Nello stato di

consolidamento ci si aspetta che gli alunni trovino una connessione con le questioni

presentate nella prima fase.

Lf LINRP3ISGG2 he¢! &S3IdzA Ny R20 LIS (y2AR 2R A2 HAS T AZ20AS
per gli argomenti di tre materie N&S sceltmatematica, fisica e chimica. Gli

I NB2YSYy (A azy2 adliGirA ARSYGATAOFIGA RFEIEA AYa
insegnare durante la pandemia di Cowi@d, quando le sale hanno chiuso le loro

porte in tutto il mondo e sono state esposte ad una improvvisa ricostruzione delle loro
classiincorsich AyS® [ S FTGGAGAGL alFNryy2 LINBaSy
metodologia OTA saranno chiaramente esposte. Rrdaf 2 T2 Ny A NL | y OK
panoramica di informazioni importanti, come l'espressione artistica utilizzata, gli
approcci/metodi utilizzati, la tempistica, le attrezzature necessarie e la descrizione
O2yONB Gl RSEfTUFGOIAGAGLE LINRLRAaGH ©

GFas
S dzy

Obiettivo: L'obiettivoLINA Y OA LI £ S RA ljdzSadl YSG2R2t 23AF 8§
principi pedagogici per lo sviluppo di esempi pratici per gli argomenti nelle materie

bg{X OKS 8§ adaliz2 asSaylrtridz2z 02YS Af LAG RATT
online nel sondagjo e negli incontri dei focus group, fatti in 101.

Gli obiettivi generali della metodologia possono essere riassunti come segue:

1. C2NYANB | 3fA SRdzOF §2NA O2y2a0Syi1 ST FoAfA
dei metodi STEAM nelle loro classi.
2. Introdurrel 3t A SRdzOF G2NR dzy I @F NASGL RA I LILINE
aO0OASYT S S GdGAGAGE RA FLIWNBYRAYSy(i2 02y
3. Introdurre agli educatori approcci innovativi che sono focalizzati sulla
motivazione degli studenti e che enfatizzaglostudenti come parte della
a20ASGLY GLE2NATTIFYR2 Af €2NR NMHz2ft2 RA C
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GruppotargettL f I NMzLILI2 G NASG RA ljdzSaidl YSG2R2f 23,

1. ANXzLILEZ GF NBSG LINAYIFNR2Y SRdzOF G2NRA RA YU 0
12-14.
2. gruppo targetsecg RF NA2Y a0 dzRSYy A FEftUAYISNYy2 RA

2.5 IDENTIFICARE LE ESPRESSIONI ARTISTICHE E GLI STk

ESPRESSIONI ARTISTICHE

Lt OFYLR2 RStfS SalLINBaairzyA INIAZGAOKS § | YL
operedartey St £t S t STA2yA a02ft AaG6A0KS 2FFTNB RADSNI
O2YS Llzyidi2 RA LI NIGSYyT I LISN fUAYGEGSNI ST A2y S
ydzOf S2 RSttt UlI NH2YSyid2 RSttt ST A2yS 2 LINBaS
avereunr QGAAA2YS OKAI N} RA O2al NI LLINBAaASYy(dSNL
a02tlaidAaAldr S RA O02YS GSNNr dziAfATTILGOF @

Uso

DiretoY f U2LIJSN} RUFNIS AffdzaGNI Af &a233SGd023 vy
Metafora: I'opera d'arte serve come punta gartenza per la discussione, servono

descrizione e attenzione alle sue caratteristiche

Analisi I'opera d'arte deve essere analizzata per vedere le connessioni con il soggetto,

Af adzz O2yidSaid2 8§ ONMzOAILFES LISNI I O2YLINByaha
Astrazione |'opera d'arte elisoggetto sono entrambi sistematicamente ridotti al

denominatore comune, il che rivela i paralleli e le strutture pratiche e teoriche

sottostanti

Fonte

Mondo naturale:rappresentazione di flora, fauna, geografia, cosmo

Mondo umano:eventi storici, ritratt e persone, architettura, costumi e tradizioni

Religione: eventi soprannaturali, miti, leggende, miracoli, pietre miliari religiose

Letteratura: rappresentazione di eventi, personaggi e temi di romanzi, racconti,

poesie, epopee, saggi, opere teatrali, ecc

Teoria arte sull'arte, psicologia, teoria del colore, teoria della ricezione, ecc. (es.
espressionismo astratto, neoplasticismo, surrealismo)

[ S SaLINBaaAz2zyA NIAAGAOKS Ll2aazy2 LINRJISYANE
compito durante ldezione scolastica, in cui gli alunni devono incorporare le proprie
espressioni artistiche realizzando un‘opera d'arte.
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Le espressioni artistiche che gli alunni realizzano possono provenire da diversi campi
dell'arte: ad esempio pittura, disegno, collageultura, video artistici propri, computer

art o altre forme d'arte, non necessariamente dal campo delle arti visive (come poesie

o altri scritti creativi, creazione di musica) o combinazione di diverse espressioni

artistiche (ad esempio: progetti artistjignstallazioni). Nell'implementazione di questo

GAL2Z RA FTOGGA@GAGLYE Ay OdzA OA aA lawsSadalr OKS
che il progetto OTA tenga presente che i materiali per gli alunni devono essere

facilmente raggiungibili (prefdsilmente quelli che si trovano a casa) e non costosi.

(1A
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Strumento di forme visive

STILE

PlanareA f &4233S0G02 8§ GNIaF2NXNIG2 YSydalrtyYySyasS a
presentato come permanente, immobile, immutabile (arte antica del Medio Oriente,

arte medievale)

Plastica rappresentazione realistica, che include I'ombreggiatura, la prospettiva

correttr S LJdz5 AYF2NXNINB | f GNA aSyair dzYFyA OowAy
Neoclassicismo, Biedermeier e Realismo)

Pittorica: ricattura delle impressioni visive, con i contorni netti persi e I'immagine fatta

di macchie di luce e colore (Manierismo, Barocco vemezélmpressionismo)

Strumenti tecnologici

RIPRODUZIONI (DIGITALI E ANALOGICHE)

[ S NALINRRdzZ A2yA RA ljdzt t AGL a2y2 F2yREYSyYy(lf
opensource disponibili su Wikipedia, siti di grandi musei internazionali; le opere
contemporanee potrebbero essere soggette a copyright.

LAVAGNA INTERATTIVA

Dovrebbe includere funzioni per disegnare, tagliare e filtrare i colori della riproduzione
mentre la si usa in classe.

VIDEO FATTI IN CASA

Numerose applicazioni di social media permetbcagli utenti di preparare brevi video

- possono essere utilizzati dagli studenti o dal progetto OTA per creare introduzioni per
le lezioni online.

s
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2.@biettivi di apprendimento

La metodologia STEAM mira a rivoluzionare il concetto tradizionaleegjnamento

LISNOKS OF YOALF &a2adlyTAlFfYSyGS €S &adzS O2yyz2i
coinvolte.

L'approccio classico faccia a faccia sviluppa il suo potenziale nella relazione duale tra
AyasSaylryidsS S adGdzRSy(Ss -akd® SfficiknentelpettdagliNIG 2 & 4 |
altri.

La metodologia STEAM supera il classico rapporto verticale e gerarchico insegnante

I fdzyy2 LINRLIYSYR2 dzy | LILINPOOAZ2 LIAG Ay Of dza i ¢
OAND2t I NBX R20S f Ul LIINByeRkivoSy G2 & LIAG Sljdz2 >
Con l'uso del metodo interdisciplinare STEAM, gli studenti non saranno solo "ricettori”

di conoscenza, ma saranno anche in grado di creare conoscenza grazie alle esperienze,
empiriche, che faranno; gli studenti saranno un soggetto attivo nelgasx di

I LILWNBYRAYSy (23 02y YIF3IAA2NB Y20AQFT A2yS IR
NBIFfATTIFENB Af f2NR LRGSYyTAFLES § £S5 f2NR O L
I NIISz aOASyil |l S (SOy2t23Al az2y2 FGGABAGE ON
lo scopo di un approccio innotizo e interdisciplinare alla ricerca e all'insegnamento.

Albert Einstein scriveva:Quando il mondo cessa di essere la scena delle nostre

speranze e desideri personali, quando lo affrontiamo come esseri liberi ammirando,
OKASRSYR2 3 ebtdam®neltegnd Bell'Arte € dilla Scienza.

{S OA5 OKS aiaA OSRS S aA &LISNAYSyYydGl 8§ NI LILINE
AYLIS3IylFaGar ySttl aOASyTl® {S & O2YdzyAOlI G2 I
accessibili alla mente cosciente mangaiconosciute intuitivamente come significative,

allora siamo impegnati nell'arte.

/| 2YdzyS | SyYydiN}XYoAaA 8§ fUlFIY2NB S I RS@21A2yS
fS @g2ft2yiit LISNA2YI

Nel metodo tradizionale di insegnamento, gli studenti sonoretttad adattarsi alla

O2YLJX SaaAridt RStt2 adGdzRA2 RA RSUSNNAYIFGS YL
AyGiSNBaasS ftftUAyiGSNy2 RSttt OflFaasS 2 OKS |
O2YLJ AYAT RUFf GNF LI NISZI cylrdaye le§acudeSddicagni F I OA
senza sacrificare lI'apprendimento di altri.

Un metodo interdisciplinare come quello STEAM, basato siste@ma centrato sullo

studentex LISNXYSGGS Fftf2 aGdzZRSydS RA F GOAOAY | NAA
inmodiddNAA S RI RAGSNARA LddzydA RA @Araidl OKS LJ
favorisce anche l'acquisizione di un insieme di competenze funzionali alla crescita

personale dello studente.

Il cambiamento rispetto alla didattica tradizionale sta propriguesto: enfatizzare e

a2002t AySIENBE 3ItA AYGSNB&aaAoghiSingdd LI OAGtL S 3
studente.
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Inoltre, permette agli insegnanti di non essere soli in questo processo di insegnamento
e di poter diversificare il linguaggio con cui gaee i concetti.

L'approccio STEAM permette agli studenti di esplorare i loro personali stili di
apprendimento, collegare la materia con i loro interessi, trovare nuovi approcci di
apprendimento che funzionano meglio per lorafforzare la loro fiducia irse stessi,
fI £t2N2 OF LI OAdLt RA lFylFrtAaAr S tUldzizy
Lf YSi2R2 {¢9!a LERNIF O2y &S dzyl &SNR
di alcune competenze chiave per gli studenti. Le caratteristiche chiave sono:

(1A
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v

e ()¢

2YAL
S RA

Multidisaplinare

Collaborativo

Flessibile

Inclusivo

Centrato sugli studenti

Creativo

Coerente, critico

Interattivo

Divertente
h3aydzyl RA 1jdzSadS OF N GGSNRAGAOKS
seguenti competenze:

Sviluppare il pensiero criticorélessivo

Imparare ad imparare

Comprendere le connessioni

Collaborazione e comunicazioreIncoraggiare l'inclusione; favorire la

socializzazione

Ct SaaroArtAilt

Empatia

Fiducia in se stessi

Autoefficacia

Pazienza

Autonomia

I NBF GADAGL

Risoluzione dgvroblemi

u»

dzy I LINB C

]
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Caratteristiche
RSt f Ql LI
STEAM

Cosa significa?

A

Multidisciplinae

Il metodo STEAM viene definito come un
metodo 0 un approccio e non come una
RAAOALI Ayl LISNOKS f
pur riconoscendo l'importanza delle singo
RAZOALIE AyS O2aw O2)
S fF NBIFtdGt OKS 3t
[ Ul LILINROOA2 {¢9! a 3
abbracciando allo stesso tempo diverse
materie ed evitando di ragionare e creare
compartiment improdulttivi tra le varie
discipline.

La natura transdisciplinare del metodo
permette quindi di concentrarsi
sull'impegno del singolo studente e sul
raggiungimento di specifici obiettivi di
apprendimento.

Pensiero riflessiva
Imparare ad
imparare
Metacognizione
Comprensione
delle connessioni

Collabordivo

L'approccio STEAM incoraggia il lavoro d
gruppo e stimola la collaborazione non sc
tra gli studenti ma anche con gli insegnar
che diventano parte del processo di
apprendimento e sono inostante
comunicazione con studenti e colleghi.

Collaboraione
Conunicazione

Flessibile

dzy YSi2R2 OKS LISI
movimento agli insegnanti che possono
Sa4aSNBE fA0SNR RA Y
lezioni a seconda della classe e delle
esigenze con cui si interfacciano.
L'unico filo conduttore che lega le singole
YFEGSNRAS O2yaARSNI G

dialogo.

4
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Gli insegnanti saranno quindi chiamati a
guidare questo dialogo e a stimolare
sempre il pensiero critico degli studenti.

(1A
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Inclusiwo L'approccio STEAM favorisce l'inclusione Empata
I'emergere dei talenti e del potenziale deg Fiducia in setessi
da0dzZRSYUGA LIAG aSyaahni Autostima
dalla logica della classe, sono in grado di Pazienza
LINR RdZNNB LJA G N & dzf { Autonomia

Centrato sullo

studente Gli studenti sono incoraggiati a partecipa Autonoma
pienamente in un ambiente stimolante e Autostima
accogliente dove non si teme un giudizio
asettico. Imparare per
La figura degli insegnanti all'interno di imparare

questoprocess8 F2Y RI YSy (il
ANITAS 3EA AyasSayl
clima in cui oltre ad un insegnamento

verticale (proprio del metodo tradizionale
A&A LINPYdz2 GSNL dzy LJ
apprendimento orizzontale.

Creativit
Creati\o | OGAOAY L NBA |ttt Ol Innovazione
a0dzRSyiA IR SaaSNB Problem solving

essenziale che si trova nel metodo STEA|
Insegnare agli studenti ad avvicinarsi ai
concetti teorici all'interno dei curricula in
modo creativo significa datdero le basi per
applicare questo modo di affrontare le co
alla vita fuori dalla scuola.

Pensiero critico
Ccerente, L'approccio STEAM ha inevitabilmente Problem solving
Critico oA&daz23y2 RA O2SNByI |
all'interno deicurricula di tutte le materie
con le materie.

lff2 adSaaz G4SyLR:
che gli studenti impareranno in modo

]

- 24
1@ GEGSS .- Narodna galerija ~ A e 1 > H
J ¢ 7 National (ﬁzl!ery of Slovenia @ Heure ka B \ ( € s 1€ II'\DD\/AU€ T



Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

critico, anche attraverso la
ALISNAYSYyGlrT A2yS RA

Interattivo

Learning by doig: gli studenti
sperimenteranno un tipo di apprendiment
esperienziale, attraverso il fare.
vdzSaid2 YSG2R2 aia ol
che sono ugualmente importanti:
esperienza concreta; osservazione,
riflessione, formazione di concetti astratti
NELX AOFoAtAlGL RSt )

Conunicazione
Collaboraione
Pensiero critico

Divertente

4
|GG E Qe S

[ UAYGSNF GOGAGAGLE RSH
fS tSTA2YyA LIAG RAQDY
OdzNA2aA Gt RS3IEA aioc

motivati ad imparare.

Aumertando il livello di attenzione e
motivazione degli studenti, grazie ad
FGOGADGAGEKIdZAT k3A 20T
permette loro di raggiungere gli obiettivi
ALISOAFTFAOA RA | LILINE
rapido e proficuo, stimolando l'inventiva, |
comunicazione d lavoro di squadra.

Collabwazione
Problem solving

2.7 METODI E APPROCCI DIDATTICI SELEZIONATI

2.7.1 APPRENDIMENTO BASATO SULLE RISORSE

[ UF LILWINBYRAYSy (G2 oFal (2 &adZftS NARazNBRS ow. |

in termini di insegnamento e LILINS Y RA YSy ( 2

2yt AYyST LIRAOKS

risorsa nel processo di insegnamento. Quando spostiamo la nostra lezione da un
ambiente dal vivo a un tipo di lezione online si apre un mondo di infinite nuove risorse.

L'apprendimento basatd dzf £ S NA &a2NBRS § dzyl

Grarz2yS OKS

nel processo di insegnamento e apprendimento. RBL concettualizza I'apprendimento
come un processo che mette in evidenza l'importanza delle risorse disponibili per gli
studenti. Quando si p&a di RBL, si presuppone che l'interazione tra gli allievi e le
risorse (incluse le risorse umane) sia il principale dispositivo strutturante della

Narodna galerija
7 National Gallery of Slovenia
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aA0dzZ TA2yS RA FLIINBYRAYSY(i2 09a0KI HAAHO® v
h¢! Z L32 A O &spcorcéntral SNIB sHilfppaidi corsi-ime, quindi, la risorsa di
ol § AYUSNYySG atuSaazo 5SGG2 jdzSadz2z het!
NmazNﬁS O2YS dzy I LIINRBOOAZ2 | asS aualyidsSzs YI L
che deve essere congihta al fine di condurre un corso dime, che sia dal vivo o
LINBLI NI G2 : | yOKS ljdzt t 02alr OKS tS aldzf Sz

avere durante la pandemia per continuare il processo di scolarizzazione anche quando
le scuole come edificileoghi dove andare erano fisicamente inaccessibili per tutti.

aSYuNB fUFLIINBYRAYSYy(G2 oFal (2 adzZfS NRa?z ﬁé
SRdzOF G2NA S NRAROSNOIFG2NA:E 8§ aidldaz2 tUAYATA R
a questo approcio di apprendimento.

Da quando siamo entrati nell'era digitale, o per meglio dire, da quando I'era digitale si

§ SaLlvyal F dzyl €FNBKSTTI ljdad &8A AYSOAGFO0AT S

I' A GASYS F2NYAG2 dzy Vv dEY2SNR LA A IRA2ENEB2 yRAAO A2fLALIR
' YyOKS RAGSNEBS LINPALISGIABSD® hNI FooAlY2 I O0S
(per esempio, libri, articoli) e anche a fonti di informazione contemporanee (per

esempio, notizie quotidiane) (Hannafin & Hill, 2007527). L'era digitale ha ridefinito

e trasformato le risorse educative. Le risorse sono ora esposte a modifiche e hanno un

I 00Saaz2 Y2ftid2 LAG FILOAfES OKS yStitS SLI2OKS L
addirittura create e facilmente condivise conuddz0 6 f A O2 LIAG | YLIA 2 2 f A
Possono essere e sono assemblate virtualmente da qualsiasi luogo per affrontare

obiettivi e bisogni individuali (Hannafin & Hill, 2007, p. 526).

52132 OKS fI LIYRSYAlI KIF O2ftLAG2 dofio Y2YR2ZI |
R2@dziS FTRIFGGIFINB S aia az2y2 R20GFGS RStfS NRA&?Z2
NAYIYSNE Ay O2ydGlaa2 O2y S t2NR LISNER2YS RA

inaspettate, come teatri, teatri di marionette e nightclub, fecero del loro hoeger
offrire qualche tipo di interazione. E le scuole non facevano eccezione. Anche gli
insegnanti che non avrebbero mai pensato di usare risorse digitali di tale misura, si
sono adattati e sono rimasti in contatto con i loro alunni e genitori.

La diffisione di internet ha portato un modo diverso di pensare. Il suo significato nei
AAa0SYA SRdzOF GAGA & RAGSYyGlId2 RA ¥Whed3aIA2NB A
in tutto il mondo. A quel tempo, anche gli insegnanti e gli altri educatori che stavano

redstendo all'uso delle tecnologie nell'insegnamento furono costretti a formare le loro

lezioni online e acquisirono le competenze necessarie per poterlo fare.

[ S NA&A2NERS SaaSyR2 LAG OO
OA

AAA0AEA KIYyy2 Iy
anche facilidd&JNR RdzNNE d / 2a W A f f 2

S
o AN @ [ S NAaz
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come strumento nell'educazione, ma anche gli studenti o gli educatori possono
facilmente fornire le proprie risorse e presentarle in modo digitale.

L'apprendimento basato sulle risse mira a migliorare l'impegno attivo degli alunni

ySttS dzyAlt RA FLIWINBYRAYSYyG2 S F2NyYyAaoS dzy?
sono liberi di sperimentare, ricercare, approfondire e cercare certe informazioni in un

modo molto aperto-che dipendeR | £ £ | ljdzt yGAGLE RA NR&A2NRES RAA
[ UAyaSaylrydsS Ay ljdSad2 GALR RA AyaS3ayl YSyi?2
AYLIE SYSYGIFENS Ul LIWIINBYRAYSYy G2 ol aldz2 adzZ €S N
impostato come un ambiente aperto e con riserillimitate. Qualunque cosa gli alunni

pensano possa servire loro meglio per un argomento che stanno ricercando o per i

problemi che stanno risolvendo. Se le risorse scelte sono appropriate 0 meno devono

essere discusse con l'insegnante (educatore) digrdrprocesso. Ci si aspetta che gli

alunni presentino le loro scoperte o i loro risultati alla fine delle loro ricerche e si

dovrebbe evitare I'effetto di una selezione non appropriata sugli altri alunni.

L'insegnante deve essere presente in tutte la &amantenere il controllo dei processi

degli alunni in modo che il loro lavoro sia a un livello adeguato e senza possibili

disinformazioni. Ciononostante, devono agire come parte attiva della lezione e

svolgere

A O2YLIAGA RIFEGA ySi22BARA { IOAG / RBRUSLIS R §y2IN2 LU
potenziato e sono orientati alla soluzione.

[ UF LIWINBYRAYSYy (2 ol al G2 &adzZ S NKRa@MEIS Lldz5 S
LIAG 3dzZARI G2 [UAYyaS3aAYylFydS Llzs FFNB dzyl &St
affidabili (incluse le pagine web appropriate). In questo modo, si forma un maggiore
O2yGNREt2 RSEttS AYTF2NNITA2YA NAESOFHyidA S |y
assegnato dall'insegnante in questo modo (Campbell et al., 2001). Tale apg@occio

LI NI AO2€ F NYSY (S FFLIINRBLINREF G2 LISNI ItA | fdzyya
esperti.

a
S

Se l'insegnante fornisce o suggerisce diverse risorse (digitali o stampate, foto, libri
RAGSNARAA SOOd0> It A | fdzyyAr RpigaSenondphindm, aSt ST A
At Y2YSyi(d2 Ay OdzA dzy Ffdzyy2 KIF fF fA0SNI ac
cui si stabilisce la sua partecipazione attiva. Se avranno le mani completamente libere

ySt aStST A2y NB S N & aAsNEeSiPended partSdallal A 2 y SNI y
scelta dell'insegnante, in parte dall'argomento/problema della lezione di

apprendimento, in parte dalla struttura della lezione di apprendimento stessa.

[ UF LILWINBYRAYSyYy (G2 olali(2 &adzZfS NARaz2NRS y2y §
apprendimento autonomo o una metodologia di insegnamento (Hill & Hannafin, 2001).
9U LIAG LINRPoloAES OKS &Al YSaoz2tldz Oz2y It 4N
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sull'indagine o il problerd 2 f @Ay 3 d t dz5
supporto durare il processo di indagine e ricerca.

Lddzy G 2

t SNJ Af LINRPISGG2 he! S €Ul LIIINBYRAYSYyGa2 ol al G2
vista dell'era digitale; le lezioni del progetto OTA sono pensate per essere

AYLE SYSYGFdS 02YS (ST A2YyR 2FAAFHPSNBRAODKRBART
un insegnamento e di un apprendimento online che si sono incontrate durante
I'educazione online mondiale come conseguenza di una pandemia GOYI® / 2 a WX
internet stesso diventa una risorsa indispensabile. Seguendo uno teEgketi

ONXzOA A RSfftUhe! ljdzr yR2 &aA LINRISGOlIy2 f
R 2OSNR O2y@SYASYyiS> bYFUGSNARFEA o0l aaz
coinvolgere attivamente gli alunni, internet non serve solo come fornitiore
AYF2NNYIETA2YAS YI & FyOKS dzy2 aidNHzySyid2 LISNI
video, foto ecc. e ha un enorme potenziale per mantenere gli alunni creativi, attivi e

concentrati. Detto questo, non si dovrebbe ignorare il potenziale di internegper

alunni di sviarli. Pertanto, la pianificazione delle lezioni dovrebbe essere precisa, con

istruzioni chiare e un limite di tempo per prevenire il maggior numero di

allontanamenti degli alunni dall'argomento che gli insegnanti possono fare mentre

insegrano a distanza.

S
02 3

Combinare RBL con l'arte per insegnare le materie scientifiche:

Risorse come il facile accesso a internet permettono agli insegnanti e agli studenti di

GNB QO NB dzyl ljdzt ydAdGt AYFAYAGE RA GdzidA A GA
virtuali all'arte di strada e all'arte personale di artisti piuttosto sconosciuti su portali

come Pinterest, Artsy, Instagram ecc.

Gli insegnanti possono pianificare una lezione che richiede la conoscenza di una
specifica opera d'arte o un'indagine su di eser esempio: Trova un edificio che ha
y3a2f A RAOGSNBA RI dnc yStftl &adz &Adz2LISNFAOAS

2. 7. APPRENDIMENTO ESPERIENZIALE

Nel 1938 John Dewey scrisse un libro, intitolato Experience and Education considerato

un fondamento per le discussioni sull'apprendime esperienziale. Nella teoria

dell'apprendimento esperienziale di Dewey, tutto avviene in un ambiente sociale. La
O2y2a0Syilt 8§ a20AFftYSyGdS O2aidN¥zAdGF S oFal at
dovrebbe essere organizzata in esperienze di vita realéarthescono un contesto per

fS AYF2NNXITA2YyAd Lf NH2f2 RSttUAayasSaylryasS s
FILOAETAGINB S SEALISNASYT S NBIFHfAD® [ S SEALISNRSY
RSItA &a0dzRSYyiGAd [ ORHILRY B (8BS LA ES A MERNE ¥ I ¢
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1t O2YLX SGFYSyG2 RA dzyUSALISNASYT X 3IFEA €A
applicarla in situazioni diverse (Roberts, 2003).

David Kolb ha scritto una ricerca dettagliata sull'apprendimento esperienzial®&4|
AyaGAadz2tlraGFr 9ELISNASYGALFT €SENYAy3Iod [ adzZ G 8
O2YyFTNRYyGlYyR2 fGNB GNB (GS2NAS LISRF3I23IAOKSY
Attraverso la teoria dell'apprendimento esperienziale, ha voluto suggerire una

prospettiva olistica dell'apprendimento che combina esperienza, percezione,

cognizione e comportamento. Ha sviluppato una teoria dell'apprendimento come un

ciclo di 4 fasiesperienza concreta, osservazione riflessiva, concettualizzazione

astratta e sperimentaone attiva.[ U I LIINBYRAYSy i2 & STFAOFOS R;
attraverso il ciclo. Gli allievi possono entrare nel ciclo in qualsiasi momento (Kolb &

Kolb, 2013).

[ Ul LILWINBYRAYSy (2 SaLISNASYyT AlFItES 8§ &aGNB |Yéyﬁ
allimpaNd NB FI OSyR2d [ RAFFSNBYI I LINA yo £ S
I'apprendimento esperienziale fa un passo avanti e sottolinea I'apprendimento

attraverso un processo metacognitivo; gli alunni entrano quando riflettono sulle loro

azioni. Inquestomodo, @2y 2aOSy 1T | & LIAG | LIWNRF2yRAGIE S
per essere poi trasferita alle situazioni della vita quotidiana.

vdzl YR2 f Ul LILINBYRAYSYy G2 § 02y OSLIAG2 O2YS dzy
ponti concettuali attraverso le situazioni di vitadZ8 & SNIIANB | y OKS LISNJ NA
I'apprendimento come un processo continuo, per tutta la vita (Kolb, 2014, p. 45).

La teoria esperienziale vede I'apprendimento come un processo in cui la conoscenza
viene creata attraverso la trasformazione delle esperienpéb(KL984, p. 38).
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[ Ul LILINBYRAYSYy (G2 FFGGNF @SNE2 S SALISNARSY §
ALISNRAYSYGlF ljdzZ £t 02alx fF OFLIOAGEL RA O2YLINBYyY
sola teoria. Il ruolo dell'educatore nell'apprendimento esperienziale lj dzSf t 2 RA T2 N
I'ambiente di apprendimento.

Quando gli educatori fanno riferimento all'apprendimento esperienziale, possono dare
ai loro studenti un'esperienza concreta dalla quale possono apprendere un nuovo
YFEGSNALFE S !al yR2 AfiS IS 19SS MW ISY Sy At yIZOIRdeA &
O2y2a0Syil Il O2y fUlAdzi2z RSttF GNIaAaF2NNXYITAZ2Y
guesta esperienza come una risorsa importante nella loro vita quotidiana.

[ YSG2R2t23A1F h¢!  dzi At A TdénB dsperighazSucon®e | & LIS G
trasferire I'arte alla scienza e viceversa. Uscendo da un approccio interdisciplinare, il

OF YLI2Z RA | LIINBYRAYSYy(i2 &8 o0Sy AYLRAGIG2Z LISN
entrare nel pensiero complesso con la connessione di conoscnakri campi con |l

campo di interesse. Avere I'esperienza di come trasferire le esperienze tra campi
RAGSNREAS alF Nt FyOKS dzyl o6dz2yl LINF GAOF LISNJ 3
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il che significa trasferire I'esperienza a scuola in un ambiesterno alla scuola,
I'ambiente che gli alunni vedono come vita reale tanto quanto essere a scuola, se non
RA LAGO

Df A SASYLIA RA FGUAQGAGLE RA Fficekds®BocaRpgoY Sy 12 SalL
FGGAGAGE Ay OflaasSsz 3IAGS ao2fl aGA0OKS Fdz2 NA
FGGAGAGE adzZ OF YLI2XZ SalLJSNRYS el giahificard Ydzt | T A2y
lezionionf Ay ST LI2&daAl Y2 Tl OAf YSylBrmadidhdl2z NNBE OKS
portano una lezione fuori dall'ambiente scolastico, dovranno essere ridotte o in

gualche modo adattate. Implementare un approccio centrato sull'allievo, dove una

RStfS O2YLRYSYyuA 8§ OKS t4drfttAasSg2 daAy3aS RI
colleg YSy G2 dzyl O2yySaairzysS 02y ljdzSadAiaz2yir |G
RStftUAyaS3aylryidsS 8§ [[dzStf2 RA JdzZARFNB It A |fd
campo chiaro per loro per fare una connessione. Da questa connessione, gli alunni

formano un nuovo significato combinando I'esperienza precedente con la huova

conoscenza, che ha un potenziale maggiore per la comprensione complessiva degli

alunni di una questione, oltre a permettere loro di acquisire competenze per

I'apprendimento permanentePer un insegnamento elne attingere da esperienze
LJNJSC)SF'zéyu A 8 ONHzOALF ST aLISOAFfYSYy(dS ljdzt yR2

f STA2YyS Ay OdzA 8§ ySOS&aalNAIF fUAYINBRdzZ A2YyS

Altre soluzioni per queste lezioni sono aegossibili al giorno d'oggi e specialmente

durante la pandemia. Molte istituzioni avevano stabilito una visitdio@ delle loro

2FFSNILS ' yOKS LINAYI RStftl LIYRSYALFLXZ YI ySf
diventato una pratica regolare. Soprattutt@pistituzioni come gallerie, musei, anche

fWw S aAYATAD az2f A RA f 2 Nie, dopothesonbsa®@KS OKAd
AY 3INIR2 RA [LINANB RA ydz2@g2 S LR2NULS I|f Lz
istituzioni che offrono e gli inseg@nti dovrebbero usare questo come un vantaggio

quando implementano corsi eline.

Nella metodologia OTA, stiamo ricercando opzioni per fornire un taol&tNJ £ S | G G A DA
online, quindi presteremo particolare attenzione all'apprendimento esperienziale,

LI2AOKS ljdzSadl 8§ tF O02YLRYySydS OKS Lizs SaasSNn
online.

Combinare I'apprendimento basato sulle risorse (internet) e l'appremeénto
esperienziale con l'arte per insegnare le materie scientifiche:

t 23aAFY2 AYLRAGENB FGOGAQGAGL dziAfA SR STFTAOL
FGONF OSNBR2 fUSALISNRASYIT I RA SaALINBaaAiAzyiA | NIA
campo della senza.

¢NR DI dzy SRAFAOAZ2 OKS KI Fy3a2fA RABGSNEA RI

Mostrare I'immagine e spiegare gli angoli. Guardati intorno nella tua
stanza/casa/appartamento/classe. Trova oggetti con angoli simili. Mostra I'oggetto

30
Narodna galerija = s m 3 .
7 Nuli:maI (izllzry of Slovenia @ HeU re ka 6\ C€S§1c¢ IﬁnD\/AU€ 1Tl F



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4
|GG E Qe S

(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

(ofaiuna¥F 232 &S & GNRLILXR 3INIYRSOD / 2YyFNRY(Gl NB A
differenze. A cosa serve questo oggetto? | gradi dell'angolo sono importanti?

2.7.3 PROBLEM SOLVING CREATIVO
RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

| problemi possono essere descritti come un ewegaando il nostro cervello identifica
circostanze specifiche come qualcosa che deve essere risolto.

Lf LINRofSY a2t @ay3a § dzy LINRPOSaaz2y § 4t
Ol dzal T ARSYUGATFTAOFNBI RINB Li¥duzhR G S &S
implementare una soluzione.

bSf LINRPOSaaz2 RA LINRoO6fSY &2t gAy3IZ § AYLERNIIY
sintomi. Fontehttps://asqg.org/quality-resources/problemsolving

Dopo aver definito il problema, il cervello entra nella fase di analisi del problem
solving. Il problema deve essere compreso prima di poter essere risolto.

Nel 1972 gli scienziati Newell e Simon hanno posto alcune basi per la comprensione del
problem ®lving. La loro analisi della risoluzione dei problemi "meanS§ R a b  LJdz5
rappresentare una caratterizzazione generale della struttura della cognizione umana.

[dFylFfAdA RSA YSITA S RSA FAYA &SYONX SaasSn
espostoalp2 6t SY a2t gAy3a o0! YyYRSNA2Y S Mdphpoud [ Ul yI§
OSNIBStt2 dzYly23 ljdzr yR2 dzyl LISNE2Yl NRARO2y24aC
iImmagina la migliore soluzione possibile o definisce un obiettivo, e poi crea una

strategia su come ggiungere l'obiettivo o risolvere il problema.

[ ¢2NNBE RA | Fy2A O6CA3IdzZNT HO 8§ AYy NBFt Gt dzy

piuttosto complesse e un obiettivo chiaro. Gli esseri umani tendono a usare I'analisi dei

mezzi e dei fini, quando sono espbst | dzy O2 YLWA G2 RSffl ¢2NNB R
tecnica rappresentativa per mostrare come funziona il cervello. Quando si cerca di

raggiungere l'obiettivo del gioco, seguendo le istruzioni, vengono fissati dei sotto

obiettivi.
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Spostare tutti i dischi dal pno al terzo gancio.
§ LlraaAroAtS aLkRaidl NB dzy RA3
LJdz5 S&aasSNB YSaaz2z Ay OAYIl | f

Figura2: Schizzororre di Hanoi
Fonte: proprio

Sulla base della caratterizzazione di Newel e Simon del problem saltergnine

LINARYOALI £S ySt LINRofSY az2ft@Ay3 8§ twh.[9a {t
problema sta raccogliendo le soluzioni. Uno spazio di problemi ha uno stato iniziale, un
traguardo e un insieme di strumenti che possono essere applicati e crenfa

muovere il solutore da uno stato all'altro (Anderson, 1993).

Le persone spesso usano l'euristica per la ricerca degli spazi dei problemi. (Dunbar,

1998). Le euristiche sono metodi per risolvere i problemi basati sulle esperienze
precedenti al finedNA 42 f JSNBE A LINRPof SYA Af LIAG @St208"
sia ancora accettabile ma non necessariamente ottimale. Tuttavia, le opinioni degli

autori moderni sono che le soluzioni euristiche sono abbastanza buone e inoltre, in

certe circostanze, p@s2 Y2 Sa4dSNB | yOKS LIAG I O0dzNYF §S RA
risoluzione dei problemi (Hozjan, 2012).

| metodi di problemsolving forniscono i meccanismi per convertire la conoscenza in
comportamento, compreso il comportamento cognitivo (Anderson, 1993)eRdd da
guesto, se forniamo lezioni che richiedono l'attivazione del prok$eiwing, o in altre
parole-3S Ay aS3aAy Al Y2 -sbhang, indedniamdiagli siuie®i @dms Y
comportarsi in circostanze specifiche. Mostrando loro circostanze relazignabil
facciamo un ulteriore passo avanti, per raggiungere l'obiettivo principale
dell'educazione al problersolving- che gli studenti saranno alla fine capaci di
risolvere autonomamente i problemi che affronteranno nel corso della loro vita.

/I A5 OKSRvyalbSarRA2 LA G yStfS a0dz2tS § fUAYLEZ2NILI
RSttt O2y2al0Sylto [ O02y2a0Syil FTAiaal S 3fA
imparare e testare rispetto all'intricata rete di processi che costituiscono il problem
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solving. I SYSNB> y2y & LINAYI RStfl a0dz2zfl RA &LJX
diventa davvero il fulcro di un programma educativo. Anche nella scuola di
ALISOAFETATTITAZ2YS dzy2 aidzZRSyidS Lidzs5 y2y | NN ¢
campo di studio fino léa tesi di laurea (Martinez, 1998).

'yl RSEES YFGSNAS NBaLRyal oA fovinRaBitérrd a A f dzL
RSt aArAaidsSyr SRdzOFIGA@2 § tF YFOGSYIFGAOF ® Df A
pensiero divergente e gli insegnanti di miatatica dovrebbero insegnare loro
SaldarYSyidS ljdzSai2e [U20ASHGAG2 y2y § az2ft?2
NAaz2t @SNE A LINBPOfSYAZ YI RA AYyO2NI IIALFNIA S
modo o dei modi stessi: in questo modo l'indecervello degli studenti viene attivato

ed essi non seguono semplicemente le istruzioni. In effetti, seguire le istruzioni e
20G6SySNB Af NR&Adz GFdG2 2 tF art@SIT1 Llzs5 OSN
soddisfazione negli alunni, ma non garantiseeessariamente una comprensione a

fdzyd32 GSNXYAYS S I OFLIOAGL RA NRARTFESGHGUGSNB |
situazioni di vita. Al contrario, quando l'allievo attiva l'intero cervello pensando a come

LJdz5 | NNA @I NB | dzy Iy OIS NG I LIRG t A N2 S =t If USH YION
LINEOESYF LIAG LINRF2YRF S fI Ll2aairoAftAdt RA 0
di vita aumenta. Ambientando lo scenario del problema (o della questione) in una

aAldzr T A2y S OKS § rdluddoflaimot®iorle intiirddcd plerhA S @2 Ay L
fUFGGAGITA2YS & LIAG fdFxY Saair air AYLSIAyly?2
processo di pensiero e conducono se stessi verso la soluzione.

PROBLEM SOLVING CREATIVO
Lf tNRofSY { 2ft @adfgensardlddi ddmpdrearsis  dzy Y 2

CREATIVAlzy UA RS OKS KI dzy St SYSyidi2 RA y20A0GtL 2
soluzione, e che ha anche valore e rilevanza.

PROBLEMAj dzl £t &ALl aA &Adldzr T A2yS OKS NI LLINBaSydl
preoccupazione

SOLVINGescogitare modi per rispondere, soddisfare o risolvere il problema.

[/ w9! ¢L+9 twh.[9a {h[xLbD 2 /t{ & dzy LINROSa3:
avvicinarsi a un problema in modo fantasioso e risultante in un'azione efficace.
(Mitchell & Kowalik1999).

l'y2 RSA LINRPOS&A&aA LIAG AYLERNIIYGAS OKS aLAS3II
processo di problem solving creativo di Osb&arnes.

Il processo di risoluzione creativa di Osborh Ny S& 8§ Of F aaAFAOI G2 ySf
1. Trovareure 33S03G2 OKS & tF FIL48S RA RSTFAYAT A2YyS

H® ¢NRGIFNB I NBFfaGts OKS 8§ I FFrasS RA 200G S
o ¢NRGINBS Af LINRofSYFS OKS &8 fF FILAa4S RA RS
n® ¢NRGFENS €S ARSS> OKS § I FFaS RA 3ISYySNI

Narodna galerija . . 33 B
/ ' National (izlh’ry of Slovenia @ Heure ka 6\ C € 8 @ |nnDVAv€ )



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4
|GG E Qe S

VANCEMENT

pd ¢NRGIFINB I+ az2fdd Az2ySz OKS : : RA ¢
selezione tra esse;

cd® ¢NBOINB Ul OO0SGGlT A2 yrétta deflekdde sélezibriate. F | & R A
OYFYRSYANJI 3 DNNE HANPO D

l yOKS a8 Af /t{ Lldzs SaaSNB | LILX AOI 2 AYRAOA
SFFAOIOSYSyYyGS Ay dzy (GSIFYX R2@S Af ONFXAyadz2N

t Syal NB | Y2t ( SeperriSefficage polemRélviigsédondo il
modello OsborAParnes (Mitchell & Kowalik, 1999).

t SNIJfdhe¢! Af LINRPoO6fSY a2t gAy3a ONBIFGAG2 § dzyu
dzy AOAGL ® vdzZl yYR2 AYyO2NJI 3IAL Y2 3fiko,rod dzyy A | N
dovremmo aspettarci che i loro modi siano simili gli uni agli altri o anche al modo in cui

li vediamo noi stessi. Il problem solving creativo dovrebbe lasciare spazio a diverse
interpretazioni della stessa questione. Dovrebbe permettere agli aldntnovare le

proprie strade e avere un approccio indipendente. L'apprendimento tradizionale era

spesso impostato in un modo in cui gli insegnanti mostravano un modo scelto di

risolvere un problema esposto e gli alunni seguivano la loro guida. La passivikR S 3 A

I fdzyyA Ay dzy GFfS Y2R2 RA AyaS3aylr NB Llzs N &
aSyill RIENB | fOdzyl SyFlraa Ftfl O2YLINByairzys$s
jdzSaii2 Llzs5 fFa0Al NB 02y &PRdz$ |3 OFFgaliz M DK Sa d
gli alunni ad essere passivi nella percezione. Ci sono alunni che sono naturalmente

creativi e parteciperanno attivamente alle soluzioni degli insegnanti, daranno il loro
suggerimento in modo autonomo e forse forniranno un buon esempio ai loro

compagi. Tuttavia, non dobbiamo dimenticare che questi non sono tutti gli alunni. Se

stiamo seguendo I'obiettivo di incoraggiare gli alunni ad essere cittadini attivi,

R200AFY2 SEAYAYINS fF LI aairgAadtr ySttS |dz S
attiva ecoinvolgente. Dobbiamo assicurarci che anche gli alunni che tendono a

diventare passivi rapidamente siano pienamente impegnati per tutto il tempo del loro

percorso scolastico. Gli educatori dovrebbero vedere questo come una loro

NB&aL2yal o6Af AnichnEttoldifetideengli afudni/edpossono lasciare un

forte impatto per tutta la vita.

Con l'insegnamento e l'incoraggiamento della risoluzione creativa dei problemi, la

mente degli alunni viene messa alla prova. Questo significa che gli alunni ngoneen

presentati con un solo modo di affrontare un dato problema, ma hanno un modo

I LISNII2 RA RAAOdziSNBE S LlaaAroAfAldr adz O02YS
YSYT A2y {2 LINAYIFI Af LINRofSY a2t day3da ONBI GA
Ay OdzA t I aljdz- RN} | FFNRBY Gl dzy LINBOE SYIl § dzy
che possono essere utili, come il brainstorming, ambientare il problema in un altro

ambiente, ridefinire il contesto del problema (per esempio: devono formare un

articolodi giornale da un argomento scientifico), formare domande "What if?" (cosa

succede se la mia casa crolla se non risolvo questo problema), visualizzare un problema
scientifico astratto (dargli un nome, pensare a un animale domestico).
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[ I ONXB I { A &dodidta aBartel QudlsiasiZorma d'arte per essere precisi. Il
LINEISGG2 he! FF LINBLINRZ2 ljdzSaid2e [UlFNIS 0O2YS
YAFEAZ2NI NBE fF ONBFIGAGAGE RSIEA FfdzyyAs &2 LN

fornire la propria 6rma d'arte, collegata al problema scientifico che devono risolvere.

al yidSySNE 3JtA FfdzyyA FGGABA Ay Y2R2 ONBLI GACL
DftA FfdzyyA R2ONBOOSNR S&daSNB AyO2NrIAIALGA |
0§SYSNINYSAWR2 F&@2aW a2t ARS NI RAOA LISNI tF ao0dz
tutta la vita.

Lf LINRPofSY a2t gaAy3a ONBFIGAG2 § fI OFLIOAGLE R

ordinario e convenzionale, permettendo a se stessi di vedere fuori dagli schemi e
trovare soluzioni altrove in modo unico.

2.7.EDUCAZIONE ATTRAVERSO LA SCIENZA

DfA Fdzi2aNR | 2f0NRB2] S wlyYYALYNSZT Ay LI NIGAO2
science, piuttosto che Science through educatioa differenze tra i due sono che
I'educazione attraverso la scienza si concentra sulle questioni-soigntifiche

Fff UAYGSNYy2 RSttt a20AS0GtL>X YSYiGNB I aOASyl
di teorie scientifiche fondamentali, leggi e contet

[U9¢{ SYyFFEaATT I tfF NRtS@OIyill RSttl aOASyl |l

RS3ItA addzZRSYGA LISNI AfA FNA2YSYGA LI NIFYR2 R

I'importanza e i bisogni della scienza per l'esistenza, I'evoluzione e ibraigknto

RStfl &a20ASiéto

L'ETS come la STE mira a sviluppare un atteggiamento positivo verso la scienza, la
RAFFSNByYI I &8 OKS fU9¢{ ylaodosS RIfftl a20AS8idt
come una parte importante da affrontare e implementare nel prooesducativo.

All'interno dell’ETS viene discusso anche il termine alfabetizzazione scientifica.

[UI fFFOSGATT T A2YyS AaOASYUGAFAOL Ay ljdzSadz O2
semplice conoscenza e comprensione della scienza, vede la "cittadiresmensabile

O2YS dzy 20ASUGGAG2 LINAYOALIES Ay Odza I O2y?2
O0SYSTAOAZ2 RStfl &a20ASitod LyOfdzRS F2NISYSydS

YVIEGdz2N: RSttt aO0OASYyTl Fbd 61-2DNR21 3 wlyyA]YN

ALFABETIZZAZIONE SCIENTIFICA

bSt O2yiSailiz2z aodz2tlaliiridz2zr § SaAaUNBYlIYSyiS RAT
scientifica e l'alfabetizzazione tecnologica, dato che le due cose vanno insieme (la
G§SOy2t23Al y2y 8§ AyiGSal 02YS aSyYL)X A0S NARTFSN
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compuer, o alla semplice acquisizione di competenze tecniche, ma ai materiali e ai

processi creati dall'uomo

AQAE dzLILI GA FEfUAYGSNY2 RStflF a20ASGLo® LYyTFI
all'insegnamento

all'interno delle scuole, I'alfabetizzazione stiéca e quella tecnologica possono

essere considerate la stessa cosa. Questo

non significa che la scienza sia la stessa cosa della tecnologia, tutt'altro. Ma suggerisce

OKS I O2y2a0Syil 02y0OSiGildzrtST A m@df2NR LISN
RSttt {¢[ Ay ljdzSadz2 aSyaz a2y2 AYRA&AUAY3IdzAo

L'alfabetizzazione scientifica dovrebbe essere collegata a elementi importanti: un
apprezzamento della natura della scienza, attributi personali di apprendimento,
compreseld G GAGdzZRAYA S 2 &@Af dzLJLI2 RA QI f 2NR &2

La rilevanza dell'apprendimento gioca un ruolo importante per aumentare

I'alfabetizzazione scientifica degli studenti. | materiali didattici, quindi, devono

considerare una cornicgociale, l'introduzione della scienza concettuale sulla base del

bisogno di sapere, e abbracciare la situazione sscientifica che fornisce la rilevanza

LISNJ dzy I OAGOFRAYFYT I NBaLlRyaloAtS o1 2f0oNR2]
NBalLl2yal osAGMIWE IS RIIEO2 addzZRSYGA 8§ dzy T Gd2N
educativo e migliorando l'alfabetizzazione scientifica gli insegnanti possono avere

un'influenza sulle azioni degli studenti in un dato momento e anche in un futuro

successivo. Con una miglo2 ¥ LINBy d8A 2y S RSttt aOASyill § ¢t
scienza alla vita quotidiana e all'ambiente in generale, aumenta notevolmente la
LI23aA0AtAGE LISNI At A &aGdzZRSYGA RA OF LIANB Af f
attivi, di avere influema sui cambiamenti e sui miglioramenti.

ALFABETIZZAZIONE VISIVA

[UFEFLOoSOATTIFTI A2yS GArarodlr & 1 OFLIOAGLE RA
I 2YLIR2NIF dzy AYEaASYS RA OATAULY DXKBYIONF YAA R
che si vede all'interpretazione complessa a livello contestuale, metaforico e filosofico.

Molti aspetti della cognizione sono chiamati in causa, come l'associazione personale, la
domanda, la speculazione, I'analisi, la ricerca dei fatti e la categorizzazione. La

comprensiy S 233SGGAGF & fF LINBYSaal RA 3INry LI N
aspetti soggettivi e affettivi della conoscenza sono altrettanto importanti.

L'alfabetizzazione visiva di solito inizia a svilupparsi quando uno spettatore trova la
propriacompre@ A 2y S NBf I GABF RA OA5 OKS IFFINRY(GLl X
circostanziali. Alla fine implica considerare le intenzioni del creatore, applicare sistemi

per pensare e ripensare le proprie opinioni, e acquisire un corpo di informazioni per

sostf/ SNBE O2y Of dza&A2yA S 3TFAdZRAT AP [USALISNI2 Sal
vocabolario specializzato (Yenawine, 1997).
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LY FLEOG2NB AYLERNIFYGS ySttUSRdzOFIT A2y S & 1
significa che gli studenti riconoscono la rdeva dell'apprendimento di quegli

argomenti per i loro bisogni o obiettivi personali. Enfatizzando la rilevanza, la

motivazione degli studenti cresce, specialmente quella intrinseca (Holbrook &
wWkEYYATYNSSE HAngod

Come educatori, possiamo raggiungere la poamsione della rilevanza con tecniche

come l'approccio interdisciplinare. Con la metodologia OTA, I'approccio

interdisciplinare viene affrontato combinando due materie che di solito vengono

insegnate separatamente: arte e scienza, in particolare artareich, arte e

matematica, arte e fisica. Da questo punto di vista, entrambe le suddette letterature
scientificaevisivada 2y 2 AYLERNIFyYy dA LISNI I YSG2R2t23Al
si rivolge all'uso e allo sviluppo di entrambe.

L'alfabetizzazion@A a A @I S AOASYGAFTAOF aA S@2t OSNX I G
prefissati, insieme alla consapevolezza dell'importanza/rilevanza, mentre gli studenti
entreranno nel pensiero complesso usando due campi e accettandoli come uno solo.

Conuninsegnamento inkkRA 8 OA LK Ayl NB &A NI FF2NI+ €I YSy
Fdzy 1 A2yl O2YS dzy {(dziG2r LIAdziG2adGd2 OKS LXSyal
AYRALISYRSYGA® [USESYSyi2 RSttt O28araG8yl t
specialmente nei sistemi educatv2ddS S YIFGSNRAS &az2y2 aSLI NI GS
aGdz2RSy A RS@G2y2 OIF LIANB LINBaildlz2z OKS a2t 2 LISNIG

matematica e la geografia non significa che non abbiano nulla in comune. Con tale
realizzazione, anche il trasferimentoi § dzl T A2y A RA @AGlF NBFfS RA
studenti, specialmente se vengono dati loro dei problemi concreti da risolvere che

sono una combinazione di diverse materie/campi.

t SNJ £t USt SYSyiG2 RSttt NARESOIyYyITl |l hd"¢heldr2]1 S w
a0ASYyTF | a0dz2tl 8§ LI NIGS RStftU2FFSNIIF SRdzOI
acquisito in modo da migliorare I'educazione riguardo alla tipologia del soggetto, ai

R2ZYAYA LISNER2YIFIfA 2 a20ALfA®dH368)I 2f oNR2] 9 wl

Ci si aspetta che l'inclusione dei campi personali e sociali nella struttura

dell'apprendimento aumenti la rilevanza dell'insegnamento delle scienze. Questo non

§ dzy I LILWINPOOAZ2 SaLX AOAG2 S I G4S2NAI RSt Ul
forte.

[ 0S2NRAIF RStfUFGOAGAGE O2YS aildNHzYSyid2 LISNI
scienze scolastiche si basa sull'interconnessione di conoscenza e pratica sociale

attraverso la definizione di un bisogno (rilevante agli occhi degli studenti),

identificando le motivazioni (voler risolvere problemi scientifici e prendere decisioni

socicd OASYGATFTAOKSO OKS LENIFy2 TR FGGA@GAGL O2.
diventare un cittadino responsabile e scientificamente alfabetizzato). Tali pratiche

hannolo scopo di provvedere ai bisogni degli studenti (percepiti dagli studenti nella
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Y2R2 LIAG 2 YSy2 2NBAIYyAI
"matSNAS LINAYShZ O2YLRYSY
ULINRPOS&aaz2z RA AYRIIAYSY
decisioni adeguate. Le decisioni che prendono attraverso il loro processo di

apprendimerto dovrebbero prendere in considerazione i bisogni di tutti i membri della
d20AS0Ld !'yI LINIS AYLRNIFYyGS ySttl GS2NRI
Y2R2 LISNJ YAIEA2NINB fF LINFGAOI 2 LINBYRSNB K

2. 7. APRREMENTO BASATO SULL'INDAGINE

Come indica il nome, I'apprendimento basato sull'indagine deriva dai metodi usati

dagli scienziati professionisti. Si tratta di un processo di scoperta stabilendo ipotesi e

testandole con esperimenti e/o osservazioni. E' saetente connesso ad un processo

RA LINRofSY az2ft @ay3a Ay ljdzryi2 NAOKASRS | oAfA

L'apprendimento basato sull'indagine sostiene fortemente la partecipazione attiva
degli studenti nel loro processo educativo e pone parte dellageg@ 6 Af At | yOKS
studenti per scoprire nuove conoscenze da soli (Pedaste et al., 2015).

Ci sono diversi vantaggi nell'impostare le lezioni scolastiche come un ambiente di

indagine. Un tale approccio raggiunge una migliore comprensione delle fortnadt@s

come idee, concetti, pensieri. Aumenta anche la motivazione degli alunni per la

LI NOISOALIH T A2yS S tUFGOGADBIHT A2y SsS &a@Af dzLILI Yy R2
55002 1jdzSaa2s fUAYRFIAYS Llzs5 NROKHRIBRSNE LI G
sia in termini di preparazione che di attuazione. Mentre questo potrebbe

rappresentare un problema per gli insegnanti, dal momento che segnalano una

mancanza di tempo, la soluzione potrebbe venire dagli insegnanti stessi. Dovrebbero

essere preparata sperimentare la loro pratica. L'indagine non dovrebbe essere

dzy Ul GGAQGAGE bhGdzid2 2 yASYyGSbz YIF dzyl LI NIS
migliorare i risultati di conoscenza, comprensione, motivazione e attivazione degli

studenti (Bolte et a] 2012).

Ly dzyl aSTA2yS RSttUlILLINBSYRAYSyid2 ol ali
fI RAIAGFEEATTFIT A2yS RSttt a20ASGL [ 060Al
modo di apprendere, riformando approcci didattici preconosciuti e agoeanche

nuove opzioni per insegnanti e studenti.

/2y tF RAIGAGFTATTITA2YST U LIIINBYRAYSYy(H2 ol
ySt OdzNNR Odzft dzy aOASYGAFAO2d DNITAS F3IEA &AODA
anche essere supportato da @#menti di apprendimento elettronici (Pedaste et al.,

HAMPO® vdzSadz2 8§ | yOKS Af OHire2Sopkayuttdd dzA £ U | LILIN
durante la pandemia.
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[ Ul LILINBYRAYSyYy (G2 ol alda2 adzZ fUYAyYyRIFIAYS § dzy
impegnarsi attivamente nella risoluzione dei problemi. Il problema o la questione che

vienepresentata da un insegnante dovrebbe essere intrapresa in una sorta di indagine

SR § NBalLRyaloAfAdt RSIEA AGdzRSYiGA NRAR&2T OSSN
I'apprendimento basato sull'indagine mette gli alunni al primo posto e li considera una

parte mportante nel trovare le soluzioni. Spesso, la strada verso la soluzione

YyStt Ul LIWINBYRAYSYG2 ol al G2 adzZt4AyRFIAAYS § |
imparano attraverso esperienze pratiche e le opzioni per loro di vedere I'importanza di

tale lezione2 RSttt YIFIGSNAI aOASYUAFAOF Ay 3ISYSNIf
GASYS RIFGF dzyl ljdzryadAdtr y20S@2tS adzZ t1 @It d
attraverso i loro processi, riconoscono tutte le fasi dei processi, i possibili errori

attraverso le loro sperimentazioni o altri tipi di esame/ricerca e i risultati ottenuti alla

fine del processo. E anche i risultati e i percorsi dei loro compagni.

Non possiamo ignorare il fatto che se le lezioni si svolgono in classi dotate di strumenti
eletroniOA 2 £ S OAND2allyl S az2y2 LAG 2 YSy2 S a
aspettiamo che gli alunni imparino da casa, ci possono essere diversi problemi che

possono rendere difficile I'apprendimento per gli alunni con meno privilegi. | problemi

che ®no emersi durante la pandemia sono: mancanza di connessione internet nei

fdz23aKA LIAG Aaz2ftlGAX yASydS AyaSNySa I Ol dal
lenta, niente macchina fotografica, cuffie o altoparlanti, niente computer, nessun

dispositivoper connettersi alle lezioni eline, gestione del tempo (specialmente in
FILYATEAS O2y H 2 LAG FAIEAI R20S | yOKS A 3
sSono ragioni esterne, ma ci sono stati anche molti problemi con la motivazione degli
studenti,quando avevano tutte le altre condizioni soddisfatte.

2. 7. NSEGNAMENTO E APPRENDIMENTO ONLINE

[ Ul LIWNBYRAYSy (G2 2ytftAyS o6FyOKS | RA&GIYyT O 8§
Ha iniziato anche prima dell'era digitale con alcuni esempi precedenti di

aplINBYRAYSy (G2 | RA&GEYTI 3At yS3tA yyA pn 6
f USRdzOI' T A2y S 2yftAyS S O02YS Y2aGNI fI NAXOSNIL
L'apprendimento e l'insegnamento online sono aumentati negli ultimi due decenni. Le

ricerche stavaa coprendo diversi argomenti, comstudente, corso e istruttore e

organizzazione (Martin et al., 2020).

'Y USY2NXS ljdz2d yiGAGE RA AyaS3aylrySydz2z S | LILNByY
all'istruzione superiore come un percorso alternativo per gli adcitte volevano
elevare la loro istruzione esistente ad un altro livello (Lockee, 2021).

vdzSaid2 8§ OFYoAl G2 3INI BSYSYyGS ySt-mel §y2 HAHT
stata annunciata in tutto il mondo, e la gente ha dovuto rimanere a casa per prevenire
I'ulteriore diffusione del virus. Con il vantaggio della valutazione dell'era digitale, non
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Ous adldlF dzyl &ASNRALF ySOSaaixdwh Lestuol©K A dzRSNE
sono rapidamente adattate alla situazione di seshome e hanno iniziato a

oAl yATTINB €S ST A2yA FGGNY OSNE2 NR&a2NBRS 2V
spostata dall'essere riservata all'istruzione superiore a tutti i livelli educativi, comprese

le prime scuole elementari con alunni a partire da 6 anni. Con la miglioreicodu
L2aairoAtsS RIFEGE f1 aAdda T A2yST aiA azy2 Ayo2y
ostacoli e sfide. Gli insegnanti furono esposti a nuovi tipi di lezioni, molti di loro

dovettero acquisire nuove competenze ICT di cui non avrebbero mai pensaterdi av

bisogno, gli alunni furono allontanati dai loro coetanei e dovettero accettare nuovi

modi di apprendimento, molto spesso con l'aiuto dei loro genitori. All'inizio non c'era

un modo universale per le scuole di affrontare questa sfida. Gli insegnanti

pianificavano le loro lezioni individualmente e c'erano diverse tecniche e strategie

nell'ambito di un evento scolastico specifico. Con la durata della pandemia anche

scuola per scuola ha trovato il modo di unificare il loro approccio per evitare

lentamente laconfusione e la mancanza di coerenza che le prime settimane di ampio
insegnamento e apprendimento online hanno causato. Diverse aziende hanno fornito
RADSNRERS az2ftdzad A2yA S £S5 a0dz2tS SNIy2 LAG OKS
idee creative che vewano fornite. Molte scuole stanno usando sistemi di riunione

online, come ZOOM e Microsoft Teams e stavano pianificando le loro lezioni in

ambienti MOOC (come MOODLE). Come riportato in un questionario fatto dai partner

di OTA, gli insegnanti erano moltceativi nel cercare diversi strumenti per le loro

lezioni online (piattaforme di quiz online, lavagne, software video e audio ...).

L'apprendimento e I'insegnamento a distanza hanno le proprie esigenze quando si
pianifica una lezione. L'insegnante devedegonto del fatto che gli studenti hanno un
accesso limitato al materiale, che il loro aiuto e il loro impegno non possono essere
presenti come nelle sessioni dal vivo, che la motivazione degli studenti deve essere
affrontata in misura maggiore, specialimte quando si pianifica un compito per
I'impegno indipendente degli studenti.

La metodologia OTA segue le esperienze degli insegnanti che pianificano le lezioni di
I LILINBYRAYSYy (G2 2ytAYyS YI § FyOKS fdzyIAYANI yi
essere im@mentate anche come lezioni faccia a faccia.

''y2 RSA LINPOEfSYA LINAYOALIEA NRARLERNIFGA RdzNI y
guando tutte le lezioni devono essere fatte in forma online. Ci sono diversi modi per

prevenire l'isolamento sociale e irg@menti di solitudine in generale. La

comunicazione sociale attraverso i social media e le reti, per esempio. Essere connessi

O2y 3FftA FEGNARZT | yOKS &S y2y FIFOOALF | Tl OOAL
depressione e ansia e il mantenimerdelle relazioni (Moore & March, 2022).

Pertanto, quando si pianifica una lezione online, gli insegnanti non dovrebbero evitare

tale comunicazione tra pari, ma piuttosto incoraggiarla. Pianificando il lavoro di
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squadra o il lavoro in coppia, per esempigaraggiandoli a usare chat, videochiamate
ecc. per dare feedback e a cercare aiuto l'uno dall'altro attraverso I'impegno sociale
online.

Ambienti di piccolo gruppo in ambienti speciali

| contesti con piccoli gruppi sono ormai consolidati sia negli amieeiutcativi formali

che in quelli non formali o informali. Gli insegnanti sono incoraggiati a creare piccoli
IANHzLILIA | ffUAYGSNYy2 RSE€S ft2NR Of I daAxX AydSs
gruppi possono essere molto efficienti e ottenere ristilth alto livello. Migliorano le

OF LI OAGE RA f1@2NINB Ay 3INHzZIR > fF O2YdzyA Ol
creativo (problem solving creativo). Nelle classiche lezioni "dal vivo", la creazione di

LIAOO2f A 3INMHzLILIA § RA @eSeddiun aumerddivemodiz 3 12 02 Ydzy S
partecipanti: da 2 (chiamati anche coppie) fino a un numero imprecisato, che dipende

dalle esigenze dell'intero gruppo o dalla natura del compito assegnato.

vdzr yYR2 &A § LI &l & dreadiofie dilpjccolgipiisémbyadh 2 y

difficilmente possibile. Ma diverse piattaforme di conferenza se ne sono occupate.

Grazie all'opzione speciale per I'impostazione dei gruppi tramite le piattaforme di

conferenza, l'impostazione dei piccoli gruppi ha potuto continuare quasedem

lezioni in aula. Un vantaggio molto importante dell'impostazione dei compiti da

svolgere in piccoli gruppi durante l'insegnamentefod y S & OKS>Z 2f GNB | |
a2LINF 2 & FyOKS dzy LI aaz | @Fyidxr @SNER2 I LINE
SOOAL £ S® vdzZr yR2 3IfA AyaS3aylyidiA 3FdzARIy2 3INHzLIL
limitata anche nelle lezioni dal vivo. Se si svolgono questo tipo di lezioni in classi

remote, la connessione si riduce al minimo. Nei gruppi numerosi guidati

dallinsegnante, At A | € dzyyA & aidl G2 OKASad2 RA &LIS3IyS
circostante non distraesse gli altri, le telecamere di alcuni alunni non funzionavano o

non ne avevano, e lo spazio per i loro commenti e le loro domande era ridotto. Con
I'impostaziae di piccoli gruppi, resa possibile dalle piattaforme di conferenza, la

sensazione di inclusione, comunicazione e partecipazione attiva aumenta e migliora. In

guesto modo, la sensazione di isolamento sociale viene affrontata e almeno in parte
migliorataelj dzZS&d G2 & Y2t G2 AYLRNIFY(GdS LISNI A (G§SYLRA:
covidio-19, in cui le persone dovevano rimanere a casa e non interagire tra loro al

lavoro, a scuola o nel tempo libero.
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1 INTRADDNE

Quando si pianificano e si tengono lezioni di scienze in un ambiente di classe o in una
Y2RFfAGL 2yfAYySkYAaldl> 8§ AYLRNIIFIYyGS OKS 3t
metodologia specifica da seguire, al fine di coinvolgere efficacemente i lorergtuml
processo di apprendimento, stimolare la loro motivazione e interesse e raggiungere |l
risultato atteso. Indagando e identificando i problemi impegnativi e le migliori pratiche
relative all'insegnamento e all'apprendimento online o offinedelle &y’ 1 S f I O2 Y dzy
SRdzOF A DF LJz5 Y2RAFAOFINBE S &a2adSySNB adaNI
rapporto, preparato nell'ambito di un progetto biennale Erasmus+ chiamato "OTA
Online Teaching Advancement: Science Through Art" esplora lo stdtartde
dell'insegnamento e dell'apprendimento online o offline delle scienze (matematica,
chimica, fisica) nelle scuole primarie e secondarie a livello nazionale ed europeo. Svela
le principali sfide che emergono durante I'erogazione di lezioni di scafie o online
S fUSTFAOFIOALF RSEES LINF 0AOKSTE RSA YSi2RA S
diretto dalle seguenti domande di ricerca:

a) Che tipo di sfide affrontano gli insegnanti quando insegnano le scienze in un

contesto di classe? In gli diversi contesti sociali si verificano queste sfide?

Q
N
)

by {2y2 €S3LGS Fft2 &aLISOATAO2 02y iSaiz
I'emergenza dell'insegnamento e dell'apprendimento online a causa della
pandemia Covid9 e il suo impatto su insegnantseudenti)?

c) Queste sfide sono diverse da paese a paese? Sono correlate con l'analisi dei
bisogni condotta come parte del progetto OTKO1?

Attraverso una revisione sistematica della letteratura, il team di ricerca fornisce risposte

alle

domande, formandain quadro pedagogico coerente. Come risultato, il consorzio del
LINEISGG2 alFNr YSIEA2 LINBLINIG2 | LINRPISOHOGlI NE
e raccomandazioni che risponderanno alle esigenze degli insegnanti di scienze primarie

e secondarie, dine di insegnare efficacemente le loro materie online o offline con l'uso

dell'arte come strumento per combattere le principali sfide come la demotivazione, la
mancanza di interesse e l'isolamento.

Attraverso una revisione sistematica della letteratukéeam di ricerca fornisce risposte

alle

domande, formando un quadro pedagogico coerente. Come risultato, il consorzio del
LINEISGG2 a4l N YSIEA2 LINBLINFG2 | LINPISGEOF NE
e raccomandazioni che risponderanno alleggesize degli insegnanti di scienze primarie

e secondarie, al fine di insegnare efficacemente le loro materie online o offline con l'uso
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2 MODOLOGIA

Abbiamo condotto una Systematic Literature Review (SLR) per esaminare lo stato
dell'arte dell'insegnamento online o offline delle scienze nella scuola primaria e
secondaria a livello nazionale ed europeo. Ai fini della ricerca, siamdiergha banche
dati elettroniche e abbiamo esaminato vari articoli. Le parole chiave utilizzate per la
ricerca sono state le seguenittsegnamento online, apprendimento online, educazione
a distanza, educazione scientifica, sfide degli insegnanti dizgiscienze nelle scuole,
Covid19. Per limitare i risultati e scegliere gli studi appropriati, abbiamo applicato i
seguenti criteri di inclusione:

Gli articoli devono essere pubblicati tra il 262022.

Gli articoli dovrebbero essere pubblicati in rieig/o atti (nel caso della Slovenia
§ adridz2 O2yaARSNYI (G2 FyOKS dzy YlydzrtS LIS
I'argomento).

Sulla base dei criteri di cui sopra, abbiamo raccolto gli articoli appropriati relativi
all'argomento e abbiamo concluso i segtietsultati.

3 RISULTATI E DISCUSSIONE

3.1 Sfide da affrontare in un ambiente di classe

{ SO2yR2 fI NAOSNODI:EZ AyaSayINB £S5 aOASyil § A
impegnativo. Quando si pianifica una lezione faccia a faccia, gli insegnaoteiize

RSg2y2 LINBYRSNB Ay O2ya8ARSNITA2YS RAODSNEA T
del processo di insegnamento e apprendimento, l'interesse e la motivazione degli

studenti e il livello di raggiungimento dei risultati di apprendimento previtiesti

fattori includono il limite di tempo, le attrezzature e il materiale di laboratorio, I'uso di

metodi di insegnamento appropriati, il livello di impegno e motivazione degli studenti in

classe.

Il limite di tempo in relazione al curriculum sovradcdd2 OKS RS@S SaaSNB O
delle principali sfide menzionate dai ricercatori e dagli insegnanti stessi (vedi Capitolo

3.3 OTA analisi dei bisogni & Kubilay et al., 2012). Le lezioni di scienze richiedono molto

LIAG GSYLER2 RA Ay aSIyNBY Sifi2S NNWASA LUSSRINR QKRS 3 LJ2 A (
dzy I O2YoAylFT A2yS RStflF LINLS G§S2NAROI 02y I (
gruppo. Gli insegnanti non hanno il tempo necessario per interagire efficacemente con

I loro studenti o promuovere ftidagine, la sperimentazione, la collaborazione e
I'apprendimento tra pari. Gli insegnanti hanno anche bisogno di tempo extra prima della

s
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consegna della lezione per preparare gli strumenti o le risorse necessarie e dopo la
lezione per riordinare tutto.

Quardo preparano un piano di lezione, gli insegnanti di scienze devono anche
considerare l'uso di attrezzature di laboratorio, materiale o strumenti TIC. A volte la
mancanza di risorse in classe o le infrastrutture inadeguate non permettono agli

insegnanti dincorporare un approccio hangs o la tecnologia nelle loro lezioni, come
riportato nella ricerca desk del progetto UE IN2STEAM (anche Seals et al., 2017). Questo
problema peggiora a causa dell'alto numero di studenti nella classe. Un insegnante di
solito deve sostenere e trovare abbastanza risorse per coprire le esigenze2di 20
studenti.

[ 2 &aOl NB2 dza2 RA YSG2R2t23AS 2 (SOy2t23AS
mancanza di motivazione degli insegnanti. L'educazione tradizionale seguitacalme

nelle scuole di Cipro promuove un approccio di apprendimento convenzionale, che si

basa sulla ripetizione e la memorizzazione di informazioni che si concludono con una
valutazione scritta o orale. Durante il processo di apprendimento, l'obiettivo degli
AyasS3aylryidAr § 1jdzStt2 RA O2LINANBE Af OdzNNR Odz
principalmente ascoltatori attivi della lezione dell'educatore. Anche l'insegnamento

delle scienze rimane un'istruzione che racconta piuttosto che fare (Jacobson 2010). |
{t208SYyAl ySt wuwnmn & adGrag2 aONARGGH2 dzy | 3IIA2
materie naturali con materiali didattici ed esempi di lezioni di apprendimento che
LINPYdz2 @2y 2 fUdza2 RA FOGAGAGE LINF GAOKS S RA
concentrano principalmente su chimica, biologia e fisica e sottolineano un ruolo attivo

degli studenti durante la lezione. Stanno incoraggiando gli insegnanti a passare
RFffUAAGNHZ A2yS GNIYRATA2YIES I dzyl LIAG 02y
al., 2014). Questo dimostra che ci sono tendenze a incoraggiare gli insegnanti sloveni ad
FR2GGF NS FLIINRBPOOA S YSi2RA LAG O2yU0SYLERNYY
RSttt LINBaSyll RA dzy AyaS3aylyYSyid2 LIAG (NI RA
LISNJ AYGNRRAZNNE ydz2 @A | LILIINROOA S Ll2aairoAiftAl
YFGSNRS dzYh yAaGdAOKS S aO0OASYGAFTFAOKS NRAYLIYS
un‘alta tradizione umanistica e le materie scientifiche sono percepite cam@ando

separato dal resto del curriculum educativo. Mentre le materie umanistiche sono
generalmente sentite come parte della cultura generale diffusa, le discipline scientifiche

SONO Spesso viste come una materia riservata agli addetti ai lavori (VinSemaidore,

HAHHO® [ &FARF § 1jdzSttl RA O2y il YAYIl NB 3f
RARIFGGAOI OKS @GLt2NRTTAY FOOFyidG2 It NAI2NB
degli studenti. Nel campo pedagogico italiano, questo hagtora un'idea di scuola

secondaria per cui i laboratori non sono pienamente accreditati come luoghi di
YEYATFSAGFET A2yS RSttt RAAOALX AYlF® : tF fSOGA

48
Narodna galerija = s m 3 .
7 Nuli:maI (izllzry of Slovenia @ HeU re ka 6\ C€S§1c¢ IﬁnD\/AU€ 1Tl F



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4
|GG E Qe S

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

sulla procedura. Il fare, il problem solving, il governd deLIN2 OS&daA § aSO2Yy RI N
(Marco RossbDoria, 2022).

Naturalmente, la maggior parte degli insegnanti manca anche di esperienza e
competenze nell'insegnamento con metodologie o tecnologie innovative. Alcuni
insegnanti di tutti i livelli non si séono sicuri nell'insegnare alcune delle materie
scientifiche che dovrebbero trattare (Viadero et al., 2021). La maggior parte degli
AyasS3aylryidr y2y KIF FFEYATAFNARGE O2y Af |jdzZ RN
scienze (problem solving creativo, appdémento pratico, apprendimento basato sulle

risorse, apprendimento esperienziale, la connessione di un problema o fenomeno alla

vita degli studenti). Non usano approcci didattici basati sull'indagine nelle loro classi per
coinvolgere gli studenti in espenze del mondo reale. (Crawford 2012). Un elemento
OSyiaNl S RStfUAyaS3aAyYyIlIYSyili2 RSttS a0ASyl S 8§
3t A A0GdzRSYiGA |t OSYUuUNR RStf{Ul LIINBYRAYSyG2>
soli attraverso metodi prati, fare osservazioni, collegare i fenomeni con I'ambiente

sociale e scoprire soluzioni creative (Salmi et al., 2020). Gli insegnanti di scienze hanno
bisogno di formazione su questi metodi (Crawford, 2012; Anderman et al., 2012).

Gliinsegnantinonhannoy OKS Y2t GF FFYAfAIFINARGLE O2y fI O
altre materie che potrebbero aiutare gli studenti a utilizzare le loro conoscenze
precedenti e a comprendere meglio i fenomeni. Gli insegnanti hanno bisogno di
sviluppare sia le competenze cleedttitudini verso l'insegnamento interdisciplinare (Al

Salami et al., 2017). Hanno bisogno di iniziare a utilizzare gli strumenti ICT e la tecnologia

2 S AYLRAGFET A2YA Fdz2NA RFEffUFdzA I LISNI NBYR
Gli insegnantdi scienze tendono a ignorare che le esperienze al di fuori della scuola,

come le visite a musei scientifici, centri haraiy gallerie, giardini botanici o il lavoro

nella natura possono influenzare le attitudini degli studenti, la motivazione ad
apprenddNB S f USFFAOI OAl oOoYdzoAflr e SO Ff®dPI HAMHDO
SaSYLIA2s R2@S Af LINPINIYYl &a02flFadaraoz2 dzFFTA
ambienti di apprendimento informale (Salmi et al., 2020).

vdzSaidl Ay Olanda @Rulilizzare appidcdi digittici innovativi, strumenti TIC

0 impostazioni informali sembra essere il motivo per cui mantenere l'interesse degli
a0dzZRSYyGA LISNI £+ &aOASyIll & AYLS3AYylFiAaAd2 |yC
pandemica (RannastAvalcs et al., 2020). Gli approcci didattici tradizionali non sono

efficaci nemmeno per l'insegnamento della fisica, della chimica o della matematica.
vdzSaidS YFGSNAS KFryy2 o6Aazay2 RA | LIIINRBOOA A
indagini e sperimenta2iy A2 S | yYOKS fF@2NRA Ay LAOO2ft A 3INJ
insegnanti di solito affrontano problemi di gestione della classe e interruzioni (Seals et

al., 2017). Non sono in grado di stimolare I'eccitazione e la motivazione degli studenti a
partecipare alla lezione (Seals et al., 2017) e difficiimente possono promuovere e

AOAE dzZLILI NB £ S O02YLISGSYT S RSt Hmc aS02t2 yS¢
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di domani (come la comunicazione, il lavoro di squadra, il pensiero creativo elgmprob

a2t @Ay30d [ S FdhGdad €A t€AYySS FdzZARIFZT FEYSy2 |
nellimplementazione di approcci innovativi (come l'apprendimento basato

ddzft f UAYRFIAYSOS LRAOKS fU20ASG0OAT2 €INRARY OA LN
I SNB adz00Saaz2 FftUSalryYyS FAyFLESs Ay@dSOS RA

3.2 Sfide in un ambiente online o0 misto

Il progetto OTA cerca di andare oltre I'impostazione della classe e indagare le principali

sfide dell'insegnamento delle materigcientifiche in un contesto sociale specifico: i

processi di insegnamento e apprendimento a distanza, che sono stati adattati a causa

dello scoppio della pandemia di Cowidp Ay (GdziGA A aAadiSYA &aozf
prima veniva fatto facciaafacda a G G2 GNF aFSNRG2 2yfAyS 2 |
Questo nuovo modo di insegnare e apprendere sembra aver evidenziato e persino
AYyGSyaArFTAOFLG2 €S aF¥ARS 3IAL SaradSydar OKS 3t
Ha anche portato a nuovide, come la mancanza di socializzazione.

;

Nessun sistema educativo sembra pronto ad andare completamente online,
ALISOAL T YSYGS [[dzStt2 OALINRAR2GI OKS & adld2 Ay
a faccia (Nisiforou et al., 2021). L'educazione onfne S @A RSY T Al 42 A  LIN
esistenti di limite di tempo, Iinfrastrutture inadeguate nelle scuole, bassa
alfabetizzazione digitale e mancanza di prontezza digitale di studenti e insegnanti,
accesso limitato a Internet e mancanza di ambienti di laboratonine (Sofianidis et

I f ®S HAHM 9 YIFIGADS SO f®dS HAHMO D

Lf LINPofSYI RSt GGSYLR 8§ FyO2N}r LIAG O2YLX Saa
scuole hanno chiuso a causa della pandemia, le scienze hanno subito un colpo
particolarmente duro, dato che le sole si sono concentrate sulle nozioni di base
O0+xAlFRSNR 5dx SiG |f®dXT HAumMODP {2f2 dzyl |jdz yi
materie scientifiche online (come discusso nel Capitolo 3.3: per esempio, gli insegnanti

di chimica a Cipro hannoriferi@A Ay aS3IylF NS &2t 2 dzyU2NF | &S\
piuttosto difficile per gli insegnanti di scienze tenere efficacemente le loro lezioni nel

tempo disponibile, dovendo coprire il curriculum sovraccarico e combinare la teoria con
lapraticaallostes2 G(SYLR2® az2f G2 LIAG GSYLRS &aF2Ni 2 S
LINS LI NI NB dzyl ST A2yS 2yfAyS 2 YAaadlrxz OKS L
dzy I £ STA2yS Ay OflaasS o0bAaAFT2NRdz S It ®X Hn

L'istruzione online ha y OKS NB a2 dzyUA &GNz A2yS LIAG OSyi
RAFFAOATE S® DfA AyaS3aylryidiaA RAFFAOALTYSYGS LRa
studente, come l'applicazione della conoscenza nei compiti pratici, I'organizzazione della
revisionetra pari o I'uso dell'apprendimento collaborativo. L'apprendimento a distanza

KI NBaz2 ftUAYRFIAYS aO0OASYUGAFAOF LINI GAOF yO?
caso di Cipro, gli insegnanti hanno raramente cercato di includere nuove pratiche
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strumenti adatti ai contesti di apprendimento a distanza, come video, quiz, forum di
discussione online, breakout room, giochi, laboratori virtuali, simulazioni (Sofianidis et

al., 2021). Una ricerca fatta in Slovenia dall'lstituto Nazionale dell'Edweazlella

Slovenia nel 2020 mostra che gli insegnanti hanno utilizzato diversi metodi, anche se ne
spiccano due: le piattaforme per le conferenze dal vivo e le istruzioni scritte (Zavod
wSLldzoft A1S {t20SyAasS 1T ~2ft aprichd dellotsonamido & t S NJ
Covid19, la scuola italiana non aveva ancora introdotto in modo diffuso e consapevole

la tecnologia digitale come strumento per potenziare I'apprendimento e le competenze

di cittadinanza dei propri studenti. Gli insegnanti,

infatti, hanno utilizzato diversi strumenti e materiali digitali, spesso senza avere le
competenze necessarie (Paolo Maria Ferri, 2020).

Questo delicato periodo storico, ha permesso agli insegnanti italiani di avvicinarsi a
metodologie diversificate e di apprezzalsupporto che I'uso della tecnologia digitale
LJdz5 RINB FftftlF RARFGGAOI @

L'apprendimento online ha anche evidenti vantaggi:

I LILINE OOA  Ydzt GAY2RFEA LIAG FIFOAEfA RI  AYLX
video, testo e altri mezzi per trasmettere il signifcdta il potenziale di fornire

3t A a0 dzRSYy (A dzy Yl 33A2NB I 00Saa?z A
apprendimento e ulteriori modi per dimostrare la loro comprensione (Hashey &
Stahl, 2014)

tAG FTILOAES RI AYLX SYSY(iIFINB fle o @AFFSNBY
sottogruppo): Gli insegnanti possono personalizzare il focus dell'istruzione per
soddisfare al meglio le esigenze di apprendimento uniche degli studenti (Hashey
& Stahl, 2014)
Ritmo di apprendimento individuale: gli studenti possono lavorare apoo
ritmo e lavorare in un momento della giornata che si adatta allo studente.
Mancanza di distrazioni: Durante I'apprendimento online gli studenti possono
O0SYSTFAOAIFINB RA YSy2 RAAGNITAZ2YA RI LI NGS
S 4 & S NE e tditrGllarg ¢ naaRifiolare le distrazioni a casa.
Migliore contatto sociale significativo: alcuni studenti hanno dimostrato di
beneficiare delle interazioni sociali online che sono spesso percepite come meno
minacciose.
Df A &adSaair aidadzRSyaGdA O2y RAaAlFOAfAGL &a2y?
imparare online (Harvey et al., 2014)
In Finlandia le migliori pratiche mostrano che consigli molto semplici, fatti per
I'insegnamento online per gli alunni con bisogni spe@alssono essere utili per aiutare
tutti gli insegnanti e i genitori ad accedere pienamente ai materiali didattici e alle lezioni
online. Top tips come liste di controllo degli strumenti, fornire regole chiare, fare
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domande personali sull'esperienza di appdimento, permettere pause regolari,
condividere i piani di lezione con i genitori, ecc. possono frenare le barriere e facilitare i
fattori (Guidance for the inclusion, 2022).

[ UAYLIX SYSyYGlFrT A2yS RA GFEA | G0A DAtionline2 £ Y dzi A
richiede conoscenze e competenze pedagogiche, contenutistiche e tecnologiche
specifiche. A causa della mancanza di esperienza con la pedagogia online e il materiale

e gli strumenti educativi digitali, gli insegnanti hanno lottato e non sono ancogrado

RA &LRAaGINBE S 2N LINF GAOKS RA AyaS3ayl YSyi
A2RRAAFINB S O2YLX SaaArildt RSttUAyaSaylyYSyidz
I f ®S HAaHMT {2FAFLYARAE SO If®dX HAaHmM 3 YIFGAD

Ladifie t Gt RA FTRFGAGINBE Af YFGSNRAFES S | LI AOI
YFEYOlLyl |l RA AYUGSNIXYT A2yS ySttdaraaNyzZ A2yS | F
colpito il benessere degli studenti e i loro bisogni semotivi, come la ricerca ripta

per il caso di molti paesi dellUE, come Cipro, Italia e Slovenia (Nisiforou et al., 2021,
h9/5% wnun 9 YFGASG SG Ff®d®X wnumod Df A addzR
online, persino interagire o collaborare con i loro insegnanti e compdgeiasse.

{2LINY Giddzid2 Ay &aOASyiT Ss OKS 8§ dzyl YIFGSNAL
AYGSNIYT A2yS S O2tft1F062NFTA2yS GNI 3IfA adGdRS
demotiva l'apprendimento e aumenta la noia (Junsay et al., 2021; Saofianidl., 2021,
RannastuAvalos et al., 2020).

Uno studio che indaga le esperienze degli studenti della scuola secondaria sul periodo

di educazione a distanza che ha seguito la chiusura delle scuole a causa della pandemia

a Cipro mostra che la mancanzadntatto visivo degli studenti con i compagni di classe

S At A AyaS3aylryiir 2 fUAYLIRaaAoAfAdtL RA LI NI
ASYGAYSYUA RA Aaz2flYSydz2sx RAAO2yySaairzyS S
condotti in atri paesi durante la pandemia hanno anche indicato un aumento
significativo del disagio emotivo/psicologico degli studenti e un declino del loro
benessere durante la chiusura della scuola. Gli studenti non hanno trovato
I'apprendimento a distanza un'espeniza di apprendimento soddisfacente. Ha
ASNRAFYSY(iS AyFtdzSyilid2 Af t2NB AYLS3Iy2:s f1I
erano maggiori in matematica che nella lettura (Sofianidis et al., 2021 & Amoah et al.,
HAHNO® vdzSaid2 § OfifannOmp&tatain thttiipades gadnkrcdmga Sy |
un problema principale nell'istruzione online (discusso nel capitolo 3.3).

Sulla base di quanto sopra, possiamo tranquillamente concludere che gli insegnanti

hanno bisogno di preparazione e formazione nnsolo negli aspetti tecnici
dell'insegnamento online. La formazione in nuove pratiche pedagogiche e strumenti
NEBflFGABA FffUFLIINBYRAYSy(d2 + RAaGryTIlF S fd4d
soprattutto per i corsi STEM che richiedono divesidi interazione, spesso includendo
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fF ALISNAYSY(GlITA2ySy Af fF@2NR RA 3INMHzZII2 S f
(Evagorou et al., 2020). Gli insegnanti devono sviluppare strategie virtuali, usare una
combinazione di audio, video e test@mppromuovere la comunicazione insegnante

studente, l'interazione tra pari e la collaborazione, I'impegno in tempo reale, fornendo

O2aW dzy &aSyaz2z RA O2YdzyAdtr S dzy (2002 dzYl y?
Devitt et al., 2020). La mancanza mlerazione sociale dovrebbe essere riempita con

f USRAzOI T A2y S FttUSY21 A2yS oO0YIFIGASG SO |t dZ H»
e gli elementi estetici dell'artigianato.

| curricula dovrebbero essere rivisti e adattati per accogliere i bisogiredistazione a
distanza, le pratiche di valutazione dovrebbero essere modificate e le nuove tecnologie
devono essere incorporate per offrire agli insegnanti nuove opzioni che siano amichevoli
online. La cooperazione tra gli insegnanti dovrebbe essere pseanper

sostenersi a vicenda e scambiare pratiche. La pandemia e il conseguente passaggio

£t UAAGNYzZI A2yS 2yfAYyS 8§ dzyU2LIJI2NIidzyAdt LISNJ
usando per rappresentare I'apprendimento (Nisiforou et al., 2021; Sdfset al., 2021

& Devitt et al., 2020).

3.3 Confronto per paese. L'analisi dei bisogni di OTA (101)

A questo punto, potrebbe essere utile confrontare la revisione della letteratura di cui
A2LINF = OKS O2LINB LISNJ f2 LA Go guope@zonilSaiz y
rapporto sulle esigenze di apprendimento dei gruppi target, sviluppato come parte del

01 del progetto OTA. Questo rapporto include le esperienze, le sfide e le esigenze degli
insegnanti di scienze di Cipro, Finlandia, Slovenia e ltaliparticolare per quanto

riguarda l'insegnamento e l'apprendimento online, come condiviso attraverso un
guestionario online e focus group nazionali.

Questa analisi dei bisogni ha messo in evidenza alcune grandi sfide degli insegnanti e

degli studenti nelinsegnamento online, identificate anche nella revisione della

f SGOSNY GdzNT @ | yI RA ljdzSadsS & At tfAYAGS RA
lottare con la gestione del tempo, quando insegnano online. Tutti hanno menzionato la

natura eccessivaemte ampia dei curricula nazionali e I'enorme carico di lavoro
ySOSaalrNA2Y OKS y2y LISNXYSGGS t2NB RA O2Y0A
autonomi, innovativi, creativi e di cercare davvero di investire nelle esperienze e nelle
competenze deidro alunni all'interno dei brevi spazi di tempo.

La maggior parte degli insegnanti di tutti i paesi ha riferito un elevato miglioramento
delle loro competenze digitali a causa dell'emergenza dellinsegnamento a distanza,
mentre la maggior parte degli insegnti ciprioti e finlandesi ha menzionato un livello
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AL StSOLFG2 RA O2YLISGSYyT S L/¢ yOKS LINRAYI
base dei risultati di questo stesso rapporto e della revisione della letteratura di cui sopra,
possiamo supporre chgueste competenze migliorate potrebbero riferirsi solo agli

aspetti tecnici dell'insegnamento online: connessione a Internet, gestione dei problemi

di Internet, utilizzo della maggior parte delle piattaforme (come Zoom o Teams) per

tenere la lezione. Tuttgli insegnanti hanno effettivamente riferito di aver utilizzato

alcuni strumenti digitali per migliorare linterazione (soprattutto piattaforme e

documenti condivisi), a parte il caso degli insegnanti finlandesi che hanno riferito un uso

limitato degli stumenti. Tuttavia, la revisione della letteratura mostra un uso limitato di

strumenti interattivi adatti a contesti di apprendimento a distanza, come video, quiz,

forum di discussione online, breakout room, giochi, laboratori virtuali, simulazioni

(questo8 & LISOAI £ YSY (S Af OFaz2 RA [/ ALINRBO® ¢dziidaAa
KFEyy2 o6Aa23y2 RA LAG F2NXITA2yS ySttS (G4S0Oy
digitali. In termini di competenze ICT degli insegnanti in Slovenia, secondo la ricerca
dell'lstituto Nazionale di Educazione della Slovenia dal 2020 la maggioranza degli
AyasSaylryiAar 8 looladlyll aAOdz2Ny yStfudzaz AYR
guando si tratta di girare e condividere un corsclme (Zavod Republike Sloveniga
~2fa002X HAHNOL D

Per quanto riguarda la concentrazione, la motivazione e l'interazione degli studenti nelle

lezioni di scienze online, la maggior parte degli insegnanti in Slovenia, Cipro, Italia e
CAYyftFrYyRALF O2yO02NRI 02y erdiuiaxiveld® Kis livelld medidS OA & A 2y
basso di concentrazione online (inferiore a quello in classe) e la mancanza di interazione.
vdzSaid2 § R2@dzi2 +t Frddz2z OKS S GSt SOl YSNE
contatto visivo con l'insegnante e gli altri compagli classe. Sorprendentemente, la

YSGt RS3ItEA AyaSayryair Ay {t208SyAial S LGlFfAL
mentre gli insegnanti ciprioti e finlandesi hanno riferito una mancanza di interazione che

ha colpito la motivazione allapprendimér2 @ v dzSad2 § dzy LINRBof SYl!
anche nella revisione della letteratura: I'uso limitato di strumenti digitali interattivi ha

portato alla mancanza di interazione, perdita di interesse e motivazione degli studenti.

Vale anche la pena ricordare cke maggior parte degli insegnanti sloveni, ciprioti e
AGLFEALYA y2y KFEyy2 YIA dzal G2 dzy | LILINE OOA 2
loro materia con altre materie, possibilmente arte. Gli insegnanti italiani hanno detto di

aver provato questo appixio online e gli studenti hanno trovato le connessioni facili.

¢dzGGA 3IEA AyaS3aylryiuAaA NARO2y2a02y2 OKS [|jdzSai
AYGSNBaalyadAr LISNI ItA addRSydAoe {2t2 3FtA A
I'approccio interdisiplinare. Un fattore importante per il successo di questo approccio

§> aS0O2yR2 3JtA AyaSaylyidAr FAytlryRSaAxA S AGlf
vdzSaidA RIFEGA O2y O2NRIy2 02y I NBOAaAA2YS RSH
sviluppare le competenze e le attitudini degli insegnanti verso linsegnamento
interdisciplinare.
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Infine, nonostante le sfide dell'istruzione online e il fatto che ha ribaltato il rapporto tra
insegnantedidatta, insegnantealunno e alunnescuola e ha rivelato nu sistema

abbastanza "tradizionale" che non sta al passo con i tempi, la maggior parte degli
insegnanti, soprattutto a Cipro e in Italia, concorda sul fatto che I'apprendimento online

KI FT2NYyAG2 t2NR ydz2@S Ll2aaiohititiasso® Y dz2 OA
preparare le linee guida in anticipo e gli alunni possono attuare e ripetere gli esperimenti

LISNJ O2y (2 LINBLINARZ2S> 3Idzl RF3IYyFyR2 LIAG | dzizy2Y
a0FdF dzy SaSYLA2 RA O2YS3 Oavhre dgfricdiied RA  ON.
Y2RdzaA 2LISN} YyRA RS3ItA AyaSaylryidio vdzSaidz2 3§
capitolo 3.2.

DfA AyaS3aylydirA LRINBOOSNRE y2y | @SNE | yO2N
innovative, come il metodo STEAM o la digitalizzazionéldely a SIy I YSy (G235 602
dimostrato dai ricercatori nel Capitolo 3.2 e nell'analisi dei bisogni dellOTA) ma sono

aperti a nuove idee e nuovo materiale. Sono pronti ad abbracciare l'innovazione e ad

SaaSNBE LIAG TFftSaairoifir madhanhdbisggiodasfrumediy G2 RS
facili da usare, di formazione e di un quadro STEAM da seguire.

4 CONCLUSIONE E OSSERVAZIONI FINALI

L'analisi dei bisogni dellOTA (I01) insieme alla revisione della letteratura rivelano la
ySOSaaAdt RA dzy I Az BNBSY G ANIKISIA LIBERNBSG | YA
O2YLISGSYT S LERNIFYR2 | dzy LAG SFTFAOIOS S Fi
A0ASYT S 2FFEAYST YI &a2LINF Gldzidi2 2ytAySo {2
ambiente appropriato per l'apgndimento delle scienze da parte degli studenti,

AOAE dzZLILI yR2 | YyOKS €S 02YLISGSyT S ysBingaal NR S
e il pensiero creativo.

Il progetto OTA cerca di agire esattamente come questo tipo di intervento. Fornendo

una metodologa di apprendimento aperta e gli strumenti di implementazione necessari,

mira a sostenere gli insegnanti di scienze nell'insegnamento delle loro materie, con lI'uso
RSEtS IINIA S RSfftl ONBFEGAGAGLET Ay ljdzSadz2 Y
benessere e i risultati dell'apprendimento delle scienze e a superare le barriere dovute

alla pandemia Covid9 in corso.

0SYy RAY2aGNYX G2 RIFEfTfF NAOSNODF OKS fUAY(S
60{¢9!al yStftUuUSRdzOIT A2yS RA &a0ASyill X GSOy2t
sostenere e migliorare I'educazione tradizionale in Europa e nel mondo. Gli elementi
estdtici dell'artigianato e dell'arte promuovono la comprensione di concetti scientifici e
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YGA  S&aLISN

vdzSad2 § fUAYLISIy2 Ay GSYLRZ2 NBhotbSogns, f U Sa LIS
specialmente ora dopo la mancanza di interazione e socializzazione che la pandemia e

la successiva istruzione online hanno imposto. La ricerca dovrebbe indagare le migliori
pratiche per facilitare I'esperienza di apprendimento online, integg@n I G G A GA L L
AYOUGSNI GGABS oYIFIGAS SO Ef®Z HAuMDPO vdzSad2z2 §
I'arte come un potente strumento.
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CAPITOLO 3: ESEMPI, BUONE PRATICHE E N

1 INTRODUZIONE

bSf &aS3dzSyidS OFLAG2t2 LINBaSyildAlry2 FGGAGAGL
Metodologia OTA. |l materiale preserttaone pratiche dalle istituzioni partner,

SaSYLIA RA O02YS fUFddAQGAGL R2ONBO0OS SaasSNBE A
OTA e/o materiale ispiratore, proveniente dalle esperienze e dal lavoro attuale dei

nostri partner del progetto OTA.

Lascuolaelemgli I N RA [AdGA2F S Lbbhzx!59 KIyy2 024a
A0St GF Llzs5 SaaSNB AYLI SYSydlF Gl LISNJ aS3dzi NB
della Slovenia e HEUREKA hanno presentato buone pratiche dal loro lavoro

LISRI 32 3A O2 do dtr&tanteritaichndesse alla M&odologia OTA e seguono

alcuni dei principi fondamentali sottolineati nella metodologia. Questi materiali

dovrebbero servire a tutte le parti interessate come ispirazione inestimabile per un

f - @2NRP SRdzOF GA @2 LIAG | YLIAZ2O®

s
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(1A

ONLINE TEACHING ADVAt

2SCU A PRIMARIA DI LITIJA

MATERIA

Chmica

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

Reazioni chimiche

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

comprendere i cambiamenti chimici com
reazioni chimiche o come cambiamenti
materia ed energia,

identificare i reagenti e i prodotti della
reazione chimica,

capire che le reazioni chimiche sono
soggette alla legge di conservazione de
massa

conoscere le equazioni chimiche come
registrazioni di reazioni chimiche e
conoscere le regole per regolare le
equazioni chimiche,

usare un approccio di ricerca
ALISNAYSYyGErtES 2 |
studio delle reazioni chimiche e
approfondire le conoscenze nel campo
della sicurezza chimica (lavoro sicuro c(
le sostanze chimiche)

0 A

ESPRESSIOMNRTISTICHE/FORME VISIVE
UTILIZZATE

Protezione delle opere d'arte di maggior valore
dal fuoco, estinguendo le opere d'arte con il
minor danno possibile (senza polvere e acqua)

REQUISITI PARTICOLARI

Aceto, bicarbonato di sodio, dispositivi di
protezione, etro, accendino, candela, cucchiaio
per dosare e mescolare

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Estintore

QUESTIONE/PROBLEMA

(problemaR St t I a2 0ASGtL X
considerato rilevante dal punto di vista degli
alunni, problema legato a qualche fenomen
della natura o della vita quotidiana degli
alunni)

Come spegnere un incendio recando minor
danno possibile all'oggetto? Capire chiudco
richiede combustibile, temperatura abbastanza
alta e ossigeno, e che senza uno di questi tre n
008 Fdz2 029

Cl{9 5QLb+9{¢LD! %Lht
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DESCRIL hb9 59[ [ Q! ¢ ¢ L = U Produzione di un dispositivo che funziona sulla
base di un estintore a CO2 e dimostrazioiet
funzionamento su una candela accesa.

COMPITI Creazione del modello:

L'aceto (acido etanoico CH3COOH) si mescolal
il bicarbonato di sodio (NaHCO3) per ottenere ¢
2 anidride carbonica (C0O2), 2 acqua (H20) e s
(acetato di sodio CH3COONa)

CH3COOH NaHCO3 = 2C02 + 2H20 +
CH3COONa

Quando la reazione si calma e le bolle schiumg
A02LIALY25 fF [/ hu b3IA
LIAG LJSalydS RSEfUl NRI
OBIETTIVI DEI COMPITI vdzZl yR2 fI NBFTA2YyS 8
candela accesa e la candslaspegne. Allo stessq
tempo, non versare acqua sulla candela.

A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione| apprendimento esperienziale
problemi creativi, apprendimento basato
sulle risorse, apprendimento basato
sull'indagine, impostazione di piccoli gruppi,
lavoro di squadra, apprendimnto
esperienziale)

FASE DI CONSOLIDAMENTO
APPROAQO/METODO (discussione, dibattitq Discussioe
argomentativo, gioco di ruolo...)

RISULTATI ATTESI { I LISNB OKS 23yA NBIFTA
cambiamento materiale ed energeticessere in
grado di descrivere semplici reazioni chimiche &
parole e identificare i reagenti e i prodotti in cas
di reazioni chimiche semplici.

VALUTAZIONE

EVALUATION Descrizione della reazione chimica con parole
proprie.

h~ [AGACE
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MATERIA

Fisica

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

59b{LC¢C" Z

PRESSIONE
SOLLEVAMENTO
5SyaAiridt S LISaz aLISOAFTAO2

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

sapere cosa sono i corpi omogenei;
separare i corpi omogenei da quelli disomogen

saperef | RAFFSNByYyIT I (NI

diverse;

O2y FNRYUINBE S RSyaaidl
spiegare in quali in quali circostanze il corpo
galleggia o affonda;

indagare sperimentalmente il galleggiamento (

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORM
VISIVE UTILIZZATE

Luce lavica

REQUISITI PARTICOLARI

Sostanze e accessori:

- olio alimentare

-acqua

- compresse effervescenti al magnesio
- colorante alimentare

- recipienti di vetro

- supporto per zucca

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE Olio e acqua

QUESTIONE/PROBLEMA Fuoriuscita di olio ind wu
OLINRPOf SYII RSt 3loliogalleggiasullacqua?

OKS 8§ O2yaARSNI 7

di vista degli alunni, problema legato
a qualche fenomeno della natura o
della vita quotidiana degli alunni)

C'{9 5QLb+9{¢LD!}Y

59{/wL%Lhb9 509 (

5AY2a0GNITA2yS RStfl RATFT
dell'olio

Le pastiglie effervescenti contengono carbonato di
magnesio, acido citrico... La reazione tra il carbomtto
magnesio e l'acqua provoca la formazione di anidride
carbonica, che sale sotto forma di bolle verso la
superficie della beuta. L'acqua e I'olio non si mescolar

[U2t A2 KI dzyl RSyaAidt Ay
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(1

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

sull'acqua. L'anidride carbonica saléwile verso la
ddzZLISNFAOAS S LRNIF O2y a

COMPITI Produrre la luce lavica.

Versare un po' di acqua colorata nel pallone attaccato
adzZLILIR2 NI 2d ! 33Adzy ISNB f U2
l 33Adzy 3SNBE O2YLINBaasS ST°¥
sonodeterminate, nell'esperimento lo studente
RSGSNYAYLF €S ljdzt yGAGL & dz

OBIETTIVI DEI COMPITI Luce lavicavisualizzazione di olio che galleggia
sull'acqua

L'acqua e I'olio non si mescolano. Non importa quanto
scuotiamo il piatto]'acqua e I'olio non si mescolano tra
ft2NR® [U2fA2 | ol aal RSy
| coloranti stessi e l'uso della pastiglia di magnesio soi
esclusivamente per l'aspetto estetico. Le compresse
effervescenti contengono carbonato di magnesio. Con
risultato, I'acqua e il carbonato di magnesio reagiscon
vengono rilasciate bolle. (collegamento trasversale co

chimica).
METODI DI INSEGNAMENTO: problem solving creativo, lavoro in coppia, lavoro
(risoluzione di problemi creativi, autonomo, ricerca, apprendimento esperienziale

apprendimento basato sulle risorse,
apprendimento basatcsull'indagine,
impostazione di piccoli gruppi, lavoro
di squadra, apprendimento
esperienziale)

FASE DI CONSOLIDAMENTO
APPROCCIO/METODO (discussiong Discussione
dibattito argomentativo, gioco di
ruolo...)

RISULTATI ATTESI /| 2y2a0SNB I RAFFSNByI I
LISNOKS f I “0SNAI 2Y23Sy

VALUTAZIONE

EVALUATION Descrizione del galleggiamento e del nuoto con parole

proprie,conoscenza e differenziazione di sostanze
omogenee o eterogenee

h~ [AGACE

]
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(1A

ONLINE TEACHING ADVAN

MATERIA

Matematica

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

GEOMETRIA E MISURE
Elementi geometrici

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Diversi tipi di angoliconcavo / convesso, angol¢
solido, angolo zero, angolo allungato, angolo
acuto, angolo ottuso, angolo retto,

disegnare angoli e descrivere le dimensioni de
singoli tipi di angoli.

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIV
UTILIZZATE

Disegnare/costruire un angmretto con l'aiuto di
una corda

REQUISITI PARTICOLARI

Corda, bastoni

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Angolo retto

QUESTIONE/PROBLEMA

(problemaR St f I a20ASGtL =
considerato rilevante dal punto di vista degli
alunni, problema legato a qualche fenomeno
della natura o della vita quotidiana degli
alunni)

Percorsi tra le aiuole, come progettare percors
paralleli e rettangolari tra le aale.

Cl'{9 5QLb+9{¢LD! %Lhb

590{/wL%Lhb9 59[[ Q! ¢¢

Fare percorsi paralleli tra le travi usando un
angolo retto su uno dei lati della trave.

COMPITI

Con una corda e un bastone, disegnare un
angolo retto (come disegnhare con un compass
un righello),misurando le distanze su un lato d¢
fascio, disegnando le parallele.
Le distanze tra i percorsi sono misurate sul lat
del fascio. Usando una corda e un bastone in
base al principio di disegnare rettangoli con un
compasso (cordacompasso) disegnare le
distanze misurate del rettangolo.

OBIETTIVI DEI COMPITI

Ha disegnato parallele, rettangoli e tracciato
percorsi.

4
|GG E Qe S

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione (
problemi creativi, apprendimento basato
sulle risorse, apprendimento basato

sull'indagine,impostazione di piccoli gruppi,

problem solving creativo, lavoro in coppia, lavg
autonomo, ricerca, apprendimento esperienzia
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lavoro di squadra, apprendimento
esperienziale)

FASE DI CONSOLIDAMENTO
APPROCCIO/METODO (discussione, dibatti Discussione
argomentativo, gioco di ruolo...)

A

ONLINE TEACHING ADVANCEMENT

RISULTATI ATTESI Conoscenza della costruzione di elementi
geometrici con l'aiuto del compasso e del
righello, conoscenza degli angoli, applicazione
della conoscenza su un esempio pratico.

VALUTAZIONE

EVALUATION +SNAFAOIF RStfflF O2YLNE

S OA5 OKS § LISNLISYRAGC
conoscenza della costruzione di parallele e
rettangoli.

h~ [AGACE
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(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

MATERIA Fisica

ARGOMENTO DA CURRICULUM LUCE

ARGOMENTO GENERALE: Rifrazione del fascio di luce

SOTTO ARGOMENTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Capiscono che I'angolo di un raggio di luce vig

rifratto quando passa tra sostanze diverse.

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VISIVI Rifrazione della luce attraverso un vetro spess
UTILIZZATE scolodel vetro nelle vecchie finestre e aument
dello spessore nella parte inferiore della finest
S ljdZAyRA dzyl NRARFNIT A2

marcata.
REQUISITI PARTICOLARI Contenitore con lati opachi, moneta, acqua
FASE MOTIVAZIONALE
TITOLO DELILAZIONE Rifrazione della luce in acqua
QUESTIONE/PROBLEMA t SNOKS SRAYNSX f 1WA Olj dzt

OLINROEfSYlF RStfl a20Alljdz yi2 aAly2 Ay NBIf{
considerato rilevante dal punto di vista degli
alunni, problema legato a qualche fenomeno
della natura o della vita quotidiana degli
alunni)

Cl'{9 5QLbx9{¢LD! »%LhbD
59{/ wL¥%Lhb9 59][ [ Q! ¢ ¢|Come vedere una moneta che sitrova dietro i
bordo di un contenitore.

COMPITI aSGaidAr tF Y2ySial ySt (
lontano. Inclinaren modo che la parete del
contenitore si sovrappone appena alla monetg
Aggiungere acqua. Mentre si riempie, si nota
OKS ftF Y2y Sil aidl bl |
vedere tutta la moneta.

A causa del fenomeno fisico della rifrazione
dellaluce, lavelogit RSt f I f dzOS
passa in un'altra sostanza. Questo cambia an
la direzione del raggio di luce.

OBIETTIVI DEI COMPITI Guardare la moneta dietro il bordo del
contenitore.

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzione d problem solving creativo, apprendimento
problemi creativi,apprendimento basato sulle| esperienziale
risorse, apprendimento basato sull'indagine,

]
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impostazione di piccoli gruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMENTO

APPROCCIO/METOIDdscussione, dibattito | Discussione
argomentativo, gioco di ruolo...)

A

ONLINE TEACHING ADVANCEMENT

RISULTATI ATTESI Conoscere le leggi della rifrazione della luce,
saper disegnare il percorso di un raggio di luc
quando passa tra sostanze, saper trovare la
rifrazione della luce inatura.

VALUTAZIONE

EVALUATION Disegna e descrivi il percorso del raggio.

h~ [AGACE
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(1A

ONLINE TEACHING ADVAN

MATERIA

Matematica

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

GEMETRIA E MISURE
Elementi geometrici

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Conoscere e usaikteorema di Talete.

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME VI
UTILIZZATE

Misurare l'altezza del campanile di Pirano (Slovenia

REQUISITI PARTICOLARI

Un bastone di altezza conosciuta, un metro, una
giornata di sole.

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Misurare l'altezza con il teorema della bilancia
(rapporti / proporzioni)

QUESTIONE/PROBLEMA
OLINBRGESYF RSEfF &z
considerato rilevante dal punto di vista
degli alunni, problema legato a qualche
fenomeno della natura o della vita
quotidiana degli alunni)

Come misurare l'altezza di un oggetto alto con
strumenti semplici

C'{9 5QLbx9{ ¢LD! LI

59{/wL¥%Lhb9 59[[ Q! |

Misura dell'altezza del campanile

COMPITI

Misurando la lunghezza delle barre dell'ombra e del
campanile e calcolandoapporti di lunghezza, l'altezz
RSt OFYLIyYyAEtS § OFfO2ftl
della barra e del campanile. Prima si misura la
lunghezza dell'ombra della barra e del campanile e s
calcola il loro rapporto. Il rapporto risultante viene
utilizzap per calcolare I'altezza relativa alla lunghezz

dell'asta.

OBIETTIVI DEI COMPITI

Altezza calcolata (misurata) del campanile.

METODI DI INSEGNAMENTO: (risoluzio
di problemi creativi, apprendimento
basato sulle risorse, apprendimento
basatosull'indagine, impostazione di
piccoli gruppi, lavoro di squadra,
apprendimento esperienziale)

Problem solving creativo, lavoro a coppie, lavoro
indipendente, ricerca, apprendimento esperienziale

FASE DI CONSOLIDAMENTO

4
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APPROCCIO/METODO (discussione, Discussione
dibattito argomentativo, gioco di ruolo...)

A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

RISULTATI ATTESI Conoscenza del teorema di Talete e conseguente
conoscenza delle relazioni dei lati tra in triangoli sim

VALUTAZIONE

EVALUATION Controllare la comprensione di come le relaziwaii

lati sono correlate nei triangoli simili.

h~ [AGACE
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(1A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

MATERIA Classe di arte, fisica

ARGOMENTO DA CURRICULUM Tipi di luce
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Conoscerediversi tipi di illuminamento con
specifiche lunghezze d'onda, fornendo
informazioni non distinguibili nella luce visibile
(metodi UVF (fluorescenza ultravioletta), IRF
(fotografia infrarossa) e IRR (riflettografia
infrarossa)

ESPRESSIONI ARTISTICHE/EORSIVE Diretta: utilizzo di diversi tipi di illuminazione pel

UTILIZZATE GSRSNBE 0O2al OUs az2daz2
dipinto.

REQUISITI PARTICOLARI Cooperazione con il nostro Dipartimento di
Conservazione e Restauro; uso di luce UV e
infrarossa.

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE Visita ai ConservateRestauratort cosa Si
nasconde ai nostri occhi?

Visita guidata e laboratorio per il Gal's Children
Club

QUESTIONE/PROBLEMA Quesiti:
(problemaR St t I a20ASGL| |, . . oo ..
considerato rilevante dal punto di vista | 72 SAR A_I' Yz a SV_Y LINJ u dzuvuvz
degli alunni, problema legato a qualchel © 4 8 lj dzI £ O2 & hostikdechig | & O 2
fenofrggno (iljellall'neilturgo della vita S 2YS LRAaaALY2 AyREILN
quotidiansPtregigilnni) sotto gli strati superiori della pittura?

- Possiamo imparare qualcosa dalla ricerca; pel
esempio sull'artista, sui suoi metodi di lavoro, s
modo in cui le opere d'arte erano fatte in passa
ecc.

C'{9 5QLb+9{ ¢LD! %l

59{/ wL%Lhb9 59[ [ Q! Primaparte:
parliamo di:

LISNOKS & AYLRZNILF YD
opere d'arte

]
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come ci prendiamo cura delle opere
d'arte; le giuste condizioni climatiche,
fUAyiSyaAridt RSfttouth
€ non invasivo

Seconda parte:

andiamo in giro per la nostra collezione
permanente e guardiamo le lesioni visibili,
parliamo di come noi/lei pensiamo che le lesion
si siano verificate

Terza parte:

Visitiamo il Dipartimento di Conservazione e
Restauradella Galleria e diamo un'occhiata ad
opere d'arte selezionate, anch'esse illuminate ¢
specifiche lunghezze d'onda della luce, per ved
sotto lo strato di vernice.

Impariamo cosa rivela ai nostri occhi il singolo
tipo di illuminazione e in quali mogbssiamo
usarla.

Parte 4:

| restauratori insegnano ai bambini come ripara
0 conservano le opere d'arte. Facciamo una fot
di gruppo sotto le luci UV

COMPITI

| bambini devono rispondere ad alcune domand

- cosa possiamo vedere sotto la ludsibile/luce
UV/luce IR?

- cosa possiamo fare con questa conoscenza?

- cosa possiamo fare per preservare le opere
d'arte?

- come conserviamo le opere d'arte?

OBIETTIVI DEI COMPITI

Imparare che l'arte e la scienza sono collegate,
intrecciate.

Possiamo uge la fisica e la chimica per capire
meglio le opere d'arte, i pittori e i metodi di
lavoro in diversi periodi di tempo.

]
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METODI DI INSEGNAMENTO: Apprendimento esperienziale, lavoro di squadrg
(risoluzione di problemi creativi,
apprendimento basato sulle risorse,
apprendimento basato sull'indagine,
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMENTO

A

ONLINE TEACHING ADVANCEMENT

APPROCCIO/METODO (discussione, | Discussione
dibattito argomentativo, gioco di

ruolo...)

RISULTAATTESI I bambini comprendono le applicazioni pratiche
dei metodi scientifici.

VALUTAZIONE L'educatore del museo e lo specialista della
conservazione e del restauro parlano della visit

EVALUATION [ ST A2yS & Y2fid2 S¥
affascinati eicordano i fatti appresi molto tempo
dopo
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MATERIA Lezione di arte, chimica
ARGOMENTO DA CURRICULUM Pigmento, legante, solvente
ARGOMENTO GENERALE:

SOTTO ARGOMENTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO Per imparare:

- i diversi tipi di vernici e materiali per dipingere

- come fare la propria pittura (tempera)

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME \ Uso e analisi diretta
UTILIZZATE

REQUISITI PARTICOLARI Nessun requisito speciale

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE Crea la tua verniciatura

Visita guidata e laboratorio per il Gal's Children
Club (bambini dai 6 ai 12 anni).

QUESTIONE/PROBLEMA Come facevano i pittori in passato a fabbricare
(problemaR St € I &2 OA S t| propria vernice?

considerato rilevante dal punto di vista _
degli alunni, problema legato a qualche| Possiamo fare lstesso?
fenomeno della natura o della vita
quotidiana degli alunni)

C'{9 5QLbx9{ ¢cLD! L

59{/ wL¥%Lhb9 59[ [ Q! Parte 1:
Parliamo di:
-02aUs f1 LIAGGdzNT T LIST

- che tipo di colori conosciamo (tempera, olio,
pastello...) e quali sono le differenze tra loro?

- di cosa abbiamo bisogno per fdeenostra
pittura?

Seconda parte:

- andiamo in giro per la nostra collezione
permanente e guardiamo le opere d'arte, fatte (
colorate con diversi tipi di colori

Parte terza:

4
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- facciamo la nostra tempera all'uovo

- dipingiamo una scena a nostra scelta can |
nostra nuova pittura

COMPITI | bambini devono rispondere ad alcune doman
-02aUs8 fF  LIAGQGdz2NT K

- che tipo di colori conosciamo (tempera, olio,
pastello...)
- quali sono le differenze tra loro?

- di cosa abbiamo bisogno per fare la nostra
pittura?

| bambini osservano le opere d'arte della
collezione permanente e cercano di distinguere
diversi tipi di pittura

| bambini preparano la propria pittura con
pigmenti e tuorlo

OBIETTIVI DEI COMPITI LYLJI N NB OKS {GdziGdz OA
dallanatura/dal mondo naturale.

Capire quali materiali possiamo usare per fare
vernici e colori diversi.

Imparare come fare praticamente la pittura da

soli.
METODI DI INSEGNAMENTO: Apprendimento esperienziale, apprendimento
(risoluzione di problemi creativi, basato sulle risorse, osservazione, risoluzione |
apprendimento basato sulle risorse, problemi creativi

apprendimento basato sull'indagine,
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMENTO

APPROCCIO/METODO (discussione, | Lavoro pratico, discussione.
dibattito argomentativo, gioco di

ruolo...)

RISULTATI ATTESI L oFlYoOAYA OFLAA&AO2Y2 O
una.

VALUTAZIONE Gli educatori del museo e i bambini parlano del
visita.
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EVALUATION [ tSTA2yS & Y2ti2 SF
affascinati e ricordano i fatti appresi molto temg
dopo.

Fonte: Galleria Nazionale Slovena
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MATERIA

Neuroscienze, medicina, arte

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

Arte e neuropatie: come la demenza cambia la
percezione del mondo esterno e di conseguen:
le opere d'arte.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

LYO2Nr 33AIFINBE fI ONBI
spazio ai visitatori disabili per esprimersi e dare
f 2NR f I L2 pichdesperienza delle R
opere d'arte

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME
UTILIZZATE

Utilizzo e analisi diretta, forme visive plastiche

REQUISITI PARTICOLARI

Cooperazione con educatori artistici, assistenti
terapisti, spazio di lavoro adeguatamente
adattato, approcci pedagogici specifici.

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Arte e demenza: visite guidate e laboratori per

LISNE2YS 02y RSYSyIllI S
cognitive ridotte
QUESTIONE/PROBLEMA SRAY2ai0N) G2 OKS S
(problemaR St t I a2 OASUtL hanno un effetto benefico sui pazienti,
considerato rilevante dal punto di vista LR2AOKS FGdADlIy2 RA
degll alunni, prObIema Iegato a quaIChe rispetto al |inguaggio o alla parola_
fenomeno della natura o della vita 1 ONBFGAGAGL F NI A

quotidiana degli alunni)

alleviare le emozioni negative accumulg
e aiutareconunap G Tl OAt S
espressione delle emozioni, contribuen
OzaW | dzyl NARdZ A2
un'ondata di soddisfazione e fiducia in g
stessi.

tS FTAOGAGAGEL &adz YAa
comfort della propria casa, stimolano
l'immaginazione e la peezione intuitiva
e contribuiscono alla formazione della
YSY2NRF S FttlF OF L

C!'{9 5QLb+9{ ¢LD! %L

50{/wL%Lhb9 59[[ Q!

Visite guidate appositamente adattate alla
collezione permanente con accessori tattili e

4
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laboratoricreativi per persone con demenza e
LISNE2YS O2y OF LJ OAlG¢tL

COMPITI Visite guidate: discussione sugli oggetti, le
persone, i luoghi raffigurati; riconoscimento di
suoni, profumi, texture, collegati alle scene
raffigurate

Laboratori:pittura, scultura, disegno, colorazion
ecc.

OBIETTIVI DEI COMPITI AYyO2NI 33AFNB 1 ON
dare spazio sufficiente alle persone
FFFSGGS RF RSYSyIl
cognitive ridotte per esprimersi
permettere gli effetti positivi della
ONXB | i A @ bénessededzt £ 2 N
RFENB | ljdzSadAr QA aN
una piena esperienza delle opere d'arte

METODI DI INSEGNAMENTO: Lavoro in piccoli gruppi, apprendimento basato
(risoluzione di problemi creativi, sull'indagine, apprendimento esperienziale,
apprendimento basato sulle risorse, ONBIF GAOAGL

apprendimento basato sull'indagine,
impostazione di piccolgruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMENTO

APPROCCIO/METODO (discussione, | RA 8 0dzaaA2yS S ONBI ¢L +
dibattito argomentativo, gioco di

ruolo...)

RISULTATI ATTESI Migliore benessere fisico, riduzione dell'ansia e
un'ondata di soddisfazione e fiducia in se stess
SALINBaarAz2yS RA aso

VALUTAZIONE L'educatore del museo e gli assistenti parlano
degli eventi eiferiscono degli effetti visibili dopo
il ritorno nelle case di riposo.

EVALUATION | risultati si basano su diversi fattori:

- cooperazione e integrazione dei partecipanti
durante la visita

- il benessere dei partecipanti durante e dopo 4
visita

]
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- soddisfazione dei partecipanti per
I'atteggiamento del mentore nei confronti dei
partecipanti e dei compiti assegnati

Fonte: Galleria Nazionale Slovena
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MATERIA

Arte, fisica

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

Procedure drestauroc-conservazione e cura
adeguata delle opere d'arte nei musei o a casal

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Gli alunni imparano:

- i diversi tipi di iluminazione con specifiche
lunghezze d'onda, che forniscono informazioni
non distinguibili nella luceisibile (metodi UVF
(fluorescenza ultravioletta), IRF (fotografia
infrarossa) e IRR (riflettografia infrarossa)

-024aUs8 Af NRARG2002

-02al Llzs5 &adzOOSRSNB
opere d'arte della nostra collezione permanentse

- quali sono gli standard aderni nel campo dellg
conservazione e del restauro

- come si ci prende cura delle opere d'arte nei
musei e a casa

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME
UTILIZZATE

Diretto e astratto, usando l'informatica: le opere
d'arte vengono spiegate con foto edfetti
ALISOAFEA O2YS LISNJ Sas
LJdzs @DSRSNBE I RAFFSNB
vista alla luce visibile o come vista sotto la luce
UVI/IR, dove gli strati inferiori del dipinto sono
visibili ecc.)

REQUISITI PARTICOLARI

Attrezzaura informatica: smartphone

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Dietro le immagini/scene

Quiz interattivo dell'applicazione mobile

QUESTIONE/PROBLEMA
(problemaR St ft I a2 0ASiG¢t
considerato rilevante dal punto di vista
degli alunni, problema legato a qualche
fenomeno della natura o della vita
quotidiana degli alunni)

Quesiti:

- i danni inflitti alle opere d'arte possono
insegnarci come prenderci cudglle opere d'arte
in futuro?

4
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-OSRALFY2 &ASYLINB (dzii2
OUs jdzZ t 02al RA yl aoz
-02YS LRaaAl Y2 AyREFAI]
dipinto sotto gli strati superiori della pittura?

- possiamo imparare qualcosa dalla ricerper
esempio sull'artista, sui suoi metodi di lavoro, s
modo in cui le opere d'arte erano fatte in passa
ecc.

C'{9 5QLbx9{ ¢cLD! L

59{/wL¥%Lhb9 S59[[ Q[ UILILIAOIT A2yS & 3INI
dall'app store per cellularid{sponibile solo in
sloveno):

Lt 342202 AYyUSNIXGGA©2
che portano l'utente attraverso la collezione
permanente e gli mostrano specifiche lesioni,
pentimenti e altri danni o correzioni apportate
alle opere d'arte. Alcune delktazioni sono
arricchite con AR e mostrano i dipinti sotto
diversi tipi di illuminazione.

Alla fine, i visitatori ottengono alcune indicazior
professionali su come prendersi cura delle opel
d'arte a casa (le giuste condizioni climatiche,

f U Ay (i Salicd approétid fbuch e non
invasivo).

COMPITI - rispondere a domande con diverse opzioni
- enigmi
- quiz visivo

- dita veloci; scorrere da sinistra a destra per da
una risposta corretta

-individuare le differenze

OBIETTIVI DEI COMPITI Permostrare come:
- l'arte e la scienza sono collegate, intrecciate

- la fisica e la chimica sono necessarie per
comprendere completamente le opere d'arte

4
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- le scienze naturali sono inevitabilmente
collegate alla conservazione delle opere d'arte

-l'uso dellafisica e della chimica ci aiutano a
capire le opere d'arte, i pittori e i metodi di lavol
in diversi periodi di tempo.

METODI DI INSEGNAMENTO: Risoluzione di problemi creativi, apprendimentc
(risoluzione di problemi creativi, basato sulle risorse

apprendimento basato sulle risorse,
apprendimento basato sull'indagine,
impostazione di piccoli gruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMENTO

APPROCCIO/METODO (discussione, | Ricerca indipendente, utilizzando la tecnologia

dibattito argomentativo, gioco di interattiva.

ruolo...)

RISULTATI ATTESI Gli utenti comprendono le applicazioni pratiche
dei metodi scientifici.

VALUTAZIONE Numero di quiz scaricati.

EVALUATION Numero di quiz scaricati, risposte dei partecipa
alquiz.
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MATERIA

Neuroscienze, medicina, fisica, arte

ARGOMENTO DA CURRICULUM
ARGOMENTO GENERALE:
SOTTO ARGOMENTI

Come le neuroscienze e l'arte sono collegate e
intrecciate

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Per impararecome la nostra mente e il nostro
cervello percepiscono le opere d'arte e come
guesto ci influenza.

ESPRESSIONI ARTISTICHE/FORME
UTILIZZATE

Diretto, metafora, analisi, astrazione

REQUISITI PARTICOLARI

Cooperazione con neuroscienziati, neurologi,
fisici, studenti di medicina

FASE MOTIVAZIONALE

TITOLO DELLA LEZIONE

Conferenze sui diversi argomenti che collegang
I'arte e le neuroscienze

QUESTIONE/PROBLEMA
(problemaR St t I a20ASGtL
considerato rilevante dal punto di vista
degli alunni, problema legato a qualche
fenomeno della natura o della vita
quotidiana degli alunni)

- I'importanza dell'arte nello sviluppo del
bambino

-ONBFiAGAGE S RAA&LFIAZ

- ideali di bellezza; come vediamo e
determiniamo la bellezza

A

fUAYYLFIAYLFTA2YyST 8§ (Gl

nostra mente
- la differenza tra guardare e vedere

- sperimentare l'arte e il sentimento di stupore;
jdzt £ S tA@Stf2 fUSALISN

-lay2aGNI LISNDODSTA2yS R
collegata ai processi chimici nel nostro corpo, 1
solo al nostro stato d'animo e alla conoscenza
precedente dell'argomento trattato.

C'{9 5QLbx9{ ¢cLD! L

590{/ wL¥%Lhb9 59[[ Q!

Conferenze online e in locoadtri tipi di eventi:
discussioni, tavole rotonde, indagini di ricerca .|

COMPITI

Ascolto di conferenze, partecipazione a dibattit|
sondaggi

4
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OBIETTIVI DEI COMPITI Imparare come l'arte, le scienze naturali e la
medicina sono collegate, intrecciate.

A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

Dareagli insegnanti un'idea delle risposte
biologiche all'arte

Dare agli insegnanti un'idea delle applicazioni
pratiche dell'arte (I'arte come ascensore
dell'umore, i suoi aspetti calmanti).

METODI DI INSEGNAMENTO:

(risoluzione di problemi creativi, L -, ,
apprendimento basato sulle risorse, Scambio di conoscenze, opinioni ed esperienzg

impostazione di piccoli gruppi, lavoro di
squadra, apprendimento esperienziale)
FASE DI CONSOLIDAMB

APPROCCIO/METODO (discussione, | Lezione, discussione
dibattito argomentativo, gioco di
ruolo...)

RISULTATI ATTESI Comprendere le applicazioni pratiche dei metof
scientifici.

VALUTAZIONE Riconoscere che i processi chimici possono
sopraffarci e ch@on sempre possiamo avere
influenza sulla nostra esperienza artistica.

94aSYLIA LINI GAOA RA 0O2Y
connessione con le neuroscienze.

Educatori museali e neuro specialisti parlano
degli eventi, risposta del pubblico.

EVALUATION Le conérenze sono molto ben accettate e
scatenano sempre un vivace dibattito e scambi
di opinioni.

4
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ASTATO JURL IN AR

NOGNA POS0DA STA NA VRSTI 24
IN PIZAMA? TEM sAnJAém )

P STAR),

~ MOJI NEVRONI NE,

~ NEDOJAMEJO PIZAMA NASTOPA
JEGOVIH SAL. SELE GEZ POL URE :(

Fonte: Galleria Nazionale Slovena

v 86—%

- - Narodna galerija s e XA :
& G&Ojs {»/‘ National Gallery of Slovenia @ Heureka @ C (' N 1_ & lnnDVADE



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

4 HEUREKA
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ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

1. Video come materiale di apprendimento online
2. Arricchire i video del materiale @pprendimento con esercizi basati sul curriculum
2.1. Esercizi di arricchimento 1/®Quale parte della faccia?
2.2. Esercizi di arricchimento 2/ t  y I &0 NB RA al 0Adz
2.3. Esercizi di arricchimento 3/5 I yOA2 RSt fF Y2y SiGl S LINRPOLFOA:
2.4. Eserciali arricchimento 4/5 La leva porta potere

2.5. Esercizi di arricchimento 5/8 nucleo della pioggia

1. Video come materiale di apprendimento online

Nelle prime fasi del progetto OTA, Heureka ha realizzato brevi lezioni basate su video. | video

che devono essere usati all'inizio di una lezione online, permettono di evocare e dare una

prospettiva sull'argomento scientifico. | compiti basati sui video con i loro contenuti scolastici
O2a0AGdA 8202y 2 ftUSTTFSUGADI S aasfiNMIEsyeridnzaRA | LILINB Yy F
personale dell'allievo e sul recupero ed elaborazione delle informazioni. Per rendere

f USALISNASYT I RA FLIINBYRAYSY(G2 Af LAG FT2NILS LRa
ampliare I'argomento e a rafforzare 'impatto dell'appremginto.

aOY

| video di 5 minuti e i relativi materiali didattici sono stati realizzati principalmente per gli
studenti di 1214 anni e i loro insegnanti, ma alcuni compiti sono adatti anche per i bambini
della scuola primaria, e alcuni offrono anche materiali kg scuole superiori, gruppi di
dilettanti o per quando si studia con i genitori a casa.

Il punto di partenza per i video sono state le opere d'arte delle collezioni della Galleria
bETA2yFfS RA CAYflIYyRAF® 93448 medinanddsedey2 S 2 LIS
riprese sono state fatte nell'autunno 2021 a causa dell'imminente ristrutturazione del Museo

della Galleria.

Sei opere d'arte classica sono state selezionate per i video e ricercatori all'avanguardia sono
stati invitati a condividere lboro visioni su queste opere d'arte. Hanno spiegato il loro lavoro

di ricerca in matematica, chimica e fisica. Oltre al contenuto informativo, hanno recitato il
ruolo di modelli, e sono stati scelti per la loro presentazione entusiasta. Alcuni dei raxércat
scelti sono piuttosto giovani e hanno raccontato le loro carriere di ricerca.

Pl
>
Q
I'da

52 OKS A @ARS2 &a2y2 dzaAl GA FyOKS Ay LI} Saa
briefing sul significato dell'opera d'arte.

s
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La lunga esperienza di Heurat@la produzione di materiale didattico per gli insegnanti
finlandesi ha aiutato molto nella realizzazione dei video. Le interviste hanno mostrato che gli
insegnanti apprezzano i contenuti di apprendimento facilmente strutturati.

A

ONLINE TEACHING ADYANCEMENT

Apprezzano modi piuttde solenni di raccontare i fatti.

vdzSaid2 8§ adlid2 (Sydziz Ay O2yaARSNITA2YSY A NARO
Cdz GF @A ET LISNI GdziGA A NAOSNDIFG2NRI ljdzSaidz yz2y
piuttosto impegnativa da spiegain pochi minuti.

¢
1

vdzSaid2 NBLRNI Y2ailNr &az2ft2 dzyl LI NGS RSA @OARS2 ¢
RATFdzaA2yS RSA @GARS2 alN:r FrLadlr ySttlF GFNRIF  LINR
| SdzNB1+F® /A &l Nr f I olid®ailurré ionatérialiiditappfeadim8rdaleNR I NBE A ¢
GSaidl NS It OdzyA RA Saaix 02y S YIYyAd [UAYGSNR YI
Heureka per le scuole (7700 ricevitori), a Heureka Facebook per gli insegnanti (600 followers),

S &l NX LINiB wed yAeutekn2 ealnihg Materials. Combinare scienza e arti visive in

j dzSaG2 Y2R2 & dzyUARSI O2aW 2NRIAYIES OKS t DI f
video nella propria distribuzione.

LISTA DEi VIDEO PROOGNUN® APHROHIEBKYXIVAMENTE DI

Ole Kandelin: Il giovane ballerino / Il ballerino di corda
Matematica

FINLANDESE: https://vimeo.com/683225011/1f4bef87a3

INGLESE: https://vimeo.com/683222067/21ba4dd028

2 SNYSNI I 2t YOSNHY VYeéNJl aiz2zalA k [ S NFXrLARS RA Y&é&N
Fisica

FINLANDESE: https://vimeo.com/683221638/283a6a889

INGLESE: https://vimeo.com/683219982/e8a9f2e147

Helene Schjerfbeck: Omakuva 1915 / Autoritratto 1915
Matematica

FINLANDESE: https://vimeo.com/693509490/d9a4d94bb0
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https://vimeo.com/683225011/1f4bef87a3
https://vimeo.com/683222067/21ba4dd028
https://vimeo.com/683221638/2831a6a889
https://vimeo.com/683219982/e8a9f2e147
https://vimeo.com/693509490/d9a4d94bb0

INGLESE: https://vimeo.com/693504226/c4c746560e

Hugo Simberg: Hartaus / Devozione
Fisica

FINLANDESE: https://vimeo.com/693502439/ab86879fe5

INGLESE: https://vimeo.com/693501179/551082c5ca

Ferdinand von Wright: Taistelevat metsot / Lotta dlgaedrone
Chimica

FINLANDESERttps://vimeo.com/632855336/4f029a3067

INGLESE: https://vimeo.com/632855167/al5echbbe2f

AkseliGallenKallela: Purren valitus / La barca che si lamenta
Chimica

FINLANDESEhttps://vimeo.com/632856127/dc32233ed0

INGLESE: https://vimeo.com/632855591/de991f9732

2. Arricchire i video di apprendimento con esercizi basati sul curriculum

Dt A AyaS3aylyidAr az2Gai2t AyStry2 OKS A YIGSNALFTA
forte connessione con il programma scolasticdz®& G AYF2NX I T A2y S § OKA
incontrati in eventi per insegnanti, eventi di formazione continua, o comad, incontri,

feedback di newsletter ecc.

RA
NI

Gli esercizi servono come contenuto di tutte e tre le fasi di apprendimento secondo le
preferenze dell'insegnante; essi infatti possono:

1) portare a una discussione sul tema (pre)
2) essere il contenuto principale della lezione (presente) o

00 JdARINB fF GNIGGITA2yS RSttUlINH2YSYG2 Ay &85

v dzS & { ® tedutodnifdrte considerazione quando Heureka ha implementato le video

f STA2yA yStfS LINAYS FlLaiA RSt LINRB3ISGG2 he¢! & Df A
di Heureka, ai suoi contatti con gli insegnanti e al questionario OTA sottopqetaf@ssori

che ha mostrato gli argomenti del curriculum che hanno bisogno di un supporto.

89



















































